	Tantárgy neve: Hálózati médiakommunikáció
	Kódja: NBP_MI937G2
	Kreditszáma: 2

	A tanóra típusa (ea./szem./gyak./konz.) és száma: gyakorlat, heti 2 óra

	Az értékelés módja (kollokvium/gyakorlati jegy/egyéb): gyakorlati jegy

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 3.

	Meghirdetés gyakorisága: minden tanév őszi féléve

	Oktatás nyelv (ha nem magyar): magyar

	Előtanulmányi feltételek (ha vannak): -

	Tantárgyleírás

	
Oktatási cél: 

A mozgókép és médiaismeret Bsc. szak 3. félévében meghirdetett tantárgy amiatt került be a tantervi hálóba, hogy ezen szakos hallgatók tudjanak egyszerűbb statikus weboldalakat készíteni. A tantárgy keretén belül szöveges kódszerkesztőt és WYSIWYG szerkesztőt egyaránt használnak a hallgatók. A tantárgy a weblapszerkesztői ismereteken túl hálózati médiakommunikációs ismereteket is ad, nevezetesen a hallgatók az igényes weboldalak készítéséhez szükséges alapvető képszerkesztői, hangszerkesztői, video-szerkesztői és animáció-szerkesztői gyakorlati ismeretekre is szert tesznek.
A tantárgy célja, hogy a hallgatók megismerkedjenek a webfejlesztés technikáival és szoftvereivel. Képesek legyenek önállóan előállítani egy statikus weboldalt, amely multimédiás elemeket is tartalmaz. Továbbá képesek legyenek a weboldalakon publikálandó médiaelemeket elkészíteni vagy már meglévőeket szerkeszteni, módosítani. 

Kialakítandó / fejlesztendő kompetenciák:

Ismeretek:
· Ismerje meg a Dreamweaver weblapszerkesztő program működését.
· Ismerje meg a legalapvetőbb HTML5-ös kódelemeket és a legalapvetőbb CSS3 kódokat.
· Ismerje meg a leggyakrabban használatos médiaelemek elkészítésének eszközeit és módjait.
· Ismerje meg a WYSIWYG weblapszerkesztők jellemzőit és működési elvét.

Képességek:
· Rendelkezzen rendszerben való gondolkodással.
· Képes legyen egy weboldal önálló elkészítésére WYSIWYG szerkesztő program használatával.
· Képes legyen jól működő és használható weboldalak elkészítésére.
· Képes legyen a szakma gyors változásának követésére és önfejlesztésre. 
· Kreatív és problémamegoldó gondolkodásmód.
· Képessé válnak képek, hangok és videók előállítására és szerkesztésére.
· Képessé válnak kreatívan felhasználni az internetet a problémák megoldásához.

Attitűdök/nézetek:
· Kommunikációra való nyitottság.
· Szakmai együttműködésre való nyitottság.
· Team munkában való részvételre való nyitottság.
· Kooperatív együttműködésre való nyitottság és az open source eszközök irányában.

Az oktatás tartalma és tervezett ütemezése:
1. hét (2016.09.13.): Az internet szolgáltatásai és a World WideWeb kialakulása. A kliens-szerver modell lényege. Statikus és dinamikus weboldalak. Böngészőprogramok speciális szolgáltatásai.
2. hét (2016.09.20.): A weblapszerkesztés alapelvei és eszközei, a webtárhely, a site szerkezete, kialakításának szabályai, a HTML leírónyelv és a CSS.
3. hét (2016.09.27.): Miért kell akadálymentesíteni? Az akadálymentes weblapok tervezése, akadálymentességi alapelvek, a WCAG 2.0 szabvány megismerése.
4. hét (2016.10.04.): Bevezetés egy WYSIWYG weblapszerkesztő szoftver használatába, a szoftver konfigurálása, a felület megismerése, eszközei. Az oldal paramétereinek beállítása, szövegek formázása, képek beszúrása és elhelyezése.
5. hét (2016.10.11.): Weblapok készítése, weblapok stílusozása WYSIWYG weblapszerkesztővel.
6. hét (2016.10.18.): Összetett weboldalak készítése WYSIWYG weblapszerkesztővel, hangok, videók és animációk beszúrása.
7. hét (2016.10.25.): A weblapokon megjelenítendő képek és egyéb vizuális elemek megtervezése és megszerkesztése, meglévő képek retusálása, módosítása egy open source képszerkesztő program használatával (pl.: http://pixlr.com).
8. hét (2016.11.01.): ŐSZI SZÜNET
9. hét (2016.11.08.): A weboldalak fejlécének elkészítése, webdesign készítése. 
10. hét (2016.11.15.): Hangvágás, hangszerkesztés Audacity open source hangszerkesztő programmal.
11. hét (2016.11.22.): Videószerkesztő programok használata, videovágás, videoszerkesztés egy open source programmal.
12. hét (2016.11.29.): Videofeliratozás elmélete és gyakorlata, a Subtitle Editor szoftver használata.
13. hét (2016.12.06.): Web plattformon publikálható animációk készítése.
14. hét (2016.12.15.): Beadandó feladatok bemutatása a csoporttársak előtt. Javító ZH-k megírása. Érdemjegyek megbeszélése.
Oktatásszervezés:

A tanórák a neptunban feltüntetett gépteremben kerülnek megtartásra. A hallgatók az órán használhatják saját laptopjukat, amennyiben rendelkeznek az órán használandó szoftverekkel legálisan.

A kurzus teljesítésének a feltételei:

A tantárgy teljesítéséhez szükséges az, hogy a hallgatók mind az elméleti, mind a gyakorlati ZH-t külön-külön minimum 60%-osra teljesítsék. Továbbá elvárás a beadandó feladatot elvégzése. 
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	A csoportos online kommunikáció módja és helye: http://tanitlap.uni-eger.hu/csilla/node/132 felület Hálózati médiakommunikávió (nappali) nevű kurzus. 




