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1.BEVEZETES

1.1 CELKITUZESEK, KOMPETENCIAK A
TANTARGY TELJESITESENEK FELTETELEI

1.1.1 Célkittizés

A hallgaték ismerkedjenek meg a statikus weblapok készitésének technika-
ival, szabvanyaival és szoftvereivel. Ismerjék meg és tudjak hasznalni a HTML,
az XHTML és a HTMLS leirédnyelvet. Ismerjék meg a HTML leirdnyelvek kialaku-
l[dsanak torténetét, tudjak azt, hogy mi vezetett el a szabvanyok kialakulasdhoz.
Vegyék figyelembe a W3C ajanlasait és a webes szabvanyokat a tervezés és
weblapfejlesztés folyamdn. Ismerjék a HTML alapvet6 és gyakran haszndlt
szerkezeteit és azokat adekvatan tudjdk alkalmazni a weblapfejlesztés soran.
Hatékonyan tudjak a médiaelemeket kezelni HTML-ben és ismerjék meg a
HTML5 médiakezeléssel kapcsolatos Uj technikdkat. A weboldalak megjelenését
CSS stilusfajlok alkalmazasaval érjék el, ismerjék az alapvetd CSS technikdkat és
azok alkalmazasait, képesek legyenek CSS layoutok kialakitasara. Ismerjék a
JavaScript m(ikodésének elvét, tudjak milyen feladatok végezhetGek el a script-
nyelv segitségével, ismerjék ennek alapvet6 adattipusait és vezérlési szerkeze-
teinek pontos szintaxisat. Tovabba precizen tudjak kezelni azokat a szoftvereket
és rendszereket, melyek a weblapfejlesztés egyes feladatkorinek elvégzéséhez
szlikségesek. El6feltétel az, hogy gyakorlottan kezeljék a leggyakrabban hasz-
nalt kilonb6z6 cégek altal készitett bongészbket, ismerjenek tébbféle editort és
weblapfejleszt6-szoftvert, tudjanak alapvet6 feladatokat elvégezni kiilonbo6zé
médiaszerkeszt6 (kép-, hang- és vided-szerkeszt8) programokkal, tovabba tud-
janak biztosan kezelni egy FTP-zésre is alkalmas fajlkezelSt. Ertsék meg azt,
hogy miért fontos egy weboldal tartalmanak, miikodésének és megjelenitésé-
nek az elkilonitése, tudjak e harom tényez6t mind elméletben, mind gyakor-
latban — azaz a kddolas szintjén is — kilon kezelni. Képesek legyenek e kiilon
kezelt hdrom Osszetevdt egy Osszefliggd rendszerbe kovacsolni, azaz egy egysé-
ges weboldalba integrdlni, kozottik a kapcsolatot megteremteni ugy, hogy egy
konnyen karbantarthatd, mddosithatd és fenntarthaté weboldalt kapjanak
eredményiil.

1.1.2 Kompetenciak

A kurzus sordn szdmos kompetencidt kell elsajatitaniuk a hallgatéknak
mind a tudas, az attitldok és a képességek terliletén. A kompetencidk elsajati-
tdsa révén a didkok képessé valnak a célkitlizések elérésére.
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A hallgaté a tudas terén rendelkezzen a rendszerben valé gondolkodas ké-
pességével annak érdekében, hogy képes legyen jol mikodé weboldalak meg-
tervezésére. ElGrelatassal, [ényegkiemeléssel és problémamegoldd képességgel
kell rendelkeznie ahhoz, hogy konnyen frissithet, mddosithaté és karbantart-
hatdé weboldalakat valdsitson meg. A weblapfejlesztéshez feltétlenil rendel-
keznie kell hierarchikus gondolkodassal, mely az oldalak kapcsolatanak a meg-
tervezéséhez, a site-struktira megalkotdsdhoz és a felileten megjelend
navigaciok kialakitasahoz sziikséges. A szakma gyors valtozasanak kovetése
érdekében fejl6dGképességre, onfejlesztésre, tovabba altaldnos hallgatoi ké-
pességekre van sziikség. Mindezeken felil fontos, hogy rendelkezzen a hallgaté
gyakorlatias feladatértelmezési és az igények felmérésére vald képességgel
egyarant.

Az attitlidok és a nézetek terén a hallgatd megfelel6 felelsségtudattal
rendelkezzen a tervezési folyamatok véghezvitele céljabél. A hallgaté megbiz-
haté és preciz legyen a m(ikodéképes és hasznalhaté weboldalak létrehozasa
érdekében. A weblapfejleszt6i munka nagyfoku egytttm(ikodési képességet is
feltételez, hiszen a fejlesztés leggyakrabban team-munka keretében zajlik. A
weblapfejlesztésben részt vevé szakemberek esetében fontos, hogy képesek
legyenek az egylittm(ikodésre, a tolerancidra, a rugalmassagra és a pontos fo-
galmazdkésségre. Tovabba fontos, hogy a leend6 szakember legyen nyitott a
weblapfejlesztés djabb technikai megvaldsitasai iranyaban, hogy a készitendé
website-ok és portdlok m(ikodésikben megfeleljenek a korszerl weblapokkal
szemben dllitott kovetelményeknek.

A képességek terén a hallgatok tudjanak 6nalldan elkésziteni egy Gssze-
flggd, multimédias elemeket is tartalmazd weboldalt. Megbizhatdan és kreati-
van legyenek képesek olyan weboldalak megtervezésére és megalkotasara,
amelyek megfelelnek a szoftvermindségi faktor elvarasainak.

1.1.3 A tantargy teljesitésének feltételei

Az elméleti ismereteket magdba foglald feladatlap eredményes kitoltése.
Gyakorlati weblapfejleszt6i feladat eredményes megoldasa.

A megadott témak valamelyikében egy komplex mikodSképes weblapfeli-
let elkészitése.

1.2 A KURZUS TARTALMA

Témakorok:

1. A Weblapfejlesztés eszkozei
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. Webes szabvanyok és a W3C

. A HTML alapjai

. Gyakran hasznalt HTML szerkezetek
. Médiaelemek kezelése a HTML-ben
. A CSS alapjai

. Gyakori CSS technikak

. Layout készités CSS-sel

O 00 N o U B~ W N

. A JavaScript alapjai
10. Weblapfejlesztés a gyakorlatban

Az els6 két témakorben szé esik a weblapfejlesztéssel kapcsolatos alapveté
tudnivaldkroél és nélkllozhetetlen hattérinformaciokrdl, a webes szabvanyokrdl
és a W3C altal megfogalmazott ajanldsokrél. Fény derll arra, hogy miért és
hogyan érdemes szétvalasztani a weblapfejlesztés soran a tartalmat, a m(iko-
dést és a megjelenitést.

A kovetkez6 harom témakor az XHTML leirényelvvel foglalkozik részlete-
sen. Ebben az egységben megfogalmazasra kerlilnek a HTML és XHTML kozotti
kiilonbségek, alkalmazasuk és az XHTML validdldsa. Bemutatdsra keriilnek a
leggyakrabban hasznalt XHTML szerkezetek és a médiaelemek megjelenitésé-
nek parancsai, modszerei és trikkjei, tovabba sz6 esik a weboldalakon haszna-
latos hang- és video-formatumokrol.

Az XHTML fejezetek utdn egy ujabb harom fejezetbdl allé nagyobb blokk
kovetkezik, amely a CSS hasznalatardl, szintaxisardl, szovegtulajdonsagokrdl, a
szinek CSS-ben vald megaddasardl és a szabalyos CSS kddrél szélnak. Még ebben
a blokkban taldlkozhatunk a gyakori CSS technikdk bemutatasaval és a CSS-sel
torténd layout-készités mddszerével. A CSS részletes ismertetése utan egy feje-
zet keretén bellil bemutatasra kerlilnek a JavaScript alapjai, adattipusai és az
altala hasznalt vezérlési szerkezetek. Végiil, annak érdekében, hogy a hallgatd
teljes egészében lasson egy weblapfejlesztési folyamatot: a tananyag utolsé
témakoreként egy konkrét weboldal elkészitésének a folyamata keril Iépésrél-
|épésre bemutatasra.

1.3 TANULASI TANACSOK, TUDNIVALOK

Szerencsés, ha a tanulé a megadott sorrendben dolgozza fel az egyes lec-
kék anyagat, hiszen az egyes leckék tartalmai egymdsra épliilnek. A tananyag
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szamos kodrészletet tartalmaz, sok esetben kddokhoz tartozé képernySképek
jelennek meg, amelyek a szovegben leirt elméleti anyag megértését segitik.
Szamos példa talalhaté a tananyagban, melyek egy-egy adott problémafelve-
tést vagy leirt elvet/mddszert példaznak, az érthetGség elGsegitése érdekében
tehat érdemes alaposan attekinteni 6ket.

A leckében a fogalmak és definiciok bekezdései el6tt egy fektetett, nyi-
tott konyv képe lathatd kicsiben, a példak bekezdései el6tt pedig egy allitott
kisméretd lap képe van, a szovegrészek a példak esetében kurzivan szedettek, a
kdédok a konnyebb atlathatdsag és tagolhatdsag érdekében Courier New betliti-
pussal lettek a tananyagban megjelenitve; ez utébbiak halvanysziirke hattere
segit a kédok kiemelésében. A tananyagban keretbe foglalva hasznos tippek és
trikkok taldlhatdak.



2.A WEBLAPFEJLESZTES ESZKOZEI

2.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Cél, hogy a hallgato izelit6t kapjon a weblapok kialakuldsardl, a webolda-
lak letolt6désének menetérdl, atldssa a weblapfejlesztéshez sziikséges eszkozok
tdrhazat, tudja mely eszkdzzel milyen folyamatok oldhatdak meg és képes le-
gyen az eszkozok adekvat alkalmazasara. A lecke az eszk6zok bemutatasa eldtt
egy rovid attekintést tartalmaz a weblapok vilagardl, utdna pedig egy rovid at-

tekintést a fejlesztés soran elvégzendd tevékenységekrél.

2.2 TANANYAG
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1. dbra: A leckéhez tartozo fogalomtérkép

2.2.1 A World Wide Web szolgaltatas

A World Wide Web (réviden www vagy web) egy olyan szolgaltatas az in-
terneten, amely gyakorlatilag egy nagyméret(i 6sszefonédd dokumentumrend-
szer. Ennek a dokumentumrendszernek alapveté eleme a weblap, ami nem
mas, mint egy HTML kiterjesztésl elektronikus dokumentum. A World Wide
Web alapelveit 1989-ben Genfben, Tim Berners Lee a CERN részecskefizikai kuta-
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tokézpont munkatdrsa fektette le. A cél az volt, hogy a kutaték kdnnyen és ol-
cson meg tudjdk osztani egymassal publikacidikat és kutatasi eredményeiket,
azaz egy-egy kiadott tudomdnyos cikk a vilag barmely pontjan elérhet6évé valjon
az internethaldzatnak kdszonhetben.

A bongészéprogramok segitségével jelenitheté meg a weboldalak tartal-
ma. A weboldalak ugynevezett hipermédias dokumentumok, amelyek lathatdan
szovegeket, képeket és egyéb multimédia-elemeket, tovabba linkeket tartal-
maznak. A HTML dokumentumok viszont csak szovegeket tartalmazé fajlok és
nem foglaljak magukba a képeket, a grafikdkat, mint példaul egy jol szerkesztett
szoveges dokumentum vagy a hangokat és videoelemeket, mint példaul egy
prezentacié. A weboldalak csak a médiaelemek elérésének utjat (Un. path-jat)
tartalmazzdk, a médiaelemek a HTML dokumentum mellett a hattértaron, egy
konyvtarban foglalnak helyet, és a webbdngész6k azok, amelyek képesek a
HTML kéd értelmezésére, és a benne megadott Utvonal segitségével az adott
médiaelemek megfelel6 helyen valé megjelenitésére. A HTML dokumentumban
taldlhatdak a weboldalakon megjelené szovegek, a médiaelemekhez vezetd
hivatkozasok és utasitdsok arra, hogy mindez milyen formaban és elrendezés-
ben jelenjen meg; a weblapok szévege és médiaelemei tehat a bongész6prog-
ramokban allnak 6ssze egy egésszé.

2.2.2 A Kkliens-szerver modell
A www szolgaltatas harom szabvanyra épil.

1. Az URL (Uniform Resource Locator) irja le, hogy milyen egyedi cimmel
rendelkezzenek az egyes weboldalak.

2. A HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) egy informdacidatviteli protokoll,
amely megadja, hogy a kliens és a szerver kdzott hogyan torténjen az informa-
ciétovabbitas.

3. A HTML (Hyper Text Markup Language), a kdnnyen tarolhatd és tovab-
bithatd informacidkdédolas mddja, egy leirdnyelv, melynek segitségével az adott
informdcidk sokféle eszk6zon kdnnyen megjelenithetévé vdlnak, ez a négy ka-
rakter adja a weboldalak dllomanyainak kiterjesztését.

A weboldalak megtekintésének folyamata egy un. kliens-szerver modell
szerint zajlik. Ennek m(ikodése Ugy fest, hogy mi felhasznaldk a szamitogéplink
bongészGjébe (kliens) beirjuk a megnézendd weboldal URL cimét, melynek ha-
tdsdra a szamitogéplink egy kérést kiild annak a webszervernek (szerver),
amelyrél a szlikséges weboldal informacidit le szeretnénk kérni; majd a szerve-
ren futtatott szoftver a kérésiinkre elkiildi a megfelel6 weboldalt, amelyet meg-
jelenit a géplinkdn lévé bongészGprogram (azaz a kliens). Az, hogy melyik
webszerver felé kiildje szamitogéplink a kérelmet, az kideriil az URL cimbdl.
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Tehat ha egy weboldalt meg szeretnénk nézni a bongészénkben, akkor csak be
kell irjuk annak URL cimét a cimsorba, minden egyébrél a HTTP protokoll gon-
doskodik.

Az URL cim egy olyan 6sszetett szabvanyositott cim, amelyben benne van a
protokollnak a neve, amit a kommunikaciéhoz hasznalunk (pl.: http); benne van
annak a szervernek vagy tartomdnynak a neve, amivel kommunikalni szeret-
nénk (pl. ahol a megnézni kivant weboldal van); benne van annak a portnak a
szdma, amin a szolgaltatds elérhetd és még az adott weboldal kiszolgalon (szer-

,,,,,

A bongész6 cimsoraba beirandé URL egy alfanumerikus (azaz betdket,
szdmokat illetve specialis karaktert tartalmazé) cim, melynek egy része mar
eleve annak a szervernek a cime, amelyen talalhaté a weblap.

Az internet egységes cimzési rendszert hasznal a szamitégépek elérésére,
amit IP (Internet Protokoll) cimzésnek hivunk. Minden egyes internethaldzat-
ban részt vevé szamitégépnek egyedi IP cime van, a szerver szamitégépeknek
az IP-juk allandé. A szamitogépek az IP cimeknek a segitségével azonositjak be
egymast a haldzaton beliil, de mi emberek nyilvanvaléan azért a webcimeket
hasznaljuk, mert kdnnyebben meg tudjuk jegyezni a szavakat a hosszi szam-
soroknadl. A webcimeket igy IP cimekké kell alakitani, amit egy in. DNS (Domain
Name System) végez el. Ezt Ugy kell elképzelni, mint egy cimtéarat ahol megvan
minden internetre csatlakoztatott eszkdz elérhetésége. A DNS rendszertél a
bongész6 megkapja a hivatkozott oldal cimét, és egy kérést kiild a cim altal
jelolt géphez, majd varakozik az onnan érkez8 valaszra. Ha minden megfelel6-
képpen mikodik, a szerver visszaklld egy vdlaszt, amely el8sz6r egy visszaiga-
zolas arrél, hogy minden rendben tértént, majd kildi magat a weboldalt is, ezt
egy HTTP fejléc tartalmazza. Ha barmilyen probléma van a kérés/valasz soran
akkor egy HTTP hibat kap a bongészs, ezzel szokott taldlkozni a felhasznald is,
ha nem taldlhaté az adott weboldal. Erdemes még megfigyelni az URL-ek ese-
tében, hogy ha egy oldal kezdGlapjat nyitjuk meg, akkor nem Ilatunk fajinevet
utana. El6fordulhat, hogy az oldal tovabbi mélységében sem taldlunk fajlnevet,
amire a cim hivatkozik. Ez azért van igy, mert a szerveren futd kiszolgaldszoftver
kezeli a cimeket és az rendeli hozza a megfelel dllomanyokat, igy annak ellené-
re, hogy nem latunk hivatkozast fajlra, mindig egy HTML allomanyt latunk. Az
URL cimek beirasa esetében elhagyhatd a http:// kifejezés a cim elejérél, sok
weblap esetében a www is.
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2. dbra: A kliens-szerver modell

2.2.3 Statikus és dinamikus weboldalak

A weboldalakat statikus és dinamikus weboldalak csoportjaira szokas osz-
tani.

A statikus weboldalak olyan weboldalak, amelyek tulajdonképpen teljesen
valtozatlanok maradnak, azaz ahogyan a készit6jik elhelyezte 6ket a web-
szerveren, abban az allapotban maradnak meg és minden lekérdezésnél ugya-
nazzal a tartalommal és ugyanabban a formdban jelennek meg. Ezek egyszer(i
HTML oldalak. Ugyanazt a HTML kdédot tolti fel a weboldal készitGje a szerverre,
ami let6lt6dik majd a kliens szamitogépekre. Ezek altaldban egyszerlbb kinéze-
tl és felépitésli oldalak. A statikus oldalak onnan ismerhet6ek fel, hogy nem
tartalmaznak semmiféle programozast igényl6 funkciot, mint példaul regisztra-
ciot, forumot, blogot, webshopot, nem kérnek be adatokat a felhasznalétdl, igy
nem is tarolnak el adatbdazisban semmilyen informaciét. Ezek a tipusd webolda-
lak z6mmel céges bemutatkozd oldalak.

Abban az esetben készitenek dinamikus weboldalakat, amikor valtozo tar-
talomra van sziikség. Ezek az oldalak bemeneteket képesek fogadni és a megje-
lené tartalmak jelent6s része adatbazisbdl kertl az oldalakra. A weboldal készi-
t6je a dinamikus weboldalak esetében kész HTML helyett programkdédot tolt fel
a szerverre (leggyakrabban PHP vagy ASP nyelven irtat), amelynek szerveren
|évé futtatasa kozben generdlédnak a HTML oldalak a felhaszndldk kliens gépei-
re. A weboldalra latogatdk tehat ugyanugy csak egy HTML oldalt latnak, sét,
csak a generdlt HTML-ek kodjat tudjak megtekinteni a bongészéjiikben, a szer-
ver oldalon [év6 programkdédot nem. Honnan ismerhetéek fel a dinamikus
weboldalak? Gondoljunk arra, mikor egy weboldalra bejelentkezik egy felhasz-
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nalé az accountjaval, ekkor mindig az adott felhasznalé adatai t6ltédnek le a
bongész6be; azaz valtozik a tartalom a felhasznalétdl figgben. A blogok, foru-
mok oldalai is dinamikus oldalak, tovabba azok az oldalak, ahovd egydltalan
regisztralni lehet, azaz adatokat adhatunk meg, amelyek tarolasra keriilnek egy
adatbdzisban, a levelezést megvaldsitd oldalak, a kdzosségi weboldalak, vagy
példaul amelyek szavazast tartalmaznak, vagy vasarolni lehet rajtuk - mind-
mind dinamikus oldalak. A gyakran frisstlé hiroldalak is dinamikusak, csak azok
a felliletek, ahonnan az Ujsagirdk a cikkeiket feltoltik nem nyilvanosak szdmunk-
ra, de abban az esetben is adatbazisba kerlilnek az adatok és adatbazisbdl ke-
ralnek ki a friss hirek az oldalakra.

Osszegezve: a kiildnbség a statikus és dinamikus weboldalak esetében te-
hat szerveroldalon mutatkozik meg, a szerver szamitégépen statikus oldalak
esetében ugyanaz a kdd van tarolva, mint ami megjelenik a kliens gépeken,
dinamikus weblap esetében viszont mas a szerveren tarolt és a kliensen megje-
lenitett kod.

A tananyagban kizardlag statikus weboldalak készitésével fogunk foglal-
kozni.

2.2.4 A weblapokkal szemben allitott kovetelmények

A weblapfejlesztés legfébb célja, hogy egy olyan weboldalt készitsiink,
amely amellett, hogy értékes informdciotartalommal bir, vonzo és igényes meg-
jelenésii, még jol hasznalhatd is legyen. A hasznalhatésag (usability) fogalma-
hoz sok kovetelménynek kell megvaldsulnia egy weboldalon, melyek az alabbi-
akban olvashatodk:
gyors és konny(i informacioszerzés;
jol megfogalmazott szévegek az oldalon (helyes nyelvhasznalat);
olvashatdsag;
valogatott, szemléletes médiaelemek;

a site tartalmi attekinthet6sége;
atlathato és logikus oldalelrendezések;
logikus site-struktura;

egyértelm navigacio;

W 0 N o vk wNRE

konnyen kezelhetd, felhasznaldbarat felilet.
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Nem elég viszont csak az, hogy megalkotunk egy weboldalt, ami szép, m{-
kodbképes és még a felhaszndloi igényeknek is eleget tesz, hanem azt is biztosi-
tani kell a weblapfejleszt6knek, hogy az a kés6bbiekben:

10. kénnyen bévithets, mddosithato legyen;
11. kiil6nb6z6 béngészékben és felbontdsban egyardnt jol jelenjen meg és
12. kiilbnb6z6 eszk6z6kén jol jelenjen meg.

A weblapkészités nem csak abbdl all, hogy egy weboldalt elGallitunk, ami
jol mdkodik; hanem az is fontos, hogy olyan weboldalt allitsunk el6, amely a
késGbbiekben

e  konnyen karbantarthato,
e konnyen bdvithetd, mddosithatd és

e  konnyen fenntarthatd, azaz konnyedén elvégezhetdek rajta a napi fris-
sitések.

Emiatt kell mindig okosan és atgondoltan felépiteni oldalainkat a kddolas
szintjén is. Ha a kés6bbi bdvithetGségre és fenntarthatdsagra nem gondolunk,
akkor egy ,halott” weboldalt fogunk Gzemeltetni, aminek nincs valtozé tartal-
ma, emiatt nem is igazan latogatott.

2.2.5 A weblapfejlesztés eszkozei

A weblapfejlesztés egy igen Gsszetett folyamat, mely szamos, jol elkilonit-
het6 részfolyamatra oszthatd, az egyes részfolyamatok végrehajtasahoz mas-
mas eszkozokre, mas-mas jellegli szoftverekre van szilkség. A weblapfejlesztés-
hez szlikséges elengedhetetlen eszkozok az aldbbi listaban 6sszegydjtve talalha-
téak meg:

1. Bongészdk;

2. Editor vagy weblapszerkeszt6 programok;

3. Meédiaelemek elGallitasara szolgald programok;
4. FdjlkezelSk.

Weblapjainkat a bongészéprogramok segitségével tudjak megtekinteni a
felhasznaldk. Editor vagy weblapszerkeszté program a HTML és CSS allomanyok
elkészitéséhez sziikségesek. A képeket, a hanganyagokat és a videdkat kép-,
hang-, és videoszerkeszt6-szoftverek segitségével kell el6késziteni a weboldalon
valé megjelenitéshez. Ahhoz, hogy az elkészitett weboldal a vilag barmely pont-
jan, barmely internethez csatlakozd szamitogépen elérheté legyen, annak min-
den elemét egy webszerverre kell feltolteni, melyhez egy olyan fajlkezel6 szoft-
verre van szikségilnk, mellyel az adatok atvitele egy tavoli szerverre megoldhaté.
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1. B6ngészé

BongészGnek (angolul browser) azokat a programokat nevezzik, amelyek
segitségével az interneten taldlhatd tartalmakat, tulnyomodrészt weblapokat
lehet megtekinteni, vagy azok valamilyen internetes szolgdltatdsat haszndlni. A
webbongész6k HTTP protokollt hasznalnak, amelynek segitségével kéréseket
kiildenek a szervernek, majd az vdlaszként elkiildi a kért weblapot és a bongé-
sz8 megjeleniti azt. Altalaban képes mas protokoll kezelésére is, mint példaul a
HTTPS vagy az FTP. A HTML allomdanyok mellett a bongész6k sok mdst is tdmo-
gathatnak, mint a weben hasznalt képformatumokat, sokuk mar a sajat abla-
kukban nyitjak meg példaul a .pdf dokumentumokat. Manapsag szinte az 6sszes
bongész6hoz taldlhatunk kiegészitéseket, ezzel egytt fel is készithetjik tovabbi
allomanyok kezelésére is, ilyen lehet a Flash .swf formatuma vagy a kilonféle
XML alapu megolddasok is. Két nagy csoportba sorolhatjuk a bongészGket: a
karakteres, és a grafikus tipusba. A karakteres bongészékkel nem s(ir(in taldl-
koznak a felhasznalok, ezek konzolos fellileten futnak, ahol csak karakterek
megjelenitésére van lehet6ség. A grafikus bongész6k tdmogatjdk a multimédias
megvaldsitdsokat, a Flash animacidk, a hangok és videdk lejatszasat, valamint a
képek megjelenitését. Emellett gyakran taldlkozhatunk kiilonb6z8 internetes
szoftverek beépiil6 moduljaival is. Altalanos elvaras még a bongészével szem-
ben az, hogy egységesen kezeljék a szabvanyokat. Sokféle bongész6 létezik
manapsag, és szerencsére egyre el6rébb jarnak a szabvanykodvetésben.

Tudnunk kell, hogy a Flash allomanyok weblapokon valé megjelenése nap-
jainkban — a HTMLS5 elterjedésével parhuzamosan — egyre inkdbb a hattérbe
szorulnak, hiszen a mobiltelefonon internetez6k nem tudjak azokat megnézni,
az Apple termékek hasznaldi pedig szintén nem, mert a cég nem tdmogatja a
formatumot, igy manapsdg mar egyre inkdbb csak reklamok és webes jatékok
esetében hasznalnak Flash animdcidkat és Flash videdt.

A bongész6programokkal tudjak tehat a felhasznaldk megtekinteni az in-
terneten elérhet6 weboldalainkat; és a bongészék segitségével tudjak a
webfejleszt6k is megnézni, hogy az altaluk készitett weboldalakat hogyan latjak
a felhasznalék majd a sajat gépiikdn, a sajat bongészdjikben. Természetesen a
felhasznaldk mas-mas bongész6t hasznalnak, igy weblapunkat az 6sszes, aktua-
lis idGszakban hasznalatos bongészGben le kell tesztelnlink, azaz a megjelenitést
megtekintenlink és a m(kodést kiprébalnunk.

A mai legismertebb, rendelkezésre all6 webes bongész6k a kovetkezGk:
Mozzilla Firefox, Safari, Opera, Google Chrome és az Internet Explorer.
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3. dbra: A legnépszeriibb béngész6k ma

A bongész6k nagy harcot vivtak és vivnak ma is a felhasznaldkért. Minden
bongész6 mas-mas terileten erds.

Egy weboldal elkészitése utdn legaldbb a felsorolt 6t bongész6ben meg kell
tekinteniink oldalunk megjelenését, miel6tt azt egy webszerverre feltdltenénk,
mindezt annak érdekében kell tenniink, hogy megbizonyosodjunk a helyes és
egységes megjelenésrdl. A bongész6knek egy nagyszerd, részletes 6sszehasonli-
tasa talalhato az interneten’.

2. Karakteres editorok és grafikus weblapszerkeszté programok

Ahhoz, hogy a weboldalakat megalkossuk, szlikséglink van valamilyen
programra, amelyikben létre tudjuk hozni a HTML kédokat. Erre a célra kétféle
tipusu program létezik: vannak karakteres editorok, melyek segitségével kdny-
nyedén begépelhetfek a kddok, és léteznek grafikus weboldalszerkeszté prog-
ramok, amelyekben WYSIWYG felileten egérkattintasokkal 6sszerakhatoak a
weboldalak. Ez utébbi programok lehetdséget nyujtanak a kddban mddositasra
is.

Egyszer( kddok bevitelére vagy mddositasara még a Windows Jegyzet-
tombje (Notepad) is alkalmas, ha éppen nem all rendelkezésiinkre egy komo-
lyabb editor vagy nincs jogosultsagunk az adott gépre telepiteni, bar kétségte-
lenll nem a Jegyzettomb a legjobb vélasztas. Ha a Jegyzettémbnél jobb eszk6z
mégsem all a rendelkezéslinkre, akkor figyelniink kell arra, hogy a HTML kédo-
kat UTF-8 kédolasban mentsiik el az alapértelmezett ANSI helyett.

Nagyon jo editorok allnak a rendelkezésiinkre manapsag, mint pl. a Win-
dowshoz fejlesztett TextPad® vagy az EditPlus®. Kivalé editor az Oxygene® és a
Crimson Editor’ egyarant, melyeket weblapfejleszték hasznalnak, az editorok

! http://www.windowsmix.com/ nw/3/17276510.jpg
2 http://www.textpad.com/

3 http://www.editplus.com/

4 http://www.oxygenxml.com/

> http://www.crimsoneditor.com/
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sokat segitenek a fejlesztéknek. Nagyon j6 eszkéz a Notepad++°, amely ingye-
nes elérhetd program. A weboldalak szerkesztéséhez nagyon ajanlott megbiz-
hatd, j6 eszkoz, és létezik magyar nyelvi forditasa is.

A mintéban az EditPlus program képe lathatd. Uj, Gires HTML oldal Iétreho-
zdsa esetén példaul mar a HTML dokumentum kddjanak szerkezetét kapjuk
meg a lapon, ennyivel is kevesebb kddot kell nekiink begépelni. A kéd egyes
elemei, Ugy, mint:

e atagek,

e  aparaméterek,

e  aparaméterek értékei,
e akommentek és

e abongész6ben megjelend szévegek karakterei

mind-mind kilonb6z6 szinekkel vannak megjelenitve. A sorok szdmozva, a
programok altal beszurt kédrészletek eleve strukturalva jelennek meg a lapon,
igy a kdd igen kdnnyen olvashatd és jol attekinthet6. Az EditPlusban egyes iko-
nok kivalasztasaval példaul HTML kdd részletek szurhatdak be, mint példaul kép
vagy tablazat esetében - ezzel a lehetGséggel is gépelés aldl mentesullink.

'g EditPlus - [NonameZhtm! *] “» - [E=NEEE )
[/) File Edit View Search Document Project Tools Window Help _[&]x
JedalkevB X|oo|SeBEldw=sgdgadne
Directory | Cliptext| HdB7urFr@mwmJqaddd=¢oldsswZ|5JF ad/nn
= B B 1 : 2 : 3 L 4 =
ET=N Transitional//EN">
3 Program Files
3 EditPlus 2 <HTML>
(22 old files <HEAD>

<TITLE> New Document </TITLE>
= <META NAME="'( ator" CONTENT="EditPlus">
et = <META NAME="] " CONTENT=""> =
control.ctl <META NAME="Keyv ds" CONTENT="">

s s <META NAME="Description" CONTENT="">
csistx </HEAD>
css.ctl
css.stx
ceseic <BODY>
editplus.chm
editplus.exe > <
eppie.exe
eppshell.dil </BODY>
eppshell6d.dil </HTML>
eppshellreg.exe
html.ctl
html.stx -

Al Files () BIig )

P | ¢ Nonamel ¢ Noname2
For Help, press F1 In12 col4 15| 00 PC ANSI |INS

4. dbra: Az Edit Plus képe uj HTML dokumentum létrehozdsa esetén
szintaxiskiemeléssel

6 http://notepad-plus-plus.org/
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A legtobb karakteres editor esetében adott az a lehet8ség is, hogy a gépel-
ni kezdett parancsok és paraméterek listajat kidobja egy legordiilé listaban.

A grafikus weblapszerkeszt6 programok igen népszerliek a kezdé weblap-
fejleszt6k korében; hasznalatuk kényelmes és konny( vellk egyszer(, statikus
weboldalakat késziteni. A megfelel6 mentipontok és/vagy ikonok kivalasztasa-
val és az egyes paneleken a paraméterek bedllitasaval gyakorlatilag felépithet6
egy teljes weboldal a grafikus weblapfejleszt6 programmal. Viszont ezen prog-
ramok haszndlatanal is nagy el6ny az, ha a weboldal készit6je ismeri a HTML
leironyelvet, a CSS és a JavaScript kédokat alapszinten. Ez azért sziikséges, mert
minden grafikus weblapfejleszté program mds és mas, rdaddsul nem létezik
olyan, ami teljesen kifogdstalanul mékodik minden esetben, azaz minden utasi-
tdsra pontosan megfelel6 kddot generdl a hattérben. Ezekre az esetekre példa-
ul rendkiviil j6, ha az ember bele tud nydlni a HTML kédba és javitani tudja a
program hibasan generalt kddjat, bar nem jellemz6, hogy javitani kell a kédon,
de azért el6fordul.

A grafikus weblapfejleszt6 programoknak tehat az a nagy el6nyik a karak-
teres editorokkal szemben, hogy mind grafikus, mind kédnézetben egyarant
készithet6 a weblap. A Dreamweaverben példaul kénnyen valthatunk az un.
Design és Code nézetek kozott. Emellett Iétezik egy harmadik nézet is, a Split
(osztott) nevd, amelynek kdszonhet6en mindkett6 egyardnt lathatd és barme-
lyik nézetben kijel6liink egy részt, az automatikusan a masikban is kijel6lve je-
lenik meg, igy igazdn konnyl akddban a hibakeresés. Az aldbbi képen lathaté a
Dreamweaver osztott nézetére egy j6 példa.
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5. dbra: Az Adobe Master Collection CS3 programcsomag Dreamweaver CS3
grafikus weblaptervezdjének feliilete

J6 eszkdz a Microsoft Share Point Designer 2007-es verzidja is, mely telje-
sen ingyenesen letdlthet formdaban taldlhaté az interneten.’” Altaldban mind-
két weblapfejleszt6 programtipus, azaz a karakteres és a grafikus egyarant ké-
pes a site konyvtaranak allomanyait beforgatni és a programon belil kezelni.

A

3. Médiaelemeket eléadllité programok

A weblapon megjelend képek, hangok és videdk jelentésen meghatarozzak
oldalunk megjelenését és 6sszképét; ahhoz, hogy szinvonalas weboldalak kerdil-
jenek ki a keziink alél elengedhetetlen, hogy igényes médiaelemeket helyez-
ziink el az oldalainkon. Szamos program létezik, melyekkel mindezek el&allitha-
téak és megszerkeszthetSek.

’ http://www.microsoft.com/hu-hu/download/details.aspx?id=21581
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a. Képek szerkesztése

A képszerkesztd programokat két nagy kategdriaba soroljuk: vektor- és pi-
xelgrafikus® szoftverek csoportjaba. Az alapvetd kilonbség az, hogy mig a pi-
xelgrafikus képek képpontokbdl épiilnek fel, ahol a kép minden egyes képpont-
janak adott a szinkédja; addig a vektorgrafikus képeket matematikailag leirhaté
pontok, vonalak sokszogek és gorbék épitik fel, ezek fliggvényeit és képleteit
téroljdk a vektorgrafikus képek, tovabba fellletlik kitoltésével oldjak meg a
szinezést és mintazatot.

Fontos tudni, hogy mig a pixelgrafikus képek nagyitdsa minéségromlassal
jar, addig a vektorgrafikus képeké nem. A weboldalakon megjelend fotdk bizto-
san pixelgrafikus képek, de szdmos kép vagy rajz lehet, ami vektoros. A webol-
dalak logéi (emblémai) rendszerint vektorgrafikus képszerkesztGkkel készilnek,
hiszen a logdknak nagyon kiilonb6z6 méretekben kell megjelennitk: ugyano-
lyan jol kell kinéznitk egy tollra szitdzva 0,5 cm x 0,5 cm-es méretben, mint egy
multiposzterre nyomtatva 3 m x 3 m-esben. Az emblémdkon tul még szamos
esetben talalkozhatunk weblapfejlesztés soran vektoros képekkel, igy a pixel-
grafikus programok mellett a vektorgrafikusok ismerete is fontos. Vannak prog-
ramok, amelyek mindkét tipusu képeket képesek kezelni.

Az Adobe Photoshop az egyik legnépszer(ibb és legelterjedtebb pixelgrafi-
kus képszerkesztd és képmanipuldlé szoftver, amelynek dridsi a tdmogatottsaga
az interneten: szdmos leirds, segédanyag és ingyenes tutorial érhetd el hozza.
Erdemes az angol verzidkat hasznalni, ugyanis a segédletek zéme angol nyelv,
de a magyar nyelvl anyagokban is gyakran angol nyelv{i programot mutatnak
be. A program egyarant fut Windows és OS X (kordbban Mac OS X) operacios
rendszerek alatt. A CS3-as (Creative Suite, 10.0, 2007) verzié 6ta létezik Stan-
dard és Extended valtozata, ez utébbi egy bdvitett csomag, amelyben a 3D mo-
dellezéshez és a mozgdképek szerkesztéséhez tartalmaz kiegészité eszkdzoket.
Az internetrél ingyenesen letolthet6ek az egyes verziészamok harminc napos
trial’ verzidja, ahhoz hogy ki tudjuk prébélni a szoftvert. Elérhetéek portable
(hordozhatd) és interneten hasznalhaté valtozatok egyarant, ez utébbi haszna-
latahoz csatlakozni kell az Adobe Creative Cloud-hoz és igy az interneten ke-
resztil érheté el a szoftver 30 napon keresztil, ebben az a j6, hogy nem a mi
hattértarunkon foglalja a helyet a program és barhonnan elérheté a feliilet,

& pixelgrafikus képekre a raszteres képek kifejezést is szokds hasznalni.

9 . - . . .
Harminc napon keresztiil ingyenesen korlatlan hasznalat, a shareware programok esetében
szoktdk ezeket altaldban harminc napon keresztil ingyenesen korlatlan hasznalatra bocsatani
kiprébalas céljabol.
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ahol van internet hozzaférésiink. Uj verzidk esetén gyakran elérhetdvé teszik a
béta' véltozatokat is.

A Photoshopon kiviil szamos mds programot haszndlhatunk a képeink el6-
allitdsara, megrajzolasdra, modositdsara vagy fotdink retusaldsdra. Nézziink
meg két népszerl pixelgrafikus programot a képszerkesztés teriletén:
Paint.NET és Gimp (GNU Image Manipulation Program) Barmelyik hasznalata
ajanlott, amennyiben nem rendelkezlink Photoshoppal, mindkett6 nyilt forras-
kodu, free sofrware, ahol a ,free” sz6 nem arra utal, hogy ingyenesek, hanem
arra, hogy szabadon hasznalhaté programok, magyarul szabad szoftvereknek™!
szokas ezeket nevezni.

A Gimp el6nye az, hogy platformfiliggetlen és van némi vektorgrafikus ta-
mogatas beépitve, tovabba széles felhaszndldi korrel rendelkezik és tobb nyel-
ven, ingyenesen elérheté dokumentacié tolthetd le a hivatalos oldalrdl. A
Paint.NET-et azoknak a Windowsos koérnyezetben dolgozé felhasznaldknak
ajanlanam, akiknek gyorsan és egyszer(en telepithetd, kis helyet igényl6, am
széles tevékenységi kort ellatd képszerkeszt6 szoftverre van szlikségik. Nagyon
Ugyes kis program, a let6ltés mérete mindosszesen 3,5 MB. Tamogatja a réte-
gek hasznalatat és az atlatszésdg tulajdonsagot a képszerkesztés soran.

A fotdmanipulalas terén népszer( program a Picasa, amely fotok kezelésé-
re, rendezésére, modositdsara és retusaldsara hasznalhaté freeware', azaz ingyen
hasznalhat6 szamitogépes program. Fotok esetében sokszor kivanatos a képeknek
a fényerején, kontrasztjan és szinegyensulyan valtoztatni. A Paint.NET és a
Picasa egylittesen elegendd eszkozt jelent egyszerlibb webes felliletekre szant
képek és fotdk el6munkalatara, eléallitasara és moédositdsara. Van egy nagyon
j6 interneten elérhet6 képszerkeszt6 szolgdltatas: pixlr.com. Ezen belll a PixIr
Editort kell valasztani és maris hasznalhato a ,felh6ben” [év6 képszerkesztds.

105 nagykozonség szamara, tesztelés céljabdl ingyenesen elérhetévé tett még nem végleges
verzié.

A ,szabad szoftver” elnevezés a felhasznaldk szabadsagéra utal. Azt jelenti, hogy a felhaszna-
I6knak szabad futtatni, masolni, kozzétenni, tanulmanyozni, megvaltoztatni és tokéletesiteni a
szoftvert. Pontosabban kifejtve a felhasznaldk négy kiilénboz6 jogat jeldli: Szabad licenci szoft-
vereknek is szokas hivni. B6vebben: http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.hu.html, 2012.

12 Ingyen haszndlhato, tetsz6legesen hosszu ideig. B6vebben:
http://hu.wikipedia.org/wiki/Freeware, 2012.
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! / J/ Phets eSece onlee / free X % -

= (¢ pixlr.com =

Untitied

6. dbra: A pixlr.com felhGszolgdltatdsképszerkesztd editordnak feliilete

Az ACDSee és a Snagit szoftverek nem képszerkeszt6 programok, am hasz-
nosak lehetnek a médiaelemek megtekintése, rendezése, mddositasa és elGalli-
tdsa soran. Az ACDSee elsGsorban egy képnézeget6 szoftver, mely a képek ko-
tegelt feldolgozdsara is alkalmas, emellett az alapveté képmanipulacids
tevékenységek konnyen elvégezhetbek vele: a képeket at lehet méretezni, el
lehet forgatni, lehet mddositani a kontraszton, fényerén, élességen és tobbek
kozott ebben a programban is talalhato piros szemet eltavolité funkcié.

A Snagit program elsésorban egy képernyblopd eszkdz, mellyel tetszés sze-
rint leszedhet6 a teljes képernyd tartalma vagy annak egy részlete, vagy egy
folyamatvégzés videdja. Mindkett6 harmincnapos trial valtozata letolthet6 az
internetrél.

A pixelgrafikus és vektorgrafikus szoftverek 6sszefoglaldsaként lathaté az
aldbbiakban egy tablazat.
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Program neve Program emblémaja Elérhetdség Licenc

http://www.adobe.com/pr  Proprietary Windows/

Adobe Photoshop '

oducts/photoshop.html software Mac 0S X
Adobe
x Free
Paint.NET : 3 int. i
ain ntnet http://www.getpaint.net/ i ara Windows
GIMP (GNU Image y'”l'” 5 ' Free Plattform-
Program) ' hittp://www.gimp.org/ software fuggetlen

Freeware Windows /

Picasa PICOSO http://picasa.google.com e Linux /
Mac OS X
Sriniilt http://www.techsmith.com Commercial Windows /
9 [snagit.html software Mac OS X
ACDSee Photo Proprietary Windows /

Y9
Manager o OCdsee www.acdsee.com software Mac 0S X
CorelDRAW http //www corel.com/cor  Proprietary ndows
el/product/ software

http://www.adobe.com/pr Proprietary  Windows /
oducts/illustrator.html software Mac 0S X

Adobe lllustrator

Fi Windows /
Inkscape O INKSCAPE http://inkscape.or] MacOS X /
- software o
Unix-like

7.dbra: A legelterjedtebb grafikus képnézegetd, képszerkesztb és képmanipu-
1416 szoftverek adatai

A pixelgrafikus szoftverek ismertetése utdn nézziik meg milyen lehetdsé-
gek dallnak rendelkezésiinkre a vektorgrafikus képek szerkesztése terén. A leg-
népszerlibb és legelterjedtebb vektorgrafikus szoftver a CoreIDRAW, mely mar
1987-t6l létezik a szoftverpiacon, igen megbizhatd, széles korben elterjedt.
Szintén kedvelt vektorgrafikus szoftver az Adobe lllustrator, mely megtalalhaté
a Master Collection csomagban. Mindkét termék properietary software™. Léte-
zik egy Inkscape nevd, nyilt forraskodu, vektorgrafikus free software, amelyet
2003-ban fejlesztettek ki, jelenleg negyven nyelven elérhetd, koéztik magyarul
is. Végul meg kell emliteniink az Adobe Flash-t, amely elsGsorban
animaciokészité és nem képszerkeszt6 program, viszont vektorgrafikus képeket

13, (s N « . -
Zart forraskodu szoftver. Nem 6sszekeverend6 a kereskedelmi forgalomban 1évé szoftverekkel.
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lehet létrehozni benne, egyébként nagy tdmogatdst kapnak a pixelgrafikus ké-
pek is a szoftverben.

b. Hangok szerkesztése

Mindig gondoljuk at, hogy teszlink-e zenei alafestést egy weboldalra, hi-
szen a hattérzenék és hangeffektek elvonhatjdk a figyelmet a szbveges tartal-
makrél. A reklam, a portfdlié és a mivészi jellegli weboldalakra szokas hattér-
zenét rakni, mert az erGsiti az elérni kivant hatast. Szamos oldalon, példaul
zenekarok oldalain elengedhetetlen, hogy néhany szdm elérhet6 és meghall-
gathatd legyen az oldalaikon. A hanganyagoknak is elémunkalaton kell atesnik,
miel6tt weboldalra kertilnek. Példaul egy lejatszandd hangrészlet elején fel kell
emelni a hanger6t a végén pedig el kell halkitani, nem kezd6dhet és fejez6dhet
be egy hanganyag maximum hangerGvel, sziikséges az dtmenet. Sziikség lehet
arra, hogy a hanganyagbdl kivagjunk részleteket. A hattérzenék esetében pedig
ugy kell inditanunk és lezarnunk a hangfdjl végét, hogy ciklikusan lejatszhato
legyen anélkil, hogy a felhasznaldknak feltlinne az, hogy ismét elolrél indult a
zene. A felsorolt elémunkalatokat tobbféle szoftverrel el lehet végezni, a pro-
fesszionalis hangszerkeszt6 programok kategdridjaba tartozik a Sony altal fej-
lesztett Sound Forge™ és az Adobe Audition®®, amely kordbban Cool Edit néven
futott. Mindkét program proprietary kategoridba sorolt termék, de kiprébalas
céljabol elérheté a harminc napos trial verzidjuk az interneten. Létezik szabad
forraskoda, magyar nyelven is elérhetd zenevagdsra alkalmas hangmanipulalé
szoftver is, amelynek neve Audacity'®. Mindharom program futtathaté Win-
dows és Mac OS X alatt is.

c. Videok szerkesztése

Szamos esetben sziikség van arra, hogy egy weboldalon videofelvételek is
megjelenjenek, nem kizarélag a videomegoszté portalokon szokds elhelyezni
mozgdkép anyagokat. Ezek elGkészitésére és vagasara szintén rengeteg szoftver
létezik. Professziondlis eszkdz az Adobe System cég terméke a Premier Pro’, a
Master Collection csomagban taladlhaté meg ez is a Photoshop mellett, amely
sajnos egy draga szoftver. Kivald program, a szintén zart forraskddu és kereske-
delmi forgalomban |év3 Vegas Pro™, mely a Sony cég terméke. Mindkét prog-

14 Hivatalos oldal: http://www.sonycreativesoftware.com/soundforgesoftware, 2012.

13 Elérheté trial verzio: http://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=audition, 2012.

18 Hivatalos oldala: http://audacity.sourceforge.net/, 2012.

v Elérhetdség: www.adobe.com/products/premiere.html, 2012.

18 Elérhetdség: http://www.sonycreativesoftware.com/vegaspro, 2012.



http://www.sonycreativesoftware.com/soundforgesoftware
http://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=audition
http://audacity.sourceforge.net/
http://www.adobe.com/products/premiere.html
http://www.sonycreativesoftware.com/vegaspro

A weblapfejlesztés eszkozei 31

ram sajnalatos médon a Commercial proprietary software'® kategériaba tarto-
zik, és egyik sem olcs6. Amennyiben Windows operacids rendszerrel rendelke-
zuink, ingyenesen letdlthetjiik a freeware Windows Movie Maker nev( progra-
mot a Windows oldalardl*®, mellyel kénnyedén megvéaghatdak a videoanyagok.

d. Animdcidk szerkesztése

Animdciokészités terén kétségteleniil az Adobe Flash a legjobb szoftver. A
program tulajdonképpen egy rendkivil jé6 multimédias platform, amely egya-
rant jol kezeli a pixel és a vektorgrafikus képeket, amelybe a hanganyagok és a
videdk konnyedén beépithetbek és konnyen kezelhet6ek. Nagy el6nye, hogy a
grafikus fellileten megjelend elemekhez és velik kapcsolatos eseményekhez
Action Script (egy objektumorientalt nyelv) programkddokat rendelhetiink, igy
nagyon latvanyos, interaktiv oldalakat és alkalmazdsokat lehet vele késziteni.
Legelterjedtebb alkalmazasi teriletei a webes rekldmok és az internetes jaté-
kok. Teljes weboldalakat nem érdemes Flashben késziteni, mert a telefonok és
az Apple eszkd6zok nem tamogatjdk a megjelenésiiket, azaz sajnos nem lehet
minden eszk6z6n megtekinteni az oldalakat. Flashb&l HTML5-be lehet forditani,
amely szabvanyt mar minden bongész6, koztiik a telefonokon Iévék is tdmogat-
nak.

Alljon itt egy szemléletes példa Angelina Jolie szinészné munkdssagardl, a
teljes multimédias anyag Flashben késziilt.*!

ANIM

4. Féjlkezel6k

Bar a weblapfejleszté programok és editorok egyarant képesek beforgatni
és kezelni site-unk konyvtarszerkezetét, mégis szdmos esetben sziikség van
arra, hogy egy programtdl fliggetlen fajlkezel§ segitségével rendezziik mappdak-
ba és nevezzik at fajljainkat. FTP kapcsolatot megvaldsito fajlkezel6kre amiatt
van szikség, hogy az elkészitett website-unk teljes mappajat a benne lévé Osz-
szes fajlal egytt fel tudjuk tolteni egy webszerverre. Az alabbi tablazatban lévé
két eszk6z remek megoldas erre a célra. A profi weblafejleszt6k a FileZilla-t
részesitik elényben.

19 Jelentése: zleti forgalomban |évé, zart forraskddu szoftver.
20 Elérhetdség: http://download.live.com/moviemaker, 2012.

2L T6th Nikoletta, 2005-ben végzett médiatechnoldgus asszisztens szakos didk szakdolgozati
munkaja.
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Program neve Program emblémadja Elérhetéség
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8. dbra: Legismertebb, szerver oldali fdjlkezel6k

2.2.6 Webtarhely - hogyan biztositsuk weboldalunk
publikalasat?

Mar esett sz6 arrdl, hogy ha kdzzé szeretnénk tenni weboldalunkat az in-
terneten, sziikséges az, hogy egy webszerver egy bizonyos teriletére toltsiik fel
a teljes munkakdnyvtarunk, mds néven a site-mappank tartalmat. A
webszerverek ezen teriileteit - amelyek hasznalata egyes szolgaltatdk esetében
rekldmozasi fellletért cserében ingyenes, masok esetében fenntartasukért
borsos arat kell fizetnlink — nevezziik webtarhelyeknek. Egy webszerveren alta-
laban tobb weboldal is taldlhatd. A minGségi szolgaltatdsokért, azaz nagyobb
méretl tarhelyért, az adataink védelméért és a stabil, biztonsagos m(ikodésért
mindenképpen érdemes fizetniink, az ingyenes webszolgaltatd helyek altalaban
az oldalunkra sok reklamot helyeznek el, s a miikodésik sokszor kiszamithatat-
lan, sajnos nem folyamatosan biztositjdk a weboldal kifogastalan mikodését.
Raadasul a szolgaltatdasok ingyenessége miatt mégcsak nem is reklamalhatunk.
Gyakorlasra az ingyenes tarhelyek is megteszik, de a komolyabb, hosszutavu
m(ikodtetésre és nagyobb latogatottsagra szant weboldalak esetében - f6leg ha
egyedi domain nevet is szeretnénk fenntartani - elengedhetetlen az, hogy mi-
ndségi webhoszt szolgdltatast igényeljlink. Mindkét esetben regisztralds utan
egy accounttal (hozzaféréssel) fogunk rendelkezni, amivel kapunk egy megadott
méretl webtdrhelyet, kapunk egy FTP elérést és egy webcimet. Szolgdltatastol
fliggben igényelhetlink adatbazis-hozzaférést is. A regisztracid sordn valasztott
és kapott fontosabb adatokat mindenképpen jegyezziik fel annak érdekében,
hogy barmikor elérhessiik a kivant teriiletet. A feltétlenl feljegyzendd adatok:
az admin-felllethez és az FTP hozzaféréshez tartozoé felhasznaléi név, jelszo és a
webcim. Ezen informacidk birtokdban konnyedén koézzétehetjik site-unkat az
interneten.
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2.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

2.3.1 Osszefoglalas

A fejezetben a World Wide Web, azaz az internet webszolgaltatdsaval is-
merkedtiink meg. Szé volt az URL cimekrdl és az IP cimzésrél, a kliens-szerver
modell l1ényegérdl, és arrdl a folyamatrél, hogy hogyan télt6dnek le a bongé-
sz6nk ablakaiba az egyes weboldalak. Majd a statikus és dinamikus weboldalak
kozotti alapvet6 kiilonbségekkel ismerkedhettiink meg. A fejezet masodik ré-
szében a weblapfejlesztés eszkdzeirdl, azaz a bongész6krél, editorokrdl, grafi-
kus weblapszerkeszt6krél, médiaelemek elGallitasara szolgalé programokrdl és
a fajlkezel6krél esett szo.

2.3.2 Onellendrzé kérdések

Kinek a nevéhez fliz6dik és mit jelent a WWW szolgaltatds?
Magyarazza el a kliens-szerver modell [ényegét!

Mi az 6sszefliggés az URL cim és az IP cim kozott?

Mi a kiilénbség a statikus és a dinamikus weboldalak k6z6tt?

AR

Miért kell fajlkezel6t haszndlnunk a weblapfejlesztés soran?
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3.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Cél, hogy az olvasd ismerje meg a weblapszerkesztés folyamatahoz kapcso-
16d6 szabvanyokat és értse meg a szabvanyok haszndlatanak fontossagat. To-
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3.2.1 A HTML torténete

A HTML (Hypertext MarkUp Language) egy szoveges jelolényelv, mas né-
ven leirdnyelv, amelyet weboldalak készitéséhez fejlesztettek ki, mara egyes
valtozatai internetes szabvannya valtak a W3C (World Wide Web Consorcium)
jovoltabol. A HTML leirdnyelv egy altalanos leironyelvbél, az SGML (Standard
Generalized MarkUp Language) dokumentumszabvanybdl jott létre. Az SGML
1986-ban lett ISO szabvany, dokumentumok altalanos leirasdra szolgalt, ennek
elédje volt a GML (Generalized MarkUp Language), amelyet pedig mar jéval
kordbban, az 1960-as években fejlesztettek ki az IBM-nél. A HTML kdédokat a
bongész6kon kiviil még fel tudjak dolgozni az un. aural bongészék, amelyek a
weboldalon 1évé szovegeket és jel6lGket olvassak fel, a braille olvasék, amelyek
braille irdssa alakitjak a weboldal tartalmi részét, a levelez6programok, amelye-
ken keresztll HTML formatumban megirt hirleveleket szoktunk kapni és a mo-
bileszkozok.

A HTML-t 1990-t6l hasznaljak weblapok készitésére és az interneten a
weboldalak megjelenitésére, 6t jelentGsebb allomast nevezhetiink meg a HTML
fejl6désében.

1990-ben a HTML 1.0-val jottek létre a dokumentum tartalmara vonatkozé
cimkék a fejléchez és a torzsrészhez. Ekkor alakultak ki a headingek, a
hiperhivatkozasok, a bekezdések és a listak jelol6i — maig ezeket hasznaljuk.
Képek megijelenitésére ebben a verzioban még nem volt mdd, de a dokumen-
tum tipusdeklaracidjat (DTD) mar ekkor is meg lehetett adni a dokumentum
legelején, még a <head> jelol6 el6tt.

1995-ben a HTML 2.0 hozta el azt a valtozast, hogy mar képeket is lehetett
elhelyezni a weboldalakon és a szovegben félkovérrel vagy dontott stilussal
kiemelni részeket. Ennek a verzidnak a kiegészitésében megjelentek az Grlapok
hasznalata, ettdl kezdve lehet tobbsoros szovegeket bevinni és tébb opcid koziil
valasztani az (irlapokon. Az Grlapok elhoztdk azt a valtozdast, hogy az alapjaban
véve egyiranyu informacidkozlést felvaltotta a kétiranylsag, azaz ettél fogva a
felhasznald is kiildhet adatokat a szerver felé.

Nagy ujitast jelentett az 1996-ban elfogadott HTML 3.0 és HTML 3.2-es
verzidk, hiszen ezekben mar java appletek és scriptek (apré programocskak)
beillesztésére is volt mod. EttSl kezdve le lehetett kérdezni, hogy milyen bongé-
sz6t és mekkora felbontast haszndl a felhasznalé. Megjelent a <style> jelol6 és
megadhatdva valt a karakterek betlitipusa; tovabba megjelent a tablazat készi-
tés eleme is.

1997-ben a HTML 4.0-et a W3C ajanlassa tette és 1998 aprilisdban hivata-
los szabvanynak mondta ki. Ez a verzié mar megfelelt az ISO 8879 elGirasnak és
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az SGML szabvanynak egyarant. A négyes verzidban mar megjelent a nemzet-
kozi karakterkészletek és a balrdl jobbra olvasas tdmogatdsa. Hivatalossa tették
a keretek (frame-k) hasznalatat, tovabbi fejlesztésre keriltek a tablazatok és
Grlapok haszndlata. A fejlesztések alatt mar szemmel tartottdk a csokkentett
képességliek érdekeit. Hiaba definidlta a W3C ebben az ajanldsban a hasznalha-
té kulcsszavakat, nem minden bdngészé jelenitette meg a tartalmakat, a bon-
gész6 készit6i nem vették komolyan az ajanlasokat.

A HTML szdmos valtozata kozll az 1999 decemberében kijott HTML 4.01-
es verzid volt az utolsé SGML-en alapuld verzié. A HTML 4.01-es weboldalak
utan egy ideig az XML alapu XHTML szabvany volt hasznalatban, de mivel annak
2.0-as verzéjanak fejlesztését felfliggesztették, igy ma mar az XHTML sem a
legnépszer(ibb leirdnyelv, pedig nagyon sok reményt fliz6dott hozza a szigorita-
sok révén.

3.2.2 Az XHTML (eXtensible”? HyperText Markup
Language)

Az XHTML a HTML 4.0 Gjrafogalmazasa XML*® leiré nyelvben (eXtensible
MarkUp Language). A HTML és XHTML nyelvek kozott az eltérés a szigorubb
formai kovetelményekben mutatkozott meg. A HTML 4.01-es verziét volt hiva-
tott az XHTML felvaltani, mely mar az SGML-t6l eltér6en XML leiré nyelven
alapult, az XHTML a W3C 4ltal ajanlott szabvany. Az XHTML is tobb valtozatot
élt meg:

AZ XHTML 1.0 2000 januarjaban, az XHTML 1.1 pedig 2001 m4ajusaban valt
hivatalos W3C ajanlassa.

A szigoritdsok konnyebb érthetGségének kedvéért az aldbbi tablazatban
megtalalhatdk a legalapvet6bb kiilonbségek a HTML és az XHTML kozott. A tag,
a jelol6, a cimke és az elem egymas szinonim fogalmai Ugy; mint az attribUtum
és a jellemz6 szavak is egymasnak szinonim megfelel6i.

HTML

XHTML

Az elemek és attribitomok tetszés
szerint irhatdak kicsi, illetve nagy be-
tlikkel.

A DOCYPE! elem kivételével minden
elemet és attribdtumot csupa kisbet(vel
kell irni. Az attributumok értékei tetsz6-
legesen irhatdak kis- illetve nagybet(k-
kel.

A weblap készit6je donti el, hogy az
ires elemeket lezarja-e a kddban vagy

Minden elem lezardsa sziikséges. Az lires
elemek lezarasat o©nmagukban, egy

2 7526 jelentése bdvithetd.

2 A7 XMLt bévithetd leirényelvnek és bévithet6 jelol&szabvanynak is nevezik.
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HTML XHTML
sem. SPACET kovet6 per jellel kell lezarni. Pl.:
<br />
Egyes attributumok értékei idézGjelek | Minden  attributumértéket  kotelezd

(,,) nélkal is megadhatdak.

idézGjelek (,,) kozott megadni.

Nem feltétlen szilkséges minden attri-
butumnak értéket adni.

Minden megnevezett attribdtumnak
kell, hogy legyen értéke.

A kiszolgdldk a kliensnek a HTML-ek
tartalmat a text/html médiatipussal

A kiszolgalé a kliensnek az XHTML-ek
tartalmat tobbféle médiatipussal is kild-

kildi at. heti. Elssorban: application/xhtml+xml.
Hasznalhatja a text/html és a text/xml-t

is.

Napjainkban is sok 4.01 és XHTML verzidval késziilt weboldal |étezik, hi-
szen nem varhaté el, hogy a régen 4.01-es vagy XHTML 1.0-3s vagy 1.1-es szab-
vany szerint helyesen megirt weboldalak mindegyikét atirjdk a legujabb,
HTML5-6s szabvanyra. Igaz, hogy a DOCTYPE atirdsa HTML5-re igen egyszer(, s
szerencsére a HTML5 kompatibilis a kordbban hasznalt nyelvekkel, azaz értel-
mezhetSek igy is a kordbbi kddok, igy a teljes kdd atirdsara nincsen sziikség. Az
Uj oldalakat viszont legtébben mar valéban HTMLS5 leirényelven készitik.

3.2.3 AHTMLS

A HTML tehat az un. SGML jel6l6nyelven (Standard Generalized Markup
Language, magyarul Szabvanyositott, kiterjesztett jel6l6nyelv) alapul, mig az
XHTML alapja az XML (eXtensible Markup Language, magyarul Bévithetd jelo-
I6nyelv), amely mar webes adatbazisok kozti kommunikaciét biztositd, bévithe-
t6 nyelv. A HTMLS fejlesztésének a kezdete 2004-re tehetS, amely 2014-re za-
rult le. A szabvany kompatibilis a kordbbi HTML és XHTML verzidkkal, a
DOCTYPE atirasaval — mint mar fentebb sz6 volt - mar elviekben HTML5-06s is a
kddunk, bar, ha csak ennyit teszlink érte, akkor nyilvanvaldan egyrészt régebbi
elavult elemeket is tartalmazni fog a dokumentumunk, masrészt nem hasznal-
juk ki az leirényelv adta Uj lehetGségeket. Szerencsés, hogy a HTML5-6s techno-
|6giat tdmogatjak a mobileszkozok is.

A HTML korabbi verzidihoz képest a HTML5 egy erésen atdolgozott valto-
zat, kifejlesztésének célja az volt, hogy a weboldalak m(ikédéséhez ne legyen
szlikség pluginek telepitésére, Ggy, mint példaul az Adobe Flash, vagy a Micro-
soft Silverlight esetében. 2004-ben alakult meg a WHATWG (Web Hypertext
Application Technology Working Group) - fliggetlentl a W3C-t6l -, akik nem az
XHTML-t, hanem a HTML-t kezdték tovabbfejleszteni. 2007-ben a W3C hivata-
losan kijelentette, hogy a kdvetkez6 HTML-szabvany a HTML5 lesz és nem dol-
gozott tovabb az XHTML2-n.
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A HTML5 gyakorlatilag a HTML4 és XHTML1 Osszegyurt Uj verzidjat jelenti,
amelynek szintaxisa mar nem SGML-en alapul, hanem az XML-t és a nem-XML-t
egyarant tamogatja. J6, hogy a HTML 4.01-ben érvénytelenitett elemek mar
nem kertltek bele az Uj szabvanyba (pl.: font, center).

Az XHTML1-hez viszonyitva a HTML5 lazabban kezeli a cimke lezarasi sza-
balyait. Ma sokan mar a HTML5-06s szabvany szerint készitenek weboldalakat,
nagy valdszinlséggel a jov6ben ez a szabvany fogja adni az alapot az interneten
megjelend weboldalak zéménél. Mar most sok bongész6é tamogatja az Uj nyelv
Uj elemeit, ebben mindig is élen jar az Opera, a Firefox és a Safari.

Szamos korabban nem hasznalt uj elem is kerlt a nyelvbe az alkalmazasok
fejlesztése, a médiakezelés és az oldalelrendezést megvaldsité elemek terén.
Az oldalelrendezéssel kapcsolatosan megjelentek a navigaciora utalé <nav>, a
fejlécre <header>, a lablécre <footer> utald és a szakaszra vonatkozé <section>
tagek. Tovabba a multimédias tamogatottsag révén létrejottek a <video> és az
<audio> cimkék, amelyek célja, hogy a bongész6k bévitmények nélkil is képe-
sek legyenek hangok és mozgdképek lejatszasara.

3.2.4 A bongészoprogramok harca és fejetlensége

A HTML leirényelvben a kezdetekkor sokféle mddon megengedett volt a
kdd leirasa, a HTML leirdnyelv elemeinek szintaxisat igen tagan lehetett értel-
mezni az 1990-es évek végén, tulsdgosan nagy szabadsagot adott a nyelv a
weblapkészitéknek, rdadasul, ha egy kod pontatlanul készilt el (példaul nem
volt lezarva egy kordbban megnyitott paros tag), akkor is értelmezték és megje-
lenitették 6ket a bongész6k. A nagy szabadsag és a bongészd6k altali hibas kddok
elfogadasanak eredményeképpen egyre inkdbb hozzaszoktak a weblapok készi-
t6i ahhoz, hogy a kéddot nem sziikséges pontosan leirni, hiszen a hibas kédokat
is képesek értelmezni a bongész6k, sét azokat ignoralva/kijavitva valahogyan
meg is jelenitik a tartalmat, még ha nem is minden béngész6 egyforman.

Az bongész6k raadasul sokaig onkényesen értelmezték a jol megirt kddo-
kat is, s ez gerjesztette azt, hogy a kdédokat 6ssze-vissza irtak meg a weblapké-
szit6k. igy a weboldalak alig néhany szazaléka felelt meg az SGML szabvénynak.

A HTML nyelv szabdlyai tehat sokaig nem voltak teljesen egyértelmiek, a
torténeti attekintésbdl is latszik, hogy szamos verzidszamot élt meg a leird-
nyelv, amely fokozatos szigoritdsokon ment keresztil, mégis a HTML csak a 4.0-
as verziotél kezd6dGen tesz eleget az SGML szabvanynak.

1990-es évek végén a bongészépiacot az Internet Explorer 4, és a Netscape
Navigator 4 hatarozta meg, majd kés6bb beszallt a versenybe az Internet Explo-
rer 5 beta verzid. A felhasznalék korében mindegyik elterjedt volt, sosem lehe-
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tett tudni, hogy az altalunk készitett weboldalt melyik tipusu és mely verzio-
szamu bongészével fogjdk megtekinteni, igy arra kellett térekedni, hogy az
mindegyikben jél jelenjen meg. A hibds kddokat biztosan minden bongészé
masképp értelmezve javitotta ki. Amennyiben azt szerettik volna elérni, hogy
minden bongész6ben a felhaszndldk ugyanazt a képet |assak kénytelenek vol-
tunk nagyon sok tobbletmunkat végezni, azaz minden elterjedt bongészére
kiilon megirni a HTML kdédokat és még a weboldal betoltédése el6tt
Javascripttel lekérni a kliens szamitdgéprdl az informdaciét arrél, hogy éppen
melyik bongész6 fut az adott gépen, majd az annak megfelel§ kddot kiildeni.
Lathatd, hogy elég fejetlen és tarthatatlan megoldas volt mindez, de a bongé-
sz6k eltér6 értelmezései miatt valéban nem volt mas lehet6sége a weblapkészi-
t6knek, képtelenség volt olyan kédot irni, amely minden bongészében ponto-
san ugyanazt eredményezte volna. A weblapkészit6knek két vdlasztasa volt:
vagy tobb kdédot irtak, vagy egy olyat, ami egészen kozeli megjelenitést produ-
kalt az eltér6 bongészGkben és verziészamokban. Az utdbbi volt a profibb, am
nehezebb megoldas.

Nem véletlen volt alapvet6 elvaras az, hogy a bongész6k végre egy adott
HTML kédot ugyanugy értelmezzenek. A mai bongész6k szerencsére a szab-
vanynak kimondott HTML kddokat mar kodzel ugyanugy értelmezik, ami driasi
el6relépés a korabbi helyzethez képest. Ez a W3C Organization, WaSP (Web
Standards Project) projektjének és elsGsorban Tim Berners Lee személyének
kdészonhetben van igy.

3.2.5 A tartalom és a forma elkiilonitésének elve

A HTML leirényelvek a bongészékkel egyiitt fejlédtek. A hivatalos HTML
valtozatokat a W3C hagyta jova és készitette el a HTML 4.01-gyel kezd6dGen.

Egy weblapkészit6 azt szeretné, hogy minden bongészGben és
minden szamitégépen ugyanugy jelenjen meg az egyetlen
elkészitett kdd alapjan a weboldal. Amennyiben a szabvanyokat egy
fejleszté pontosan haszndlja Ugy, a kivant cél a mai bongészékkel
mar megvalosul.

Ehhez nagyon fontos az is, hogy betartsuk azt az alapszabalyt, miszerint a
tartalmat és a megjelenést kiilén kell valasztani egymdstol. Azaz a HTML nyel-
ven irt kéd a tartalmon és a szemantikai jel6léseken tul ne tartalmazzon semmi-
féle vizualis megjelenésre, (pl: karakterformazasra, elrendezésre) utalé kédot.
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Fontos kiemelni azt a tényt is, miszerint a kiilonb6z6 bongész6kben eltéré-
en lehetnek definidlva az alapértelmezett bongészGstilusok (pl.: hattérszinek,
karakterek szine, mérete, font csalad, linkek szine stb.), melybdl kifolydlag elté-
ré modon jelenhetnek meg oldalaink. Ezért ajanlott, hogy a weblapkészit6 sajat
stilust definidljon (amelyben maga adja meg az egyes HTML elemekhez (pl:
body, p, h1, stb.) a megjelenést. Ennek hasznalataval a kivant tartalom minden
bongész6ben ugyanugy jelenik meg, hiszen a sajat weboldalstilus a
weblapmegjelenités tekintetében magasabb prioritdsi, mint a bongész6stilus.
A sajat stiluskészletet kiils6 .css dllomanyban érdemes létrehozni.

A sajat stilusok prioritdsban el6rébb vannak a bongészékben
definialt alapértelmezett stilusoknal, igy minden bongész6 a mi sajat
stilusleirdsunkat veszi figyelembe, igy egységesen, az altalunk
megadott stilusban jeleniti meg a tartalmat.

Ettél figgetlenil a felhasznaldk — amennyiben szeretnék — kikapcsolhatjak
a weblapfejleszts dltal készitett stilusok hasznalatdt és igy a bongészdstilus fog
érvénybe lépni. Ezt akkor szoktdk tenni, ha példaul gyengénlatok és tudjak ma-
gukrdl, hogy mekkora betliméretet és szindsszeallitast tudnak konnyen olvasni,
s arra médositottdk is maguknak a bongészGstilust. Ebben az esetben mar az,
hogy hogyan jelenik meg az altalunk gyartott tartalom nem a mi felelgsséglink,
viszont arra fontos lgyelniink, hogy a tartalom szemantikailag helyesen jelen-
jen meg, azaz jol strukturaljuk a HTML dokumentumban a tartalmat: hasznaljuk
példaul a cimsorokhoz, a bekezdésekhez, a kiemelésekhez és a tablazatfejlé-
cekhez a megfelel6 HTML jelol6elemeket.

3.2.6 A szabvanyok kialakulasa

Még 1994-ben alapitotta meg a World Wide Web Consortium-ot (W3C)
Tim Berners Lee, amelynek, azéta is vezetGje. A W3C szakemberei folyamatosan
a web technoldgiai tokéletesitésén, és az Ujabb technikak kifejlesztésén mun-
kalkodnak, tovabba a vilaghaldon hasznalhatd nyilt szoftverszabvanyokat, ajanla-
sokat tesznek. A cég hivatalos weboldala az aldbbi cimen érhet6 el:
http://www.w3.org/.
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10. dbra: A W3C hivatalos weboldaldnak képe

Sok specifikaciot adtak ki, mint példdul a HTML 4.0, a CSS és a .png kiter-
jesztésU grafikus allomanyok szerkezetének a megfogalmazdasa, ezeket ajanla-
soknak nevezték. A W3C jelent6s munkat fektetett be és jelent8s szerepet jat-
szott a HTML nyelv szabvanyositdsaban a HTML 4.01 verziétél, az XHTML 1.0
szabvany létrejottében, a CSS-ek haszndlatanak elterjedésében és az akadaly-
mentes weboldalak megvaldsitdsaban egyarant. Sajnos a megrendel6knek
altaldban a szabvanyoknak valé megfelelés és az akadalymentesség nem fontos
szempont, igy sok weblapkészit6 nem figyel a szabvanyokban leirt szabalyokra
éz akadalymentességi elvek betartdsara. Pedig nagyon fontos, hogy a webolda-
laink:

1. bizonyos szabvany, azaz HTML verzid szerint Un. validok, masrészt pe-
dig

2. akadalymentesek legyenek.

3.2.7 Miért hasznaljunk szabvanyokat?

77 1

A legfrissebb el6irasok hasznalataval olyan weblapokat készithetlink, ame-
lyek kialénb6z6 eszkozokon és bongészékben a lehetd legkdzelebbi végered-
ményt nydjtjak. Az a helyes, ha a HTML-t (ami a tartalomért és a tartalmi jelolé-
sért/strukturaért felel) és a CSS-t (amely a megjelenitést biztositja) egylttesen
alkalmazzuk, ezekkel hatékony eredményt érhetlink el, tovabba a fejlesztési
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folyamat is egyszer(ibbé és atlathatdbba valik, hiszen alapvet6 fontossagu, hogy
a weboldal tartalma és megjelenése kiilon legyen valasztva. A legujabb és leg-
hatékonyabb lehet6ség az, ha a HTML5-6t hasznaljuk egyitt a CSS3-mal.

3.2.8 Validalas/validacio

A validalas folyamata a weboldal kédjanak, azaz a valasztott szabvany he-
lyes alkalmazdsanak az ellen6rzése. Szokds a weboldalakat HTML 4.0, HTML 4.1,
XHTML vagy a HTMLS ajanlas illetve szabvanyok alapjan validalni, tovabba
létenek CSS validatorok is, amelyek a CSS allomanyunk kédjanak a helyességét
vizsgaljak meg bizonyos verzidk szempontjdbdl. Sokféle validator talalhatd a
weben, a W3C validatora természetesen igen megbizhatd, hiszen ez a szervezet
foglalkozik az ajanlasokkal és szabvanyositassal, ennek neve W3C Markup
Validation Service, a cime pedig http://validator.w3.org.

A validalas menete az, hogy a validatoroknak megadjuk a vizsgalandé
weboldalunknak az URL cimét, s az mar ezek utdn a mi megadott cimen |év6
oldalunknak a kédjat ,,atvilagitja”, s kiadja az adott szabvany szerinti hibak lista-
jat, ezen tételekre egyesével klikkelve részletes informaciét kapunk az adott
hibaral.

- - =

Ujlap x [ Halozati médiakommunit % / [l (Invalid] Markup Validatic x

€ C A | [ validatorw3.org/check?uri=www.ektf.hu%2F ~csilla%2Fgyak_htmi&charset
| Markup Validation Service
oA Check the markup (HTML, XHTML, _..) of Web documents
Jump To: Notes and Potential Issues Validation Output

Errors found while checking this document as HTML 4.01 Transitional!

Result: 3 Errors, 4 warning(s)

il

Address : http://www.ektf.hu/~csilla/gyak_html/
Encoding: uif-8 (detect automatically) [=]
Doctype: HTML 4.01 Transitional (detect automatically) [+]

Root Element:  html

The W3C validators rely on community support for hosting and development 3693
MHEIHRTOE Donate and help us build better tools for a better web. -

Options

[Cshow Source [Cshow Outiine @ List Messages Sequentially © Group Error Messages by Type

11. abra: A W3C validdtor képe, amikor egy oldal nem felel meg a HTML 4.01-
es szabvdnynak**

20 vizsgalt weboldal kddja tudatosan lett rosszul szerkesztve a példa kedvéért.
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Az egyes hibdkat pirossal kiemelve és azokat részletesen leirva jeleniti
meg az értékelésben a szolgdltatas, tovabbd a rossz kdd helytelenségének in-
doklasat is elolvashatjuk.

W— S N "=

x ¥ [ peopleekifhu/kvesilla % { [l (nvalid] Markup Validatic x / [l [Valid] Markup Validation x |

€« C A [ validatorw3.org/check?uri=http

Markup Validation Service
e Check the markup (HTML, XHTML,

) of Web documents

%2Fpeople.ektf.hu%2Fkvcsilla%2F &charset=%28detect+automatically%298 & 7o | &y =

-

Jump To: Congratulations - Icons

i

This document was successfully checked as XHTML 1.0 Strict!

Result: Passed

Address: http://people.ektf.hu/kvcsilla/
Encoding: utf-8 (detect automatically) [+]

Doctype: XHTML 1.0 Strict (detect automatically) [+]
Root Element:  htm| ]
Root ¥ http:/iwww.w3.0rg/1999/xhtmi ]

The W3C validators rely on community support for hosting and development
VALIDATOR:

Donate and help us build better tools for a better web.

Options

[FIShow Source [FIShow Outline © List M q lly © Group Error M, by Type

)

[Flvalidate error pages [Fverbose Output [EIclean up Markup with HTML-Tidy

[ . »

12. dbra: a W3C validdtor képe, miutdn helyesnek taldlta egy Drupdllal késziilt
weboldal kédjat

3.2.9 Akadalymentes weboldalak

Szamos fogyatékkal é16 személy bongészi a weboldalakat, vannak koztiik
vakok, gyengénlatok, szintéveszték, hallassériltek, mozgdssérilt felhasznaldk
és értelmi akaddlyozottak egyarant. Bongésznek a weboldalakon gyerekek,
idések, alacsony informatikai képzettségl személyek, valamint gyakran rossz
hardvereszkozzel vagy lassu internet-hozzaféréssel rendelkezé felhasznalok.
Kirdnduldsok, utazasok esetén barki juthat olyan helyzetbe, hogy az internete-
zéshez csak egy kisképernyds mobiltelefont tud hasznalni és/vagy nagyon lassu
az internethez valé hozzaférése, vagy egy sokaig tarté nap utan a faradsagtdl
rosszul 1at és nehezen kezeli az egere, vagy eltort a keze, s emiatt nem tud ege-
ret hasznalni atmenetileg. Tehat barki fogyatékkal nem él6 is konnyen kerilhet
ideiglenesen akaddlyozott illetve hatranyos helyzetbe.

Az akadalymentes weboldalak készitésének a célja az, hogy mindenki
egyenld eséllyel férjen hozza a weben megjelend tartalmakhoz, azaz a webol-
dalak lehetéleg a legszélesebb felhasznaldi kort szolgaljak ki, azokon barki kony-
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nyedén megtaldlja a keresett informacidokat és barki, kiilondsebb erdéfeszités
nélkil konnyeden képes legyen azt hasznalni.

A W3C a weblapok akadalymentesitésének iranyelveit fekteti le a WCAG
1.0, illetve a WCAG 2.0 ajanldsaiban”®. A WCAG a Web Content Accessibility
Guidelines angol kifejezés roviditése, mely magyarra ugy fordithaté sz szerint,
hogy Tartalom MegkozelithetGségi Irdnyelvek, amely egy, a webes tartalmak
egyenjogu hozzaférhet6ségét érinté kezdeményezés. Azért esik szé errél ebben
a fejezetben, mert ezek az ajanlasok feltételezik a webes szabvdnyok hasznala-
tatis.

Az ajanlasok szerint a szovegesen megfogalmazott pontok segitségével
tudjuk elkésziteni az oldalainkat. A kilonb6z6 szintl elvarasoknak megfeleléen
tobb szintli WCAG besorolas |étezik: A, AA és a legkomolyabb kévetelményeket
megfogalmazé AAA. Ezek az ajanlasok tulajdonképpen hasznos tanacsok, ame-
lyeket, ha betartunk, akkor megkonnyitjiik a fogyatékkal él6k helyzetét ugy,
hogy az oldalon latszélag kivllrél semmi sem valtozik, az atlagos felhasznaldk
semmit sem vesznek észre bel6le, viszont a weboldal koncepcionalis felépitésé-
nek, ugynevezett egyetemes tervezésének eredményeképpen segitjik a fogya-
tékkal é16k bongészbi tevékenységét.

Az ajanlas egy weboldal elkészitésének az egészére vonatkozik, tehat ha
valaki ilyen oldalt szeretne késziteni, akkor mar a kezdetektdl fogva eszerint kell
felépiteni az oldalat. Ennek érdekében igen fontos az, hogy a weboldalunkat a
tartalomra koncentralva készitsiik és a tartalmi jelentés jel6lésére is toreked-
junk. Ez azt jelenti, hogy a kédban értelemtiikr6z6 elemeket hasznaljunk, mint
példaul cimsorok illetve kiemelések, listak hasznalata, stb. Ezeket eleve a kép-
ernyé6-olvasé szoftverek is felismerik és bemondja a szévegek olvasasa kdzben,
hogy hasznaléjuk maga el6tt ,ldssa” a weboldal szerkezetét is. Tehat a képer-
nyGolvasdk haszndlataval megtudhatjuk, hogy épp milyen jel6lés tartalmi elem
kovetkezik a szovegben.

Az akadalymentes weboldalaknak szamos feltételnek kell megfelelniiik,
tobbek kozott az egyik legfontosabb elv az, hogy minden informaciét hordozé
tartalom barki szamara szovegesen is elérheté legyen, azaz szGvegesen is meg-
jelenjen az oldalon, hogy az a képerny6olvasé programok szamara felolvashaté
legyen: fontos informacidkat tehat példaul nem szabad képként vagy képen
megjeleniteni, mert az azokon lévé szévegekhez nem férnek hozza a felolvaso
szoftverek.

Fontos az is, hogy a weboldalon megjelen6 képekhez mellékeljiink ugy-
nevezett alternativ szoveget és a videdkhoz rovid és hosszabb (teljes) széveges
leirast a vakok és gyengénlatok szamara illetve azoknak, akiknek a kis savszéles-
ség miatt ezek az informacidk nem télt6dnek le. Ezen esetben a kép illetve vi-

25 B4vebben olvashaté az ajanlasok tartalma: http://www.w3.org/WAIl/intro/wcag, 2012.
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ded adott kontextusban érvényes tartalmat szokas leirni. A konnyed olvashaté-
sagot példaul ugy segithetjlk, hogy szineiben erésen kontrasztos oldalakat ho-
zunk létre, azaz sotét hattérre nagyon vilagos betlket helyeziink, vagy forditva.
Ezeken kivil szdmos apré szabdlynak kell még eleget tenni ahhoz, hogy meg-
konnyitstik a fogyatékkal é16k bongészStevékenységeit.

Léteznek j6 WCAG validatorok, amelyekkel a weboldalak akaddlymentes-
sége tesztelhetd és példaul a Firefox ald telepithetd az Un. Wave kiterjesztés,
amely a weboldal akaddlymentességét ellenérzi.

3.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

3.3.1 Osszefoglalas

A fejezetben a tanulé teljes kord képet kapott a HTML leirényelv fejl6dé-
sének torténetérdl, az XHTML és a HTMLS szabvanyok kialakulasardl, s a leg-
Ujabb betartandd elvekrdl. Megtudhatta azt, hogy miért érdemes a szabvanyo-
kat haszndlni weboldalaink felépitéséhez és hogyan ellendrizheté le az, hogy a
kédjaink megfelelnek-e a szabvanyoknak, azaz validok-e.

3.3.2 Onellendrzé kérdések

1.Mesélje el a HTML kialakuldsanak a torténetét!

2.Miért volt sziikség az XHTML létrehozasara és mi a cél a HTMLS5 beve-
zetésével?

3.Sorolja fel a kiilonbségeket a HTML és az XHTML leirdnyelvek kdzott.
4.Mit jelent és mire szolgdl a validator?
5.Miért érdemes szabvanyokat hasznalni?



4. A HTML ALAPJAI

4.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Cél, hogy megismerkedjen az olvasé az XHTML és a HTML5 szerkezeti fel-
épitésével és az alapvetd jel6lGkkel, azok attribdtumaival. A fejezet a webolda-
lak fajlszervezésének szabalyairdl és a HTML jel6l6k szintaxisanak bemutatasa-
val kezdédik, majd a weboldalak szerkezeti felépitésén végighaladva az
leghasznalatosabb altaldnos jelol6k bemutatasaval zarul.

4.2 TANANYAG
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4.2.6. DOCTYPE

4.2.7. Karakterkddolas R
definialasa

13. dbra: Fogalomtérkép
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4.2.1 A HTML leironyelv

A HTML leirényelvvel (Hypertext Markup Language, magyarul Hiperszoveg
leirényelv vagy jeldl6nyelv) hatarozzuk meg a weboldalak tartalmat és struktu-
rajat. A weboldalak megjelenitéséért a CSS allomanyok (Cascading Style Sheet,
magyarul Lépcs6zetes vagy egymasbadgyazott vagy rangsorolt stiluslap®) felel-
nek.

Az a helyes, ha a tartalom és a forma egymastdl élesen elkilonil, a HTML
(strukturalt tartalom) és a CSS (formazas, megjelenés, elrendezés) allomanyok-
kal ez professzionalisan megvaldsithato, ez azért fontos, mert igy a tartalom és
a megjelenés egymastdl fliggetlenl is valtoztathaté. A mddszernek kdszonhe-
t6éen ugyanazon tartalomhoz tobbféle megjelenés is adhatdé mas-mads CSS allo-
manyok csatoldsaval. igy példaul elérhet6 az, hogy a felhasznalék maguk va-
laszthassanak tobbféle megjelenités (szokas nevezni: témanak is) kdzil. A CSS
allomanyok HTML-ekhez csatoldsanak kdszonhet6 az is, hogy egy website min-
den egyes oldala egységesen ugyanolyan megjelenésl, ez nem véletlen, hiszen
a site minden egyes HTML oldaldhoz ugyanaz a CSS allomany van csatolva. Ha
valamit a megjelenésben valtoztatni szeretnénk, példaul mas szinlire médosita-
nank a hatteret vagy mas karakterméretet hasznalnank a cimekben vagy mas
fejlécképet szeretnénk megjeleniteni az egyes oldalakon, akkor ezeken a para-
métereken csak egy-egy helyen a CSS megfelel6 sordban kell mddositanunk, s
ezdltal a site 6sszes HTML dokumentuman mar latszik is a kivant valtozas, igy
kénnyen megvaldsithatd a weblapok gyors arculatvaltdsa.

Példaul az emlitett mdédszer miatt valt feleslegessé és elavulttd az XHTML-
ben és a HTML5-ben mar nem létez6 <font> elem, hiszen ezt a szoveges bekez-
dések formazdsara haszndltuk a HTML kédban régebben. Ha a régi, elavult el-
vek szerint felépitett weboldalakon szerettiink volna arculatvaltast eszkdzoélni -
amikor is még nem kiilondlt el a tartalom és forma, hanem a karakterformdza-
sok is a HTML dokumentum részei voltak —, akkor minden egyes HTML doku-
mentumban lévé bekezdésszoveghez tartozd formazast at kellett volna irjunk,
ahhoz, hogy egységesen megtorténhessen az arculatvaltds. Nos, ez tobb szaz
HTML dokumentumbdl all6 site esetében, amelyekben szamos széveges bekez-
dés van, akar hénapokat is igénybe vehetne, s ezen felil biztosan nem menne
az egységesités tévesztés nélkdl.

Fontos hangsulyozni, hogy a HTML nem programozasi nyelv, azaz nem va-
I6sithatunk meg vele szelekcidt (feltételektSl fligg6 eldgazast), sem iteraciot

26 . , , Y , .
A ,cascading” sz6 mindharom emlitett forditasa helyes és hasznalatban van.
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(ismétlédést, ciklusokat). A harom vezérlési szerkezet kozil csakis a szekvencia
(parancsok egymasutani végrehajtasa) valdsithatd meg vele. Emiatt nem is
mondhatjuk, hogy HTML nyelven programozunk (pedig sajnos sokan hasznaljak
ezt a kifejezést), hanem csak az igaz, hogy HTML leirényelven kodolunk.

4.2.2 A ssite-szervezés alapelvei — konyvtarszerkezet és
névadasi szabalyok

1. Munkakényvtar

Egyetlen gordithet6 oldal egyetlen HTML oldalnak felel meg a bongészé-
ben. A website-ok viszont szdmos HTML oldalt és az azokhoz tartozé médiaele-
met tartalmaznak.

Nagyon fontos, hogy a weblapjaink készitése el6tt mindig hozzunk létre
egy un. munkakonyvtarat (ezt site-konyvtarnak is szokas nevezni), ezen beldl
helyezziik el a website-hoz tartozd 6sszes dllomanyt. A munkakényvtdron belil
természetesen tovabbi alkdnyvtarakat érdemes létrehozni és ezekbe osztalyoz-
ni a site-hoz tartozé féjlokat. A site-mappa gyokerében foglal helyet az in-
dex.html nevi allomany, ennek a fajlnak a kiterjesztése dinamikus weblapok
esetében altaldban .php, de lehet ettél eltérd is, a neve nem valtozik. Egy web-
lap kliens altali lekérése esetében a site-mappabdl automatikusan toélt6dik be az
index nev( kezd6oldal, erre a felhasznaldnak hivatkoznia sem kell, a név azono-
sitja. Sok esetben azonban az index név rejtve marad, a bongész6 cimsoraban
nem jelenik meg, csak a tartalom tolt6dik le. Az index.html tehat a weboldal
kezdélapja, angolul homepage-nek, magyarul honlapnak szokas nevezni.
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i w Files
[@ bolygos v] [Local view
Local Files | size| Type | Modified |
B & site - bolygos (D:\2011_12_2_okt_e... Folder 2012.11.22. 9:39
-3 bolygok Folder 2012.04.01. 20:48
®-E forras Folder 2012.04.01. 21:04
=3 images Folder 2012.11.22, 9:39
~-/84| menuS.png 2KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:30
[%8 menu_alap.png 1KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:30
LE menu4.png 2KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:30
@ menu3.png 2KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:30
[%5 menu2.png 3KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:30
[§8| menul.png 2KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:30
(%% menu5_r.png 2KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:28
menu4_r.png 2KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:28
menu3_r.png 2KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:28
menu2_r.png 2KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:28
menul_r.png 2KB PNG f3jl 2012.04.01. 16:28
bolygo_02.gif 55KB GIF f&jl 2005.12.05. 5:54
bolygo_01.gif 18KB GIF fajl 2005.12.05. 5:54
1KB Lépcsdzetes stiluslap-dokume.., 2012.04.01.
----- t fold.html 10KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 18:22
‘_',_7« index.html 6KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 20:28
- index__a_bolygok_mozgasa.txt 1KB Szdveges dokumentum 2012.04.01. 20:52
. “1? jupiter.html 7KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 18:22
t mars.html 8KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 18:22
-5 merkur.html 8KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 18:22
------ t neptunusz.html 8KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 18:22
- j pluto.html 8KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 18:22
------ t szaturnusz.html 8KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 18:22
------ T uranusz.html 8KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 18:22
----- ": venusz.html 9KB Chrome HTML Document 2012.04.01. 18:22

14. dbra: Példa egy site kbnyvtdrszerkezetére

Tehat minden weboldal kezd6oldalanak neve index, a béngész6k mindig
ezt a nev(i allomanyt tekintik a kezd6lapnak. Erdemes a tobbi weboldal nevé-
nek utalnia a benne Iévé tartalomra, ezek kiterjesztése .html*’ A 9. dbra példa-
jaban jol lathatd, hogy milyen tipusu allomanyok szerepelhetnek egy website
konyvtarszerkezetében: a legtobb allomany .html kiterjesztésli, amennyiben

27 i — . — . .
Egy id6ben .htm kiterjesztést adtak a weblapkészité programok alapértelmezetten, az is ugya-
nolyan megfelelS volt, dm ma ismét html kiterjesztés hasznalata a szokas.
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dinamikus tartalmakat megvaldsitdé weblapot készitenénk, gy .php kiterjeszté-
sl allomanyok is szerepelnének. Lathatd, hogy az images nevl mappaban .png
és .gif kiterjesztésl képfajlok szerepelnek, de lehetnének koztik .jpg alloma-
nyok is. A W3C a .png kiterjesztés(i képallomanyokat javasolja a weblapokon
haszndlni. Lathatd, hogy az éppen kijel6lt dllomany kiterjesztése .css, ez a site-
hoz kapcsolddo stilusallomany, egy weboldalhoz tébb .css dllomany is tartoz-
hat. Tovdbba a weboldalak konyvtarstruktirdjdban szerepelhetnek hang-,
videoallomanyok (ezekrél részletesebben a 6. fejezetben olvashat) .pdf-ekben
hosszabb szévegek, s Power Point prezentaciok, vagy egyéb barmilyen kiterjesz-
tésd allomany, amelyre a HTML dokumentumokbdl linkellink.

2. Hyperlinkek és elérési ut

A website hiperlinkekkel 6sszekotott rendszer, azaz a HTML dokumentu-
mokat is linkekkel kell 6sszekoétniink. Fontos, hogy a HTML allomanyokban lévé
elérési utak megadasa esetében — legyen az egy médiaelemre vagy egy mdsik
HTML dokumentumra valé hivatkozds a munkakonyvtaron belil -— mindig rela-
tiv elérési utat (relativ hivatkozast) hasznaljunk, azaz mindig az adott, szerkesz-
tés alatt 1évé HTML allomany helyéhez viszonyitva adjuk meg a hivatkozott al-
lomany elérését.

Sose hasznaljunk abszolut hivatkozast website-unkban, azaz ne
adjuk meg egy fdjl elérését oly mddon, hogy az elérésben elGszor a
meghajtét nevezzilk meg, aztan tovabbi mappdak és almappdk utdn a
munkakonyvtarunkat és azon belil az adott fajlt. Ez amiatt volna
nagy hiba, mert a weblap elkésziilése utan a munkakodnyvtarunkat
fel fogjuk masolni egy webszerverre, és azon, biztosan nem lesz
jelen az elérésben leirt meghajtd, igy nem fognak megjelenni az
allomanyok sem.

3. Névaddsi szabadlyok

A konyvtaraknak és a bennik szerepl6 barmely fajlnak a nevében csak a
kovetkez6ket hasznaljuk:

e az angol abécé kisbetdii;
e  pozitiv egész szamok;
e alulvonas: _.

Fontos, hogy a fent megadott karaktereken kivil semmi mas ne szerepel-
jen a fajlok és konyvtarak neveiben, azaz ne hasznaljunk nagybet(iket, ne hasz-
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naljunk magyar ékezetes bet(ket, SPACE-t és egyéb specidlis karaktereket (pl.:
/,?,. "~ @)sem; a SPACE helyett szokds az alulvonast alkalmazni.

4.2.3 A HTML dokumentumok tartalma

A HTML, XHTML és HTML5 dokumentumok alapvet6en formazatlan széve-
geket tartalmaznak, szerepelnek benniik:

3. a weboldalon megjelend szévegrészek,

4. objektumhivatkozdsok (mds dllomdnyokra vald hivatkozdsok, elérési
utak),

5. szdveges utasitdsok.
6.

A szbveges utasitasokat a HTML-ben kisebb és nagyobb jelek kdzé tesszik
és tageknek, magyarul jeloléknek vagy HTML elemeknek nevezziink (pl: <img>,
<table>). Tovabba szokas cimkéknek is nevezni 6ket, mert a jelentéstartalmu-
kon tul egyben cimkét is jelentenek, amellyel a HTML egyes részeit jel6ljik meg.
Az egyes elemekhez meg lehet adni tulajdonsagokat/jellemzéket, ezeket attri-
butumoknak nevezzik. Legtobb attribitumnak a megaddsa opciondlis, azaz
nem kotelez6.

4.2.4 A HTML jelolok szerkezete

A tagek legnagyobb része Un. paros tag, azaz létezik egy nyit6 és egy zard
eleme. Ezek ugyanazok a kulcsszavak kisebb-nagyobb jelek kozott irva, csak a
zard tag kulonbozik a nyitotdl abban, hogy a zard kisebbjel utan, kdzvetlen a
kulcsszo el6tt van egy perjel (angolul slash: ,,/”).Egy tartalom elejét és végét
jelolheti a pdros tag, példaul egy cimet, vagy bekezdést a szévegben, vagy egy
tablazat elejét és végét stb.

Szintaxisa daltaldnos leirdsban és egy példan keresztil l1athaté az alabbiak-
ban, a jel6l6k felépitését altaldnosan leird keretezett részben szerepl6 ,,,” jel a
space-nek, magyarul a szokoznek felel meg.

<jel6l6_ attribitumnévl=, értékl” _attributumnév2=, érték2”...>

</jelol6>

(A

=| Példa bekezdés jeldlésére:
<p>Részt vettem egy gyorsolvasé-tanfolyamon. A <em>Hdboru és
békét</em> nem egészen 20 perc alatt olvastam el. Az oroszok-
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rél szol. (Woody Allen)
</p>.

A példdban lév6 <p> tagpdr a bekezdés elejét és végét jeldli, az <em> par
pedig a kiemelés kezdetét és végét. A példaban az is lathatd, hogy a HTML ele-
mek egymdsba dgyazhatdak. Amire lgyelni kell a tagek egymdsbadgyazasa ese-
tén az az, hogy mindig az Ujonnan megnyitott tageket zarjuk le elészor, s csak
azutan a kordbban megnyitottakat.

E Példa pdros tagek egqymdsbadgyazdsdra:
J6 példa: <p><em>Alma</em></p>,
Rossz példa: <p><em>Alma</p></em>.

A pdrosak mellett néhany pdratlan tag, mas nevén (res tag is |étezik. Az
XHTML leironyelv megkoveteli az lires jel6l6k hasznalata esetén, hogy azokat
onmagukban lezdrjuk, korabbi HTML verzidknal erre nem volt sziikség, és a
HTM5 sem koveteli meg ezt a szigoritast. Nézzilink példat Ures jel6l6kre! Parat-
lan tag a HTML5-ben példaul a <br> (XHTML-ben: <br_/>), amely soremelést és
a <hr> (XHTML-ben: <hr_/>), amely vizszintes vonalhuzast eredményez. Latha-
t6, hogy ezen tagek értelmetlenek is volndnak parosan, hiszen nincs milyen
tartalmat kdzrefogniuk. Az XHTML-es verzidkban a space (,,.,”, magyarul székoz)
haszndlata kotelez6 a perjel el6tt. Tipikus lGres elem a képek beszurdsara hasz-
nalt jel6ld, lassunk ennek szintaxisat altalanos leirdssal, majd egy példaval.

HTML5:

<jel6lé_ attributumnévl=, értékl” _attribdtumnév2=,érték2”...>
XHTML:
<jelold_attributumnévil=, értékl” _attribltumnév2=,érték2”"... />

=| Példa HTML5-ben:
<img src=,/portrek/woody_allen.jpg” alt=, Woody Allen portréja”> és
példa XHTML-ben:
<img src=,/portrek/woody_allen.jpg” alt=, Woody Allen portréja” />.

A példardl jol leolvashatd, hogy az elemekhez tartozd attributumokat a
cimkenévtél és a tobbi attributumtdl szokozzel elvélasztva kell megadni, az
attributumok nevei kisbetlisek, s minden attributumnevet egy egyenlGségjel
»=,) kovet, amely utan kozvetlenil kovetkezik, fesé idézéjelek kozott (,, ,,) az
attributum értékének a megadasa! A példaban az <img> jel6l6nek lathatéan két
attributuma van, az egyik az ,,src”, melynek jelentése source (magyarul forras),
ennek értéke a weboldalon megjelenitend6 kép elérési Utja (angolul PATH-ja)
relativan megadva az aktudlis HTML-hez. Az ,alt” attribdtum pedig az alternativ
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szOveget jel6li (alternative text), melyet akadalymentességi szempontbdl fon-
tos, hogy minden esetben kitéltsiink.

Paratlan/Ures tagek is parosak kozé agyazhatdak, tipikus példa erre, mikor
egy képre klikkelve toltédik be egy weboldal.

[l

=| Példa egymdsbadgyazdsra:
<a href=, http://www.ektf.hu”>
<img src=,ekf.png” alt=,,Az Eszeterhdzy Kdroly Féiskola logdja”>
</a>

A példdban lévé kddban <a> jel6lGparok fognak kozre egy <img> taget, en-
nek eredményeképpen a weboldalon egy kép jelenik meg, amelyre rakattintva
betoltédik az Eszterhdzy Karoly Fdiskola weboldala. A példaban jol lathaté a
kédrész strukturaltsdga. Helyes, ha a kddunkat ugy rendezziik, hogy az alacso-
nyabb hierarchia szinten 1év6 elemeket fligg6legesen két székodzzel beljebb
kezdjik az el6z6 szinthez viszonyitva. A bedgyazott elemeket is beljebb szokds
irni két szé6kodzzel, mint az azt kozrefogd elemeket, ennek kdszonhetGen lesz a
kéd jol atldthatd. Az atlathatdsdgnak koszonhetGen pedig konnyebben érthetd
és javithato is, ezért ligyeljiink, hogy HTML kddjainkat ennek megfeleléen struk-
turaljuk. A strukturaltsagot jol szemlélteti a HTML dokumentumok szerkezetét
bemutatd 16. dbra is.

A weblapon megjelené szbvegeken, tageken, attribitumokon és attribu-
tum-értékeken fellil még néhany altalanos széveges informacié szerepel a do-
kumentum elsé részében, a fejrészben, s még az el6tt, az un. DOCTYPE bejegy-
zésben informacié talalhaté a dokumentum tipusarél. Fontos kiemelni, hogy a
HTML dokumentumok nem tartalmaznak képeket, hang-, vagy video-
allomanyokat, vagy barmi féle egyéb kiterjesztésd fajlt nem foglalnak maguk-
ban, csakis a megjelenitend6 kép vagy egyéb allomany linkjét, masnéven elérési
utjat a munkakonyvtaron beldl, s azt relativan megadva. Tehat ha egy sok ké-
pet, videdt és hangot tartalmazé weboldalt latunk, akkor nem azt kell elképzel-
ni, hogy az egy nagyméretl .html kiterjesztésti allomany, mely mindent maga-
ban foglal, hanem tudnunk kell, hogy az ilyen weblapok is csak szovegeket
tartalmaznak, s a rajtuk megjelené kép hang vagy videodllomany kilon fajlként
valahol a .html dokumentumunk mellett helyezkedik el a munkakdnyvtarban. A
bongész6k azok a programok, amelyek képesek a képeket jeldl6 tagek helyén a
source attributumban meghatdrozott elérésen Iév6 képet betdlteni. Tehat csak
a bongészékben jelennek meg a képek hangok videdk ugy, mintha azok a HTML
dokumentumunk részei lennének.
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4.2.5 A HTML dokumentumok szerkezete
Az XHTML és HTMLS5 allomanyok harom f6 részre bonthatdak.

1. A DOCTYPE! definicié az dllomany legelején taldlhatd, ami a
dokumentumban hasznalt szabvanyra utal.

2. A masodik rész a HTML fejléce, amelyet <head> és </head>
elemek kozé irunk, ide keriilnak a technikai és dokumentdcios
adatok leirasa.

3.  Aharmadik egység a HTML t6rzsrésze <body> és </body>
elemek k6z6tt megadva, amely a bongész6ben megjelenitendd
informdcidkat és azok szerkezetét tartalmazza.

Az aldbbi képen lathaté egy XHTML és egy HTML5 dokumentumnak a

szerkezete.
<html>
<head
<ti >teszt weboldal</title><!-- az
<meta http-equiv="Co t-Type"” co t= tml; charset=UTF- >
<!-- Fejléc rész: ide keriilnek a technikai és dokumentacios adatok. -->
</head>
<body>
<!-- Torzs rész: ide kerul a tartalmi rész. -->
</body>
</html>
<IDOCTYPE htm|>
<html >
" <head>
<title>A weblap cimének helye</title>
fe] = <meta charset= f-8">
link rel="stylesheet" href="style.css
- </head>
" <body>
torzs 4 A HTML5 dokumentum tartalma...
L </body>
</html>

15. dbra: Az XHTML és HTML5 dokumentumok szerkezete
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Mindkét szabvany esetében jél lathato, hogy mindent megel6z a DOCTYPE
bejegyzés, ennek kell a dokumentum elején szerepelnie, ez nem egy HTML tag,
hanem egy irdanymutatds a bongész6knek. A tipusdefinicidé utan a dokumentu-
mot a <html> </html> paros jelol6k fogjak kdzre, ezeken belil el§szér a fejléc
megadasa torténik a <head> és </head> jel6l6k kozott, majd <body> és
</body> elemek k6zo6tt irjuk meg a dokumentum torzsrészét.

A <head> nyit6 és zar6 elemek kozé irt adatokat a bongész6k nem jelenitik
meg, ezek fontos hattérinformacidkat szolgdltatnak a dokumentummal kapcso-
latosan. A head részben szerepl§ <title> </title> elemek jel6lik a weboldal ci-
mét, az ezen elemek kozé irt szoveg jelenik meg a bongészé TAB-jain. Fontos az,
hogy beszédes, a tartalomra utald és kulcsszavakat magdban foglalé cimet ad-
junk az oldalunknak, mert a cim a felhasznaldk tajékoztatdsdara és a keresérobo-
tok talalati listajara egyarant nagy befolydssal van. A fejlécen belll a <meta>
tagparban szoktuk megadni az oldal karakterkddoldsat. Szintén meta tagben
szokds megadni még a weboldal készit6jének nevét és a weboldalt jellemz6
kulcsszavakat is.

A fejléc utan a torzsrészt a <body> és </body> jel6l6k hataroljak. Itt he-
lyezkedik el az oldal tartalma, az ezen elemek kozé irt tartalom lathaté a web-
oldalon a béngész6kben.

4.2.6 A DOCTYPE (dokumentumtipus) definidlasa

Az XHTML ereje az egyszer( szabdlyokban és a konnyen kdvethets irany-
elvekben rejlik. Mint mar fentebb is emlitésre keriilt a korabbi HTML verzidéknal
joval szigorubbak ezen leirédnyelv szabalyai. Azaltal, hogy a szabalyok szigorub-
bak, sokkal egyértelm(bb a kddszerkesztés és sokkal egyértelm(ibb azok értel-
mezése is a bongész6k szamara.

A HTML 4.01, az XHTML 1.0 és a HTML5 nyelv(i dokumentumok mindig a
DOCTYPE elemmel kezd6dnek, amelyben a dokumentum tipusa (kédoldsi mod-
ja) adando meg, ez a bongészd szamara leirja, hogy az miként értelmezze az
adott dokumentumot. Ebbél a kddrészletbdl tudjak meg a dokumentumot meg-
jelenit6 béngész6k, hogy milyen érvényességellendrzé szolgaltatasokkal ellené-
rizendd a kéd, és hogy az adott dokumentum valdban megfelel-e a megadott
dokumentumtipus szabalyainak. A HTML 4.01 és az XHTML 1.0 esetében harom
kiilonb6z6 DOCTYPE definicid létezik, mindhdrmat mas DTD (Dokumentum
Tipus Definicid) irja le. Az XHTML 1.0 esetében errdl részletes informaciok talal-
hatéak az aldbbiakban. A HTML5 szabvanyban egyféle Iétezik, amely a kovete-
z6: <IDOCTYPE html>. A DOCTYPE kifejezést mindig csupa nagybetdvel irjuk.
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A DTD dokumentumtipus megaddsa XHTML 1.0 leirényelvben

Az XHTML kilonféle tipusi dokumentumok megirdsat teszi lehetévé.
Minden tipus kilon szabalyrendszerrel rendelkezik. Az egyes tipusokhoz tartozé
szabalyokat un. DTD-kben (Documentum Type Definition), magyarul dokumen-
tumtipus meghatarozasokban irjak le. Az XHTML-ek DOCTYPE bejegyzéseiben
tehat azt is kozoljuk, hogy a dokumentumban melyik DTD el8irdst kovettik a
kdéd megirdsakor. A weboldalak kddjai a helyes DOCTYPE tipusu deklaracié nél-
kiil nem érvényesithetéek.

Az XHTML 1.0 hdarom DTD-t kindl, azaz harom féle DOCTYPE bejegyzés léte-
zik a leirdnyelv esetében, ezek alatt roviden megfogalmazva megtaldlhatd, hogy
mikor melyiket szerencsés valasztani:

7. XHTML 1.0 Transitional (Atmeneti XHTML 1.0):
1 <!DOCTYPE html PUBLIC ,-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN”

Lhttp://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll—-
transitional.dtd”>

Ez akkor haszndlatos, amikor webszabvanyra tériink at és néhdany elavult
HTML tag még taldlhatd a kddban elvétve, vagy amikor masok is hozzaférhet-
nek és modosithatjak a kédunkat, azaz beleirhatnak nem a szabvanynak megfe-
leld részleteket. Amiatt kell ez esetben megadni, hogy a régebbi HTML paran-
csok is értelmezve legyenek.

©®

XHTML 1.0 Strict (Szigoru XHTML 1.0):

2 <!DOCTYPE html PUBLIC ,-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN”

Lhttp://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll~
strict.dtd”>

Akkor érdemes hasznalni, amikor tiszta, jelentésjelold kodot készitlink
olyan tarhelyen, ahol nem ir bele senki és semmilyen program kddrészeket.

w

XHTML 1.0 Frameset (Keretvdzas XHTML 1.0):
3 <!DOCTYPE html PUBLIC ,-//W3C//DTD XHTML 1.0
Frameset//EN”

,http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
frameset.dtd”>
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Abban az esetben lehetne ezt hasznalni, amikor a frameset sz6 szerepel a
kédban, de nehéz elképzelni, hogy ma barki is készit még frames szerkezet(
weboldalt.

Mikor, melyik DOCTYPE definiciot érdemes hasznalni XHTML 1.0 ese-
tén?

A kérdés tehat pontosabban az, hogy mikor haszndljuk az atmeneti
(tranzisional) és mikor a szigoru (strict) tipust. A harmadik, frameset (keretva-
zas) tipus nagyon nem haszndlatos forma mar napjainkban.

Strict

Mindenképpen a szigoru valtozatot érdemes hasznalni, amennyiben tudjuk
kovetni a szigoru szabalyokat a teljes munkafolyamat soran, ennek feltétele az,
hogy csak mi férhessiink hozza és felligyeljik a kddokat, azaz biztosak legyiink
abban, hogy mas szerkeszt6k vagy szabvanyokat nem koévet6 tartalomkezel
rendszerek nem maddositanak a kédokon. J6, ha a kddok csak felépitéstiikrozé
(szerkezeti) és jelentésleird (szemantikus) elemeket tartalmaznak, olyat nem,
ami a kulalakkal/kiils6 megjelenéssel vagy a weboldal mikoédésével foglalkozik.
Ez utdbbi azt jelenti, hogy a kilalak és megjelenités megvaldsitasat kizardlag
CSS-sel, a mikodést pedig kizarélag a hattérben futd parancsfijlokkal oldjuk
meg.

Tehat ne szerepeljen a kédunkban példaul <font> tag a karakterek forma-
zasdra, ne szerepeljenek a kddban elavult elemek, mint példaul target attribu-
tum vagy a <body> tagnek a bgcolor és textcolor attributuma, stb. Ne tablazat-
tal legyen megvaldsitva az oldalnak a felépitése/elrendezése és ne
szerepeljenek a dokumentum szdévegeiben JavaScript parancsok, se JavaScript
hivatkozasok. F&képp, véletleniil se hasznaljuk a mar igen régen elavult
<frameset> elemet.

Transitional

Sajnos olykor arra kényszeriliink, hogy az XHTML 1.0 szabvany dokumen-
tumtipus megadasa esetén a Transitional, azaz az atmeneti valtozatot hasznal-
juk. Minden esetben ezt érdemes hasznalni, ha az el6z6ekben felsorolt dolgok-
nak nem tudunk eleget tenni, azaz a felsorolt elemek barmelyike is szerepel a
HTML dokumentum kddjaban, vagy masoknak is van hozzaférésiik a kédjaink
szerkesztéséhez, még ha az egy tartalomkezel$ rendszer is, nem egy él6 sze-
mély. Ez a DPD elnéz6 a korabbi HTML tag-ekkel és a korabbi, ma mar elavult-
nak mingsitett attributumokkal szemben.
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Frameset

A harmadik, Frameset ajanlds hasznalatat mindenképpen keriiljik, nagyon
nagy 6ngoél ma frames szerkezet(i oldalakat késziteni. A frames szerkezetl web-
oldalakkal els6sorban az a probléma, hogy a keres6k nem az egész weboldalt
(azaz nem a framesetet) taldljak meg, hanem csak annak egyik framejében 1évé
HTML-t, azt, amin a keresett adat all; senki sem szeretné, ha az oldalainak csak
egy teriletét dobna ki a keresd, példaul a jobb alsé fram-ben |évé informacio-
kat; anélkiil, hogy megjelenne a menisor, vagy a kezd6lapra mutatd logd. A
frame-s szerkezetl weblapok esetében hozzaférhetetlenek (nehézkesen hozza-
férhet6ek) az adatbazis adatok és nagyon nehézkes (mikodésképtelenek) a
dinamikus oldalak mikodtetése. A Szabvanykoveté weblaptervezés cimd kdnyv
nemes egyszerliséggel a kovetkez6képpen vélekedik a framek haszndlatabdl
addéddan megkovetelt XHTML 1.0 frameset tipusd DOCTYPE definiciérol: ,Akkor
érdemes haszndlnunk, amikor valaki egy pisztolyt a fejinkhoz tartva keretvazas
oldal irdsara kényszerit bennlinket.”.

A DOCTYPE tipusa hatdssal lehet az oldalak megjelenitésére is.

Nem mindegy, hogy melyik DOCTYPE-ot adjuk meg, mert a
megadastol fliggben valtozhat ugyanannak a kédu dokumentumnak
a megjelenitése ugyanabban a bongészében is akar. Példaként
nézziik meg a <body> tagen beliil régen megadhatott bgcolor
attribitumot! Tegyiik fel, hogy a dokumentumban ez szerepel. Ha az
XHTML 1.0 Strict-et adjuk meg a DOCTYPE-ban, akkor az
érvényességellenbrzék hibat fognak jelezni és a szabvanykovet6
bongész6k figyelmen kivil hagyjak az attributumot, igy a bgcolor
attribitumnak megadott érték, azaz a megadott hattérszin nem fog
megjelenni az oldalon. HA ezzel ellentétben az XHTML 1.0
Transition-t adjuk meg a DOCTYPE bejegyzésben, akkor a bgcolor
attribitum, amely a régebbi HTML nyelvbdl jott minden tovabbi
nélkil értelmezésre keril és hattérszin formdajaban megjelenik az
atributumnak megadott érték az oldalon.

Hasonldan szemléletes a target attributummal kapcsolatos példa,
amikor is egy kiils6 weboldalt Uj ablakban szeretnénk megnyitni. A
target tulajdonsag az elavultnak nyilvanitott elemek kozé tartozik,
azaz ilyen mar nem szerepelhet egy szigori XHTML kédban.
Amennyiben a dokumentumunk értelmezését a Transition DTD
ajanlas szerint szeretnénk értelmeztetni, minden tovabbi nélkil ez a
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tulajdonsag az <a href> tagen beliil értelmezve lesz és a megnyitni
kivant oldal valdban 0j ablakban fog megjelenni. De ha a szigoru,
Strict DTD ajanlas szerint szeretnénk a bongész6kkel értelmeztetni a
kédunkat, akkor ezzel az attributummal semmit sem fogunk elérni,
helyette erre a célra JavaScript kddot lesz sziikséges hasznalni.

A DOCTYPE bejegyzés utan az XHTML névtér megadasa kovetkezik:
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd.

4.2.7 Karakterkodolas

A <head> tag elsé bejegyzéseként, meta tag-ben érdemes megadni a ka-
rakterkddoldst. A magyar ékezetes betlk helyes megjelenitése érdekében
hasznaljuk az UTF-8 kddoldast, ennek megadasa a kovetkez6 HTML5-ben:

1 <meta http-equiv=,Content-Type”
content=, text/html; charset=utf-8">.

XHTML-ben ugyanez a kdéd a helyes, csak abban az esetben a zardé hegyes
zardjel elé ki kell tegylk a space és perjel parost is (,./”), amely eleget tesz a
.Figyelem! Néhany editorban (példaul a Notepadben) a dokumentumok menté-
se alapértelmezetten ANSI karakterkédoldssal torténik, még akkor is, ha a for-
matumot .html-re allitottuk. Ez esetben feltétlenil ligyeljink arra, hogy a do-
kumentumunk kddolasa is UTF-8-ban legyen, ezt mentéskor be lehet allitani. Ha
a meta tagben nem helyesn van megadva az UTF-8 kddtabla illetve a dokumen-
tum nem UTF-8 kddoldsban van mentve a magyar ékezetes betlik nem fognak
helyesen megjelenni az oldalunkon. Ha egy nem csak angolnyelv( oldalon dol-
gozunk és az az ASCII tablaban nem létez6 karaktereket hasznal, akkor is ezt a
karakterkddoldst érdemes hasznalni.

Amennyiben magyar HTML5-6s weboldalt készitiink a <html> tagben a
ylang” attribdtum értékeként szokas megadni nyelvként a ,hu” értéket. Ez az
attribitum nem befolydsolja a magyar ékezetes karakterek megjelenitését a
weboldalon, megadasa a keres6robotok szamdra hasznos, hiszen ennek meg-
adasaval miikédésik hatékonysaga novelhetd.

4.2.8 Alapveté jelolok

A HTML értelmezéje nem veszi figyelembe az editorban végrehajtott for-
mazasokat, igy nem veszi figyelembe a sortoréseket, a tabuldtorokkal beljebb
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kezdett sorokat, sem pedig tobb sz6kdz egymasutan torténd gépelését. Ha egy
HTML dokumentum szoévegét az editorban megformazzuk, elmentjiik, majd a
valtozasokat megnézzilk a bongész6kben lathatd, hogy semmilyen formazas
nem maradt meg, a sorokat bal oldalt feliil kezdi, a sorokat akkor valt, ha mar
egy adott sorba nem fér el tébb sz9, tobb sz6koz esetén pedig csak egyet rak ki.

A tartalom szerkezetének a kialakitasat HTML elemekkel tudjuk csak elvé-
gezni.

1. Sortérés

Amennyiben azt szeretnénk, hogy egy szovegrész Uj sorban kezd6djon az
el6z6 szovegrészhez képest, Ugy <br> taget kell tenlink kozéjiik, ez soremelést
eredményez a bongészGben. A cimke a break (magyarul térés) angol szébdl
eredfen kapta a nevét. A HTML dokumentumunkban |év6 szévegrészek kozé
tehat <br> tageket irva lehet tordelni a sz6veget sorokra. A sortérés paratlan
tag, azaz bel6le egy gépelendd, amennyiben ki szeretnénk hagyni egy sort, ket-
t6t kell bel6le egymdsutan gépelni. Az XHTML nyelv megkéveteli, hogy minden
tag le legyen zarva, ezért a szabaly szerint a tagen beliil kell 6nmagat lezarni
olyan forman, hogy a ,br” kulcsszd utan egy szokozt és egy ,/” jelet tesziink
(<br />).

1 HTML5-ben a sortdrés: <br>

Nagyon fontos tudni, hogy cimeket, alcimeket, bekezdéseket, felsorolast
sorszamozast és egyéb mas formazasokat nem helyes <br> taggel szerkeszteni,
s6t a bekezdések kozotti tavolsagokat és sorkdzoket sem szabad ezzel szaba-
lyozni, ez utébbiak megoldasara CSS-sel valé formazas alkalmazandd. A sorto-
rést szokas versek rovidebb sorokratdrésére hasznalni.

2. Cimsorok

A cimsor paros tagek segitségével atlathatébba és tagoltabba tehetéek az
oldalak. Segitséglkkel hierarchia alakithatd ki a cimek kozott. Tébb szintjlk is
létezik, ez segit a felhasznaldknak és a keresémotoroknak eligazodni a webolda-
lon egyarant. A HTML-ben hat szintje van a cimsoroknak, ezeket rendre <h1> ...
</h1>, <h2> ... </h2> és tovabbi tagparokkal jel6ljuk egészen <h6> ... </h6>-ig
bezardan. Minél nagyobb a , h” utani szam, anndl alacsonyabb szint( és egyben
kisebb méretl az adott cimsor. A cimsor stilus blokkszint(i elem, azaz az ebbe
rakott szévegek mindig Uj sorban kezd6dnek, emellett a cimsorok alapértelme-
zetten félkovérrel kiemeltek. A ,h” tag a heading (magyarul cimsor) angol sz6-
bél ered.
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Amikor egy oldalon cimsorokat hozunk létre fontos az, hogy a legels6 cim
mindig <h1>-gyes cimsor legyen, majd azt kovesse a <h2> az alcimek megadasa
esetén, majd a <h3> és igy tovabb. Sok esetben azért valasztjadk néhanyan az
elsé cim stilusaként a <h3>-at, mert a <h1> cimsor alapértelmezett formazasa
tulsagosan nagyméret(i. Ez a megoldds helytelen! Els6 cimnek mindig a <h1>-et
kell valasztanunk és amennyiben tulsagosan nagyméretiinek taldljuk, ugy a CSS
allomanyban kisebb méretlire kell dllitani. Soha ne a megjelenités, hanem a
tartalmi fontossag alapjan készitsiik a kédunkat.

Az emlitett rossz megoldas a szovegelemek hierarchidjanak szemantikai je-
|6lése szempontjabdl nagyon helytelen! A képernydolvasdkat hasznaldk szama-
ra pedig értelmezhetetlen. A képernyGolvasot haszndld vak vagy gyengénlatd
személyek is gy olvassak a weboldalakat, ahogyan a hatranyokkal nem rendel-
kez6k, azaz 6k is elGszor csak pasztazzak a tartalmat, majd a szamukra lénye-
gesnek itélt informacidkat olvastatjak csak fel.

A képernydolvasok forrébillentylk lenyomdsanak hatdsara képesek
csak az oldalon Iév6 cimeket, vagy linkek felolvastatni, emiatt valik
teljesen értelmetlenné az ha harmadikszintl cimekkel kezdiink.

<html>

<head> 5
<title>teszt weboldal</title><!-- az oldal ci > Cimsor
<meta http-equiv="Content-T sl = 1;

/><1-—— ez a

Cimsor
</head>

<body><!-- héttérszin szdvegszin -->

3 Cimsor
<hl>Cimsor</hl>
<h2>Cimsor</h2>
<h3>Cimsor</h3> Cimsor
<h4>Cimsor</h4>
<h5>Cimsor</h5> Cimsor
<h6>Cimsor</hé>

</body> Cimsor

</html>

16. dbra: A cimsorok megjelenése a bongész6kben koddal

Hiba, ha nem koévetjiik a weboldal cimeinek logikai hierarchijjat a jelol6-
nyelvvel, rossz példaul, ha minden soron koévetkezé cim rendre eggyel az el6z6-
nél nagyobb szamot kap. Nem az a cél, hogy sorszamozzuk a cimeket, hanem
az, hogy az egyes cimekhez és alcimekhez hierarchiaszintet tarsitsunk. igy meg-
lehet, hogy egy weboldalon csak a <hl>-gyes és a <h2>-es cimsor-jeldl6ket
hasznaljuk.
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[
=| Példdul Mdrai Sandorral foglalkozé weboldalon a cimek hierarchidjd-

nak jo példdja:

<h1>Madrai Sandor életutja</h1>
<h2>Csalddi hdattere</h2>
<h2>Egy polgdr vilagpolgdr lesz</h2>
<h2>Elismert iréként</h2>
<h2>Eurdpai emigrdcio</h2>
<h2>Amerikai emigradcio</h2>
<h2>Haldla</h2>

<h1>M/ivei<h1>
<h2>Itthon megjelent mivei </h2>
<h2>Az emigrdcio idején megjelent kényvei</h2>
<h2>Haldla utdn megjelent kiadvdnyok</h2>.

3. Bekezdés

A <p> és </p> tagek jelolnek és zarnak kozre egy bekezdést. A cimke neve
a paragraph (magyarul bekezdés) angol kifejezésbél ered. A cimsorok jel6lGihez
hasonldan ez a tagpar is blokkszint(i elem, azaz minden bekezdés-jel6l6par kdzé
tett szoveg Uj sorban kezd6dik és a ra kovetkezé elem el6tt is kimarad egy sor.
A HTML bekezdésjeldl6be tett szovegrészek tehat térkodzzel kildnilnek el az
oldal tébbi elemétdl. Egymdst kovets két bekezdés azt az eredményt adja, hogy
a két bekezdésszoveg kozott kimarad egy sor.

A <p> és </p> tagparok kozé a szovegben elhelyezhetéek <br> tagek, ame-
lyekkel ott torjik a sorainkat, ahol szeretnénk. Ha nem teszlink a szovegekbe
sortorés cimkéket, akkor a széveg folytonosan fog kiirddni a béngészében, hia-
ba van az editorban tordelve.

<p>
Ez egy bekezdés, ami térkdzzel elkiilonil
a tobbi elemtdl az oldalon. Hidba van tobb
sorba irva a szoveg az editorban, a bongészd-
ben ez egy sorban fog megjelenni

</p>

o U b W DN

Ha egy szoveget irunk a HTML dokumentumba, akkor azt mindig érdemes
bekezdés tagek kdzé rakni, hogy a CSS-ben tudjunk ahhoz formazasokat rendel-
ni.
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4. Vizszintes vonal

A vizszintes vonalat produkald <hr> cimke segit vizudlisan részekre oszta-
ni a képernyé tartalmat, a sortdéréshez hasonléan nincsen zard parja, ez is pa-
ratlan tag, tehat XHTML-ben helyesen irva a zard nagyobb jelet megel6zi egy
sz6koz és egy perjel (,,/”). Akkor hasznaljuk, ha szakaszokat szeretnénk elkiloni-
teni a képernyén. A HTML5-ben ez az elem szemantikai értelemben mar egy
tematikus elvdlasztd is a grafikai megjelenésén feliil. A cimke neve a horizontal
line angol kifejezésbél ered.

1 HTML5-ben: <hr>

5. Megjegyzés

Amennyiben a forraskddhoz szeretnénk valamilyen magyardzatot fdzni,
annak érdekében, hogy mdsok, vagy kés6bb a magunk szdmara is érthet6 le-
gyen a kdd, haszndljunk megjegyzés, angolul comment taget, jelolése: <l-- -->,
A két jel kozé lehet beirni a kommenteket, ezek semmilyen hatdssal nem lesz-
nek a kodra és nem jelennek meg a bongészében sem, egyszerlien kdnnyebben
értelmezhet6vé és atlathatdbba valik télik a kéd, ha veliik azt magyarazzuk. A
tag-ek tobb sort is magukban foglalhatnak, kodrészleteket is szokas kikommen-
tezni, amennyiben azok nélkil szeretnénk tesztelni az oldalt. Azért barmit ide
sem irhatunk, hiszen minden bongészében kdnnyedén megjelenitheté a web-
oldal HTML kddja, masnéven forrdsa, tehat amit kommentben irunk az a forras
megjelenitésével lathatdva valik barki szamara.

1 <!-- A komment szdvege irandd ide.
2 Nem jelenik meg a bdngészdében az a szdoveg,
3 amit a comment tagek kozé irunk. -->

4.2.9 Listaszerkezetek

1. Felsorolas

A felsorolasok készitését kétféle mddon oldhatjuk meg. Az elsé véltozat a
szamozatlan lista, ennek hasznalatakor nincsenek sorszamozva az elemek, csak
szimbdlumok vagy képek (alapértelmezetten pontok) helyezkednek el minden
elem elé6tt, ilyenkor hasznaljuk az <ul> ... </ul> jeldl&part a teljes lista kbzrefo-
gasara, neve az unordered list angol kifejezésbdl ered (magyarul a jelentése:
nem rendezett lista). A listaban szerepl§ egyes listaelemeket <li> ... </li> jel6l6-
parok kozé helyezziik, az elem neve a list item angol kifejezésbél ered. Ezek
blokkszintl elemek, azaz minden listaelem kiilon sorba keriil. Szemantikailag
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tehat ezeknek a jel6l6knek a haszndlata helyes listak készitésekor, semmi eset-
re se hasznaljuk erre a célra a sortorést vagy bekezdés formatumot. A képer-
ny6olvasok és a keresérobotok is ezen elemek haszndlataval képesek a listakat
beazonositani. A weboldalak menijét is ilyen listaelemekkel kell megadni, vi-
szont annak minden egyes listaeleme egy-egy hivatkozas lesz.

1 <ul>
2 <li>Mozilla Firefox</li>
3 <li>Opera</1li>
4 <li>Internet Explorer</li>
5 </ul>
<html>
<head>
<title>teszt weboldal</title><!-- az oldal
<meta http-equiv="Content-Type" c -8
/><!-— ez a sor a magyar karakterké
</head>
<body><!-- hattérszin szdvegszin —-->
<ul> ® Mozilla Firefox
<1i>Mozilla Firefox</1li> ® Opera
<1li>Opera</1li> ® Internet Explorer
<li>Internet Explorer</li>
</ul>
</body>
</html>

17. ébra: A lista megvaldsitdsdnak a kédja a megjelené weboldaltartalommal

2. Szamozott lista

A masik valtozatban szamozott listat készitlink. Ez esetben a listaelemek-
nek fontos a sorrendje igy azok el6tt szamok vagy betik jelennek meg, a bon-
gész6 alapértelmezetten automatikusan szdmozza az elemeket. llyenkor az <ol>
.. <fol> jel6l6part hasznaljuk, melynek elnevezése az angol ordered list kifeje-
zésbél ered (magyarul: rendezett lista). Ebben a tipusu listaban is <li> ... </li>
jelolék kozé iranddk a listaelemek. Fontos megjegyezni, hogy mindennek, ami
egy listaba keriil, annak egy listaelem-paron belil kell lennie.

1 <ol>

2 <li>Mozilla Firefox</1li>

3 <li>Opera</1li>

4 <li>Internet Explorer</1li>
5 </ol>
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<html>
<head>
<title>
<meta h
/><1—
</head>
<body><!-- hattérszin szdvegszin -->
<ol>
<li>Mozilla Firefox</1li> e
<li>Opera</1li> 1. Mozilla Firefox
<li>Internet Explorer</1li> 2. Opera
» </ol> . Internet Explorer
</body>
</html>

e

0 ot

18. dbra: A szdmozott lista megvaldsitdsdanak a kddja a megjelené weboldaltar-
talommal

A felsoroldst és szamozott listat sokan ugy oldjdk meg, hogy egyszerlien
felsorolnak egymas ald szavakat vagy kifejezéseket a végiikre <br /> elemet
téve, szamozas esetén pedig manudlisan beszdmozzak 6ket. Ez helytelen meg-
oldas! Fontos, hogy a képerny6olvasdk tudjak, hogy mikor kdvetkezik lista vagy
felsorolds, hiszen akkor fel tudjak olvasni, hogy ,lista kovetkezik”, a vak vagy
gyengénlatd felhaszndldk szamadra, akik képernydolvasét hasznalnak ez nagy
segitség, hogy altala kdnnyen strukturalni tudjak a fejliikben a széveget. Emiatt
kell a felsorolds elemeket alkalmazni, és azért mert a HTML nyelv az szemanti-
kus jel6l6 nyelv, azaz értelemjel6ld nyelv.

3. Egymdsbadgyazott listak

A listdk egymasba-agyazhatéak, azaz az egyes listaelemekbe Ujabb listak
(an. al-listdk) helyezhet6ek. Lehet szamozott listan belllre tovabbi szamozott
al-listat illeszteni, vagy felsorolas ala tovabbi al-felsoroldasokat helyezni. A leg-
célszer(ibb, ha ezeket vegyesen hasznaljuk, s akkor igazan szemléletes, atlatha-
to listakat kapunk.

Nézziink meg egy szdmozott listaba helyezett felsorolasra példat az alabbi-
akban! Az atlathatésag érdekében ez esetben kilénésen kell figyelni a kéd
strukturdlasara, azaz az editorban javasolt két sorkdzzel beljebb kezdeni a hie-
rarchidban alacsonyabb szinten [évé elemeket (bar ez a strukturdltsdg nem
jelenik meg a weboldalon, mégis csakis igy vehet6ek észre az esetleges hibdk a
kédban).

1 <ol>
2 <li>Izelt labuak osztalyai
3 <ul>
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4 <li>Rakok</1i>

5 <li>Rovarok</1li>

6 <li>Pdkszabasuak</1li>
7 </ul>

8 </1li>

9 <li>Gerincesek

10 <ul>

11 <li>Halak</1li>

12 <li>Kétéltliek</1li>
13 <1i>H1118k</1i>

14 <li>Madarak</1li>
15 <1li>Emlésok</1i>
16 </ul>

17 </1li>

18 </ol>

Felsorolas és szamozas vegyesen

1. Izelt labuak osztalyai

o Rikok

o Rovarok

> Pokszabasuak
2. Gerincesek

o Halak

o K étélnielk

o Hiillok

o Madarak

o Emlésdk

19. dbra: A felsorolds és a sorszdmozds vegyes lista megjelenése a béngészé-

ben

A bdngész6ben vald megjelenésen lathatd, hogy a bedgyazott listdk alapér-
telmezetten behuzdsra kerilnek.

4. Meghatdrozads lista, fogalom lista

A meghatdrozas listat szokas definicids listanak is nevezni, Lényege az,
hogy szavakat, kifejezéseket vagy fogalmakat tartalmaz, amelyekhez magyara-
zatok vagy meghatarozasok tartoznak. A <dI> ... </dI> jel6l6par fogja kozre a
definicids lista egészét, melyen belil a kifejezéseket a <dt> ... <dt> parok kozé,
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mig a meghatarozasokat vagy mas néven a magyarazatokat a <dd> ... </dd>
jelolék kozé kell irni. A tagek a kovetkez6 angol kifejezésekbdl erednek:

10. dl: definition list, magyarul definiciés lista;
11. dt: definition term, magyarul definicids kifejezés;

12. dd: definition data, magyarul definicids adat.

Lassunk egy konkrét példat!

1 <dl>

2 <dt>Halak</dt>

3 <dd>Fajai vizben é18 gerincesek.</dd>

4 <dt>Kétéltlek</dt>

5 <dd>A kétéltiliek atalakulédssal fejldéd
nek.</dd>

6 <dt>Hullék</dt>

7 <dd>A megtermékenyités az anyaallat testé
ben megy végbe.</dd>

8 <dt>Madarak</dt>

9 <dd>A madarak testét méddosult szarupikke

lyek, a tollak fedik. </dd>
10 <dt>Eml8sok</dt>

11 <dd>Testiket szdér boritja, tidével 1lélegez
nek. Elevenszuldk.</dd>
12 </d1>

A leirt példa ugy jelenik meg a bongészGben, hogy a <dt> tagparok kozé irt
tartalmak rogton a sor elején kezd6dnek balra igazitva, a <dd> tagpdrok kozé irt
tartalmak pedig kicsit balrdl behuzva, balra igazitottan jelennek meg.

A példaban egy fogalomhoz pontosan egy meghatdrozas tarsult. Viszont
lehet egy fogalomhoz tobb meghatarozast is megadni, s mindez forditva is igaz,
azaz egy meghatdrozas is megadhatd tobb kifejezéshez. Ez oly mdédon szaba-
lyozhatd, hogy példaul ha egy kifejezéshez szeretnénk megadni példaul tdbb
meghatdrozast, akkor a <dt> parbdl egyet irunk, amelyet tébb <dd> par kovet, s
mindegyik parban mas-mdas a meghatarozas. Vagy a forditottja is haszndlhaté
(tébb <dt>-t irunk és egy <dd>-t) példaul abban az esetben, mikor szinonim
fogalmakhoz ugyanaz a meghatarozas tartozhat.
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4.2.10 Részletek

A <details> ... </details> elempar segitségével megoldhaté az a HTML ol-
dalakon, hogy elrejtett részleteket jelenithessiink meg. Ezek olyan formaban
jelennek meg az oldalakon, hogy példaul egy ,Részletek” felirat el6tt megjelenik
egy jobbra mutaté haromszog, amely annak hatdsdra, hogy a felhasznalé a ha-
romszogre kattint, lenyilik (lefelé mutat), s a lenyil6 tartalomban tovabbi sz6-
vegrészek, példaul bekezdések olvashatéak. Nézziik meg az aldbbiakban ennek
a szerkezetnek a kédjat egy akvarisztikaval kapcsolatos feladatkiiras részletezé-
sével. A <summary> tagparban adhaté meg a jobbra mutaté hdromszog mogott
olvashaté rész, a summary angol szé6 magyarul 6sszegzést jelent..

1 <details>

2 <summary>A feladat részletei</summary>

3 <p>Készitsen sobésvizl akvariumot!</p>

4 <p>Varja meg, mig az ,él18 kdveken” talalhatd
5 a microorganizmusokbél lathatd é€ldélények

6 alakulnak ki par hét elteltével!</p>
7 </details>

4.2.11 Bedagyazott bongész6tartalom

Egy weboldalra <iframe> .... </iframe> jel6l6par hasznalataval lehet be-
agyazni masik weboldalon (.html dokumentumban) lévé tartalmakat. Amennyi-
ben nem fér el a bedgyazott tartalom a szdmara szant helyre automatikusan
megjelennek a vizszintes és/vagy a fliggéleges gorgetésavok. A cimke elnevezé-
se az inline frame angol kifejezésbdl ered.

A jelolének van egy kotelez6ként megadandd attribdtuma, amely nem
mas, mint maganak a beagyazandé tartalomnak a cime, ezt az un src (source)
attributumban kell megadnunk a kép (<img>) jelol6jéhez hasonlé mddon az
adott tartalom elérési utjat vagy URL hivatkozasat kell megadnunk idézGjelek
kozott. Lassunk egy példat, arra, amikor egy mdasik weboldal tartalmat szeret-
nénk megjeleniteni a sajat oldalunkon. Az aldbbiakban egymds utdn hdrom
példa lathatd, az els6ben csak egy .html kiterjesztés( oldal lesz bedgyazva a
weboldalunkra, a masodikban egy masik weboldal (ez esetben URL cim lesz
megadva), a harmadik példaban pedig YouTube vided.

1 <iframe src=,terkep.html”></iframe>

2 <iframe src=http://www.ektf.hu width=,35%"
height=,40%"></iframe>
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3 <iframe width=,560"” height=,315"” src=http://
http://www.youtube.com/watch?v=DvVmgnNBo 9w
border=,0”></iframe>

Sok mas esetben hasznalatos még az <iframe> elem, példaul, amikor
Google-térkép- részletet szeretnénk beszurni egy ,Elérhetéség” menilpont ala
és az oldalunkra illesztjiik a maps.google.com weboldalon felkinalt kodrészletet.
Figyeljik meg, hogy azt a kddrészletet is <iframek> fogjak kdzre. Tovabbd Flash
animaciodk oldalba illesztését is <iframe>-mel oldjuk meg, bar a Flash animaciok
mar egyre ritkdbban kapnak helyet a weboldalakon, leginkdbb mar csak appli-
kaciok illetve bannerek késziilnek Flash-sel.

4.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

4.3.1 Osszefoglalas

A fejezet els6 részében a weboldalak fajlszervezésének szabdlyairdl, az
XHTML és HTML5-6s dokumentumok szerkezetérél és az XHTML DTD-inek dek-
laralasi médjard volt szé. A masodik részben pedig a leghaszndlatosabb altala-
nos HTML5-6s jelol6krél esett sz, amelyek egy-egy példa keretén belil keril-
tek bemutatasra a szemléletesség és érthetdség érdekében.

4.3.2 Onellendrzé kérdések

1. MiaDTD ésa DOCTYPE?

2. Milyen DTD ajanlasok léteznek az XHTML 1.0 esetében, és melyiket mi-
kor érdemes hasznalni?

3. Meséljen a HTML5-6s dokumentumok szerkezeti felépitésérél!
4. Mi akllonbség a paros és a pdratlan tag-ek kozott?

Mondja el, hogy milyen tipusu listak léteznek és azokat hogyan szokas
|étrehoznil



5.GYAKRAN HASZNALT HTML
SZERKEZETEK

5.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke tovabbi HTML5-6s elemek megismerését biztositja. EI&szor a sz0-
vegjelolé tagekkel ismerkedhet meg a tanuldé, majd a gyakran hasznalt képek,
tadblazatok, linkek beillesztésére szolgdlé HTML5-6s elemek keriilnek bemuta-
tdsra. Végiil sz6 esik két széles felhasznaldsi lehet6ségeket kiaknazd cimke be-
mutatdsdra.

5.2 TANANYAG

5.2.1. Szdvegjeldldk

5. Lecke:
Gyakran hasznalt
HTML szerkezetek

y \

5.2.3. Aweboldal
szakaszainak
formazasa

5.2.2. Fontosabb
HTML jelélék

20. dbra: Fogalomtérkép

5.2.1 Szovegjelol6k

A HTML a tartalom leirasara és jelentésének megadasara szolgdlnak. A fo-
lyd szbvegrészekben vagy a bekezdéseken belil el6fordulhatnak kilonb6zd
jelentéssel biré részek, mint példaul az idézet, kiemelés, rovidités, stb. A leird-
nyelv lehetGséget ad ezen jelentések megaddasara és ha valéban szabalyos do-
kumentumot akarunk létrehozni, akkor ezeket alkalmaznunk kell. Ezek a cimkék
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zommel hatnak a megjelenitésre is, de a tartalmi jelolés miatt fontos hasznala-
tuk, hiszen hatékonyabb3d teszik a keres6k mulkodését: segitik, hogy a talalati
listdk megfelel6 helyein legyenek a keresett szovegrészek.

1. Idézetek

Az idézetek jelolésére harom lehet6ség van. Hosszabb idézetekhez, ame-
lyek szdmara blokkot kilonitink el a <blockquote> ... </blockquote> jelolGket
hasznaljuk. A bongész6 nem teszi ki az idéz6jeleket ebben a tagben megjeleni-
tett szovegrészek elé és mogé, viszont az idézet minden sora behlzva jelenik
meg. Amennyiben verseket idéziink <br> tagekkel tudjuk a szoveget sorokra
tordelni. A <blockquote> jel6l6h6z tartozik egy cite nevd attribitum, amelyben
az URL forrds adhaté meg.

1 <blockquote
cite=,http://www.citatum.hu/idezet/4286">
~»Mily boldog az, ki feddhetetlen.<br>
A vildg is feledi, ki elfeledte mar.<br>
Ez a makuldtlan elme 6rok ragyogasa!<br>
Az ima meghallgatasra lel, s a kivanség
lemondasra.” (Alexander Pope)

2 </blockquote>

A <g> ... </q> cimkéket a soron beliili idézetek esetében hasznaljuk, s a
cimkék kozé irt szoveg automatikusan idézGjelek kozé keril a bongész6ben,
l[assunk egy kédot példaként. A cimke neve a quotation sz6bdl ered.

1 <p>
Shakespeare adta a IV. Henrik méasodik részében
Suffolk szajaba a kovetkezdé szavakat: <g>Hol
te vagy, ott a viladg maga</g>. Sok helyen ol-
vashatjuk ezt az idézetet.

2 </p>

A <cite> ... </cite> tagpar kozott miiveknek a cimét szokds megadni, ne-
vezzik ezt a jel6l6t cimhivatkozasnak is. MU lehet kényv, festmény, szobor,
film, tv-mdsor stb. A személyek neve nem ide tartozik! A HTML 4.01-ben a
<cite> tag még csak idézet meghatarozasara volt alkalmas, ma a HTML5-ben
mar a muveket jel6ljik ezzel. A cimke neve a citation szébdl ered.



Gyakran hasznalt HTML szerkezetek 73

1 <p><cite>Over the town</cite> by Marc Chagall.
Painted in 1918.
2 </p>

2. Kiemelések

A szbvegekben megjelené tartalmi kiemelésekb6l harom félét kilonboz-
tetlink meg. Kihangsulyozast <em> ... </em> jel6lGparral adhatunk meg a sz6-
vegben, ez az angol emphasis szobdl ered. Er6s kiemelésre a <strong> ...
</strong> jelolGparat hasznaljuk, s a harmadik szovegbdl vald kiemelésre hasz-
nalt tagpar a <mark>...</mark>, amely sz magyarul jeldlést jelent. A <mark> a
leghangsulyosabb a harom kozil, sarga hatteret ad a kozrefogott karakterek-
nek, ez a HTML5-0s nyelvben 0j elemként jelenik meg. A masik két elem is ki-
I6nbozik megjelenésében az egyszer( szovegtdl, az <em> jel6lSk kdzé helyezett
szovegek délten, mig a <strong> jel6l6k kozotti szovegek félkdvéren jelennek
meg, de ennek ellenére nem a megjelenés miatt hasznaljuk ezeket, hanem a
jelentéstartalom kiemelése miatt.

1 <p>
Ez nem <em>szép</em>, hanem
<strong>csodalatos</strong>!
Sét kiemelkedden <mark>fantasztikus</mark>!
2 </p>

Biztosan sokan hasznaljak a <b> ... </b> tagpart arra, hogy a szovegeket
félkdvéren (angolul: bold), az <i> ... </i> tagpart, pedig arra, hogy a kivant ka-
raktereket kurzivan szedve (délt betdvel irva, angolul: italic) jelenitsék meg a
bongész6k. Ez a két karakterformazé tag a HTML5-ben is értelmezve van, am
amennyiben lehetséges ajanlott ezek helyett a HTML5-ben mar jelentéstarta-
lommal is bird <strong> <em> iletve <mark> tageket haszndlni, hiszen ezek tar-
talmi kiemeléseket is jeloInek, mellékesen ezen tagek hasznalata is eredménye-
zi a félkovér illetve a kurziv megjelenést. A w3schools.com, a W3C Organization
on-line HTML iskolaja azt javasolja, hogy amennyiben a <b> tag haszndlata he-
lyett az éppen aktudlis rendszerben megengedett ezen célokra jobban megfele-
|6 tag hasznalata, akkor ezt ne alkalmazzuk.”® Akadalymentességi szempontbdl
is az Ujabb tagek (<strong>, <em> és <mark>) hasznalata ajanlott kiemelések
megvaldsitdsara.

28 http://www.w3schools.com/tags/tag b.asp, 2014.
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Az <i> tag a HTML5-ben annyi jelentéstartalmat kapott, hogy ezt ajanlott
haszndlni mdszaki fogalmak és kifejezések kiemelésére. Az <i> tag helyett ajan-
lottabb az <em> tag hasznalata, amely ugyanugy kurziv megjelenést biztosit.?®

Szokas még az egyes szovegrészeket az <u> ... </u> (angolul: underline) pa-
ros kozé irni annak érdekében, hogy a kozrefogott karakterek a bongészében
aldhdzva jelenjenek meg. Az <u> taget HTML5-ben azon szovegrészek kiemelé-
sére haszndljak, amelyek stilarisan (stilisztikailag) kiilonboznek a normal széveg-
tél, példaul a helytelendil irt szavak, vagy a kinai tulajdonnevek. Akadalymentes-
ségi szempontbdl nagyon fontos, hogy lehet6leg ne hasznaljunk <u> taget olyan
oldalakon, ahol azt lehet hinni az aldhuzott szévegekre, hogy azok linkeket je-
lentenek.* Emiatt csak igen indokolt esetben ajanlatos a hasznalatuk, hiszen az
aldhuzott sz6vegek a weboldalakon linkeket szokta jel6Ini.

3. Kisbetiis szovegblokkok

Kisbetlisen irja ki a béngészd a <small>... </small> elemek kozé irt széve-
geket. llyen elemek kdzé szokds irni a megjegyzéseket vagy a Copyright (szerz6i
jogi korlatozdsokat) informacidkat, ez blokkszintl elem, azaz a jel6l6k kozé irt
szOvegek Uj sorban jelennek meg.

4. Also- és felséindex

Sok esetben van sziikség bizonyos karakterek also- és felsGindexbe helye-
zésére a weboldalakon. A kémiai elemek vegyjeleinek leirdsahoz példaul az
alséindexek haszndlata, mig a terilet és (irtartalom meghatarozasok esetében a
fels6indexek haszndlata elengedhetetlen. Mig az alsdéindexbe helyezend6 karak-
tereket <sub> ... </sub> cimkékkel foghatjuk k6zre, addig a felsindexbe megje-
leniteni kivant karaktereket <sup> ... </sup> jel6l6k kozé irandok. A <sub> tag
az angol subscript szébdl (magyarul: alséindex), a <sup> pedig az angol
supersript (magyarul felsdindex) szébdl ered. A kdvetkezé mondat kédja latha-
t6 az alabbiaban: 1zolda 1 km>-es hordéba pontosan 1000 liter H,0-t toltott.

1 Tzolda 1 km<sup>3</sup>-es horddéba pontosan 1000
liter H<sub>2</sub>0-t toltott. Majd ivott egy
nagy pohdr dihidrogén-oxidot.

5. Mozaikszavak

29 http://www.w3schools.com/tags/tag i.asp, 2014.

30 http://www.w3schools.com/tags/tag u.asp, 2014.
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A mozaikszé a szdalkotasmodok egyik formaja, amely magaban foglalja a
betliszokat (amelyek az eredeti kifejezés egyes szavainak kezdGbetdibél allnak)
a szoosszevondasokat (amelyek az eredeti kifejezés nagyobb egységeit tartal-
mazzak), valamint az egyéb mozaikszékat (amelyek teljes szavakat megdGriz-
nek).”* Tehat a betiiszavak és sz6Gsszevonasok kozott van kilonbség, s korab-
ban ezeket eltérd jeloléssel hasznaltak®’. HTML5-ben mindegyik mozaikszéra
ugyanazt a paros jel6l6t hasznaljuk, erre a célra van az <abbr> ... </abbr> par. A
cimke neve az angol abbreviation sz6bdl ered, amely magyarul roviditést je-
lent.

Az alabbiakban lassunk példat két rovidités mogott rejlé szavak bongész6-
ben valé megjelenitésére, az egyik egy betliszé6: OTKA (Orszdagos Tudomanyos
Kutatdsi Alapprogramok), a mdasik pedig egy szdosszetétel (amely a szavak
egyes részeit tartalmazza): Ofotért (Optikai Finommechanikai és Fotdcikkeket
Ertékesits Vallalat).

1 <p>Az <abbr
title=,0Orszagosé&nbsp;Kutatasi&nbsp; Tudomanyosé&nb
sp;Alapprogramok”>0TKA</abbr> egy filiggetlen nem-
zeti intézmény, amely tobb mint negyed évszdazada
mikddik. Ez magyarorszagi munkahelyeken végzett,
nemzetkdzileg is kiemelkedd alapkutatasokat ta-
mogat palyazati szinten magyar és kiilfoldi bira-
16k bevonaséaval.

2 </p>

1 <p>Az <abbr
title=,Optikai&nbsp;Finommechanikai&nbsp;és&nbsp
;Fotocikkeket&anbsp;Ertékesitésanbsp;Vallalat”>0fo
tért</abbr> az a cég, amely Magyarorszagon eld-
szdr forgalmazott kontaktlencsét.

2 </p>

A title attributumokban szerepld szavak kozé ,&nbsp” karaktersor all, ez a
nem toérhet6é sz6koznek a jele (angolul non-breaking space), azért kell ezt a

A meghatarozas a http://hu.wikipedia.org/wiki/Mozaiksz%C3%B3 weboldalon 1évé Wikipédia
szocikkbél van idézve.

32 A bet(iszavakra az dn. <acronym> paros jel6l6t hasznalhattuk, ami magyarul mozaikszét jelent,
de ez mar a HTML5-ben nem tdmogatott.
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karaktersort elhelyezni, hogy ne csak az els6 szét jelenitsék meg a bongészék,
igy a jel kozbeiktatasaval az egész kifejezést egyetlen szoként értelmezik a bon-
gész6k. A mozaikszavak esetében a weboldalon torténd elsé el6fordulasakor
szokds megjeleniteni a teljes elnevezést a fenti mddon. Ez a kurzornak a bongé-
sz6ben vald mozaikszdra hlzdasaval jelenitheté meg, Firefoxban aldhuzasra ke-
rilnek ezek a mozaikszavak a bongészében.

6. Meghatdrozds, definicio

Az el6z6h6z hasonldképpen m(ikodik a definidlas, a fogalmak jelentésének
a meghatarozasa a <dfn> ... </dfn> cimkepar segitségével. A cimke elnevezése
az angol definition, magyarul meghatarozas szébdl ered. A meghatdrozas szo-
vege maga nem irddik ki a képernyére, csak meg tudjuk azt jeleniteni, ameny-
nyiben szeretnénk. Lassunk egy példat a megadasara.®

1 <p>A <dfn
title=,A&nbsp;nyelv&nbsp;pszicholdégidja, &nbsp;eg
y&nbsp; tudomanyag.”>pszicholingvisztika</dfn>
biztositja azt a kognitiv folyamatot, amely le-
hetévé teszi, hogy nyelvtanilag és tartalmilag
helyes mondatot alkossunk a felhaszndlhatd szd-
kincs és nyelvtani struktiradk segitségével.

2 </p>

7. Cimek

Az <address> ... </address> jel6l6par hatdrozza meg egy mii szerzGjének,
alkotéjanak vagy tulajdonosanak az elérhetGségét. Ezt a taget hasznaljuk arra is,
ha egy dokumentumnak vagy cikknek az elérését szeretnénk megadni.

Ha az <address> tag a <body> tageken belil helyezkedik el, akkor az a
dokumentumok elérhetdségét jelzi, ha viszont az <address> egy <article> ele-
men belil foglal helyet, akkor a cikk elérésérél nyujt informaciot. A bongész6k
az <address> tagbe irt szovegeket altaldban délten jelenitik meg, s el6tte/utana
egyarant sortorést tesznek.

Fontos megjegyezni, hogy ezt a taget alapvet6en nem a postai cimek le-
irdsanak kozrefogasara talaltak ki. Ne hasznaljuk erre a célra, hacsak nem a cim
maga a dokumentum illetve cikk eléréséhez sziikséges.

3 <address>
4 Készitette XY<br>

3 példa szévege a Wikipédia pszicholingvisztika szécikkébdl vett.
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A mi megtalalhaté a <a href=,

http://www.edx.org”>

http://www.edx.org webcimen.</a><br>
</address>

O J oy U1

8. Eléformadzott széveg

Sz6 esett mar arrdl, hogy az editorban szokozokkel, tabulatorokkal illetve
sorkozokkel (gydjténéven: elvalasztd karakterek) formdzott szovegek nem ugy
jelennek meg a bongész6ben, mint ahogyan az az editorunkban lathatd, hiszen
ezen karakterekbdl minden esetben csak egy kerll megjelenitésre a bongé-
sz6kben. A <pre> ... </pre> tagek altal kozrefogott karakterek hagyomanyos
értelmezésétdl a forditd eltekint, igy ha ezen jelol6k kdzé tessziik a karakterein-
ket megmarad a formazottsag, természetesen ez csak specidlis esetekben hasz-
nalhaté, nem szabad teljes szbvegrészeket ilyen tagek kozé helyezni. Aldbb
l[athato egy példa az ASCII karakterekkel torténd rajzolasra, amely a cimkéknek
koszonhetben a bongészGben is az itt latott képet fogja nydjtani. A cimke elne-
vezés a preformatted angol kifejezésbél ered.

1 <pre>

2

3 NN/ /
4 N\ 7/
5 /o o\
6 =\ 1 /=
7 S
8 </pre>

9. Hosszu szavakban sortorés

A <wbr> pdratlan, azaz lres cimkével oldhaté meg a hosszu szavak torése,
a cimke neve a word break angol kifejezésbdl ered. Amennyiben Ggy gondoljuk,
hogy a széveglinkben 1év6 egy-egy hosszabb szé lehetséges, hogy nem fér el
majd a bongészGablak egy soraban, ugy a <wbr> tag szovegbeiktatasaval adha-
tunk meg olyan helyeket, ahol a szé torhet6 lesz. Amennyiben a szévegben
sz6torésre volna sziikség a bongész6ben valé megjelenitéskor az emlitett a
taggel annak helye megadhatd. A bongész6ben ezeken a helyeken, sziikség

esetén megtorik a szd, de a sorok végére elvalasztdjel nem keriil. Ez a tag egy Uj
HTML5-6s elem.
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Léteznek még mas szovegjel6l6 elemek is azonban ezek hasznalata tul spe-
cidlis ahhoz, hogy bekeriiljenek ebbe a leirasba. Ezek a kdvetkez6ek: <bdo>;
<ins>, <del>, <s>; <big>; <min>, <max>; <meter>, <kdb>, <ruby>, <var>. Sok
pedig bekerilt a leirdsba, mint példaul a b, i, u, big, sub, sup, pedig ezek nem
jeldlnek tartalmi jelentéseket, inkdabb csak formazdsokat érhetiink el velik, ez
esetben CSS-ben is megadhatdak a megjelenések.

Amennyiben valamely cimke haszndlataval kapcsolatban kérdéseink me-
rilnek fel, latogassuk meg a W3C School weboldaldt, ahol mindig friss, pontos
és részletes informacidkat kapunk az adott elemekr6l s azok attribdtumairél.

A hasznos linkek:

. http://www.tutorial.hu/html|5-es-css3/;

° http://www.w3schools.com/;

. http://www.w3schools.com/html/html5 intro.asp;

° http://www.w3schools.com/css3/default.asp.

5.2.2 Fontosabb HTML jel6lok

1. Képek

A weboldalakon szamos allokép taldlhatd. Az <img> paratlan, ires jel6lGvel
szurhatunk be képeket weboldalunkra. A tag elnevezése az angol image, ma-
gyarul kép szébdl ered. Kotelez6en megadandd attribUtuma az src (source,
magyarul forras), amelynek értéke a beszirandd kép neve és annak relativ el-
érése az adott .html-hez képest.

Van még egy fontos attribUtum: az alt attribitum, amelynek megaddsa na-
gyon erdsen ajanlott, ennek akadalymentesség szempontjabdl van jelentGsége.
Az attribdtum elnevezése az alternative text kifejezésbél ered, amelyben a
képnek alternativaként egy par szavas leirdsat adhatunk meg. Ez azok szaméra
fontos, akik valamilyen fogyatékossag okan nem latjak a képeket az oldalon. A
vakok és gyengénlatdok a képernyd-felolvaséd programok segitségével tajéko-
z6édnak a weboldalak tartalmdrdl, szamukra amiatt nagy segitség a képekhez
rendelt alternativ szoveg, mert ezeket fel tudjak olvasni szdmukra a képernyé-
olvasdk. Az alternativ szovegek megadasat mindig ugy kell megfogalmazni, hogy
a lehet6 legrovidebben irja le a kép tartalmat, fontos, hogy a leirds vegye figye-
lembe a szoveg-kontextust. Ide kerlilnek a képen taldlhatd szovegek leirdsa is.

Példaul vegyiik azt, hogy megjelenik egy fotd egy weboldalon, amely
egy kézfogdst abrdzol. Amennyiben példaul ez egy lakdsbiztositasi


http://www.tutorial.hu/html5-es-css3/
http://www.w3schools.com/
http://www.w3schools.com/html/html5_intro.asp
http://www.w3schools.com/css3/default.asp

Gyakran hasznalt HTML szerkezetek 79

oldalon egy megbizhatdsagot sugdarzé fotd, ugy irjuk azt az alternativ
szovegbe, hogy: , kézfogas, /megbizhatdsagot tikrozé fotd”. Ha
pedig egy volt és a jelenlegi minisztereln6kdk fognakkezet
egymassal, akkor fontos, hogy megnevezziik a képen szereplé
kézfogd személyeket.

A kép szélességének és magassaganak megaddsdra a width illetve a height
attribdtumok szolgdlnak, ezen értékeket pixelben kell érteni, a bongész6 sza-
mokat var. Ezekkel tudjuk megadni az adott kép bongész6ben megjelenitendd
méreteit, amelyek lehetnek nagyobbak vagy kisebbek is a kép eredeti méretei-
nél. Ha nem adunk meg ezeknek az attributumoknak értéket, akkor a kép ere-
deti méretben jelenik meg a béngészében. Ezzel szokds a fotdgaléridk bélyeg-
képeit is |étrehozni: nem tédroljuk a kisméretil képeket, csak a nagyokat, melyek
megjelenitési méretét a bélyegképeket tartalmazd oldalon width és height att-
ribdtumokkal lekorldtozzunk. Ezen attribdtumok hasznalatakor (gyeljink a
méretaranyos értékek megadasara annak érdekében, hogy a képek ne torzulja-
nak.

A title attributumot akkor hasznaljuk, ha azt szeretnénk elérni, hogy a kép-
re hlzva az egeret megjelenjen egy rovidke szoveg. Példaul nagyon hasznos, ha
a weboldalon Iév6 logdk <img> tagjében adunk meg title attribUtumként egy
,Vissza a f6oldalra” szoveget.

Ez az elem is Ures, nincs lezard parja, tehat XHTML-ben a helyes megadas
az, hogy még a hegyes zardjel bezarasa el6tt beirunk egy sz6kozt és egy perje-
let.

1 <img
src=,http://www.w3schools.com/images/w3html.png”
alt=,w3c oktatdéoldal logo” width=,100"
height=,140" />

Korabban létezett egy igen népszer( attriblituma az <img> tagnek, neveze-
tesen a longdesc, amely a long description angol kifejezésbél eredt, ebben
megadhato volt a képekhez egy hosszu leirds, amely nagyon hasznos volt abban
az esetben, amikor nem volt elegend§ az alt attribdtum a szévegek leirdsahoz.
HTML5-t6l a longdesc attribiutum nem tamogatott.

Tovabba nem tamogatott a korabban népszeri border tag sem, ezt a kép-
formazasi lehet6séget a HTMLS Ata .css allomanyokban lehet megadni. Akkor
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van haszna, amikor a képekre linket helyeziink, s meg szeretnénk el6zni, hogy
azt a bongész6 automatikusan kékkel kérbekeretezze jelezvén a kép linkelését.
Ezt nem szeretjlik, mert kicsit izléstelen, a linkelhet6 képeket konnyen felfede-
zik az emlitett jelzés nélkil is a bongész6k, hiszen ahogyan pdasztdzzak a tartal-
makat, ugy haladnak az egérkurzorral is a monitoron, s amint egy hivatkozast is
tartalmazo kép felé érnek az egérkurzor formaja automatikusan megvaltozik.

Képek szerepelhetnek listaelembeken (<li>), tablazatcellakban (<td>) és a
hivatkozadsokban (<a>) is.

2. Az dbra gyiijtéelem

HTML5-ben Uj elemként jott létre az abrak gydjt6eleme. A <figure> ...
</figure> cimkeparok kozott képek, diagramok, abrak, listak és a hozzajuk tar-
tozo cim, felirat vagy magyarazat adhaté meg. A bedgyazott elemeket és azok
cimét fogja kozre a <figure> kulcsszd paros. Az elemek cime a <figurecaption>
... <[figurecaption> paros kozott adhaté meg. A beillesztett objektum és a ci-
met a <figure> parok fogjak 6ssze. A figure angol kifejezés magyarul abrat, a
figurecaption dbracimet jelent. A weblapfejleszté donti el, hogy a cim a bedgya-
zott elem felett vagy alatt helyezkedjen-e el, ennek megfelel6en valtozik a be-
agyazott objektum s annak cimének a sorrendje. Az aldbbiakban két példa kdd-
részlet lathatd. Az els6ben egy képet helyeziink el, mely alatt taldlhatd a cime, a
masikban pedig egy listat, amely felett taladlhatd a cim. Az objektumok igazitasa
CSS-sel torténik.

1 <figure>
<img src=,eyetracker.png”
alt=, Szemmozgaskovetd eszkdz”>
<figurecaption>SMI Szemmozgaskovetd
eszkoz</figurecaption>

2 </figure>

1 <figure>
<figurecaption>Felhasznaldéi viselkedést tesz-
teld eszkozok
</figurecaption>
<ul>
<li>szemmozgaskovetd eszkodz</1li>
<li>érzelemfelismerd szoftver</li>
<1i>EEG késziilék</1i>
</ul>img src=,eyetracker.png”
2 </figure>
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3. Hivatkozdsok

Az webes fellleteket el sem lehetne képzelni hivatkozasok (linkek) nélkdl,
hiszen a hypertextes fellileteknek éppen az a Iényegiik, hogy az egyes kiilonallo,
onmagukban is értelmezhet6 szovegrészeket linkekkel kapcsoljuk 6ssze. Termé-
szetesen nem csak szovegeket linkelhetlink egymasra, hanem a hiyperhdlds
szerkezetben részt vesznek még képek, videdk, s hivatkozhatunk akar kiilsé
weboldalakra is.

A hivatkozasokat az <a> ... </a> jel6l6parral lehet megadni, amelynek neve
az anchor (magyarul horony) szébdl ered. Kotelez6en megadandd attribdtum a
href, amely értékeként azt adjuk meg, hogy MI TOLTODJON BE, azaz mi toltéd-
jon be a bongészében megjelend elemre (ami lehet szoveg vagy kép) klikkelve.
A nyité és zar6 <a> tagek fogjak kozre azt a szoveget vagy képet, AMIROL
LINKELUNK, ez a tartalom jelenik meg a bongész6ben. Az érthetdség kedvéért
nézzik a szerkezet altalanos alakjat!

1 <a href=,MI TOLTODJION BE?”>MIROL LINKELUNK?</a>

Linkeléskor alapértelmezetten a weboldal helyére, azaz az aktualis ablakba
toltédik be a tartalom. A bongészében megjelené hivatkozdsok szévege alapér-
telmezetten kék szin{ és alahuzott. Amennyiben a link szovegére huzzuk a nyil
formaju egérkurzort, annak alakja egy mutatd ujjra valtozik jelezvén, hogy to-
vabb lehet arrél a pontrol ugrani. A szovegre klikkelve pedig betdltédik az az
objektum, amire az <a> cimke href attribatumaban hivatkozunk.

3.1 Fdjlokra hivatkozds

Ezzel a szerkezettel linkelhetlink fajlokra. A href attribdtum értékeként
barmilyen tipusd allomany megadhatd, akar egy masik HTML dokumentum,
akar egy kép-, hang-, vagy videoallomany. De linkelhetlink .pdf kiterjesztés(i
allomanyra is, vagy akar Power Point prezentaciora. Ha olyan allomanyra hivat-
kozunk, amit az adott bongészé nem tud megjeleniteni, akkor az a hivatkozas
segitségével winchesterre mentheté. A kovetkez6 példakban rendre egy masik
.html dokumentumra vald hivatkozas, egy .pdf dllomanyra vald hivatkozas és
egy képre hivatkozas kddja lathato.

1 <a href=,galeria.html”>Galéria</a>
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1 <a href=,doksi.pdf”>0lvassa el a dokumentaci-
ot!</a>

1 <a href=,foto.]jpg”>
<img src=,foto.jpg” width=,200” height=,150"
alt=,Fotd6 egy viragrdl” />

2 </a>

Amennyiben az <a> cimkék kozott egy képet adunk meg ugy az a kép meg-
jelenik a bongészében és annak teljes felllete érzékennyé valik. Ha a képre
visszlk az egérkurzort, akkor annak kézformara valtozé alakja jelzi, hogy a ké-
pen hivatkozas van. A kép barmely pontjara klikkelve bet6lt6dik a hivatkozott
objektum.

A példdban ugyanaz a kép tolt6dik be eredeti méretben, mint amirdl linke-
link (ez a fileok nevébdl Iathatd), csak a bongész6ben megjelend, hivatkozast
hordozé kép mérete le van korlatozva. igy valdsithatéd meg az, hogy egy bélyeg-
képre klikkelve bet6ltédik annak normal méret(i valtozata. Ekkor alapértelme-
zetten a kép korul egy kék szinl keret jelenik meg, amelyet CSS-ben eltlintethe-
tlink vagy szinét modosithatjuk.

3.2 Kiilsé weboldalra (URL-re ) valé hivatkozds

Amennyiben egy kiils6 weboldalra hivatkozunk a href attributum értéke-
ként egy weboldal URL cimét kell, megadni, azaz annak kételez6en a ,http://”
vagy a ,https://” kifejezéssel kell kezdédnie. Kiils6 weboldalakat nem szokas a
sajat weboldalunk ablakdban megnyitni (ez az alapértelmezés), hanem azok
szamara rendszerint Uj bongészGablak nyitandd. Ennek eléréséhez az un. target
attribitumban a ,_blank” értéket kell megadjuk. Az aldbbiakban egy példa
lathato.

1 <a href=,http://www.w3c.org” target=, blank”>
A W3C weboldala
</a>

3.3 E-mail cimre valé hivatkozds

Hivatkozhatunk egy e-mailcimre is, ekkor a hivatkozott szovegre klikkelve
levelet irhatunk a megadott cimre, amennyiben a szamitégéplinkon ennek
minden beallitasi feltétele adott. Ez esetben a href attribUtumban az e-mailcim
megadasa eldtt kozvetlenil a ,,mailto:” kifejezést kell beirni.
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1 <a href=,mailto:valaki@ektf.hu”>Irjon e-
mailt!</a>

4. Tablazatok

A tabldzatok az 6sszetartozé adatok egymdshoz vald viszonydnak az atte-
kinthet6 médon valé megjelenitését biztositjak. A tablazatok sorokbdl és oszlo-
pokbdl épiilnek fel. A sorok és oszlopok taldlkozasaiban helyezkednek el az cel-
lak, amelyek adatokat tartalmaznak. Tartalmazhatnak szovegeket, képeket,
listdkat, videdkat, s6t Ujabb tablazatokat is.

A tablazat hatarolo-elemeiként a <table> ... </table> cimkéket hasznaljuk.
Ezeken belll az egyes sorokat a <tr> ... </tr> pérokkal adjuk meg, amelyeken
beliul helyezkednek el a celldk, a cellakat <td> ... </td> parokkal jeldljik. Fontos,
hogy a tablazat minden soran belil ugyanannyi cellat adjunk meg, az Ures celldk
szdmara is kell <td> tagparokat irni a kédba, ha nem igy tennénk, akkor szét-
csUszna a tablazatunk. A tag a nevét az angol table (magyarul tablazat) szérél
kapta. A <tr> tag a table row kifejezésrél, mig a <td> a table data kifejezésrdl
kapta a nevét.

A <table> nyitdtag utdn kozvetlenil, még az elsé sor nyitd tagje el6tt meg-
adhatd az Un. tablazatcim a <caption> ... </caption> jel6l6k kozott. Az ezek
kozé irt cim a tablazat tetején, annak egész szélességben, egyetlen egyesitett
celldban jelenik meg. A tablazat cimének megadasa opciondlis. A <table> nyité-
tag zard, hegyes zardjele el6tt, azaz még a cimkén belll adhatjuk meg a
summary attributum értékét, mely egy altalanos leirast tartalmaz a tablazatrdl.

Az els6 sorok és az els6 oszlop is megjelenithet6 table header, azaz tabla-
zat fejlécként. Ezt ugy oldjuk meg, hogy a megfelel§ <td> parokat <th> parokra
cseréljik le, amelynek eredményeképpen azon cellak tartalma félkovéren lesz
szedve és a celldban a szbvegek vizszintesen kozépre igazitva jelennek meg.
Alapértelmezetten a celldk tartalma (azaz a <td> tagparban megjelend szove-
gek) vizszintesen balra igazitottan, fliggélegesen pedig kozépre igazitottan,
normal bettstilusban jelennek meg.

A tablazat felépitéséhez fontos megérteni azt, hogy a HTML tablazatokban
sorok vannak, azokon belll pedig a celldk sorfolytonosan elhelyezve egymas
mellett, s azokban vannak a cellatartalmak. A tagek a tablazatban a hagyma
szerkezetéhez hasonlé mdédon vannak egymdsba agyazva. Beliil a cellatartalom,
aztan a cella cimkéi, majd a soroké, majd végiil legkivil a tablazat jelol6je he-
lyezkedik el.
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Az alabbi képen lathatd, hogy a celldk egyes tartalmai miként jelennek meg
a bongész6ben.

<html>
<head>
<title>teszt weboldal</title><!-- az oldal
<meta http-equiv="Content-Type" conten
/><!-- ez a sor a magyar karakterkészl
</head>
<body><!-- hidttérszin szdvegszin --—>
<table>
<tr>

<td>AL/td>
<td>B</td>
<td>c</tad>

</tr> ABC

<tr>

<td>D</td> DEF
<td>E</td>
<td>F</td> GHI
</tr> <tr>
<td>G</td>
<td>H<L/td>
<td>I</td>
</tr>
</table>
» k/pody>
</html>

21. dbra: A tdbldzat kddja és megjelenése a béngész6ben

Az alabbi kédba mar be van épitve a tablazat cime, dsszefoglaldja, s van-
nak fejlécek is.

1 <table summary=,Ide keriilhet egy rovid, szoveges
O0sszefoglald a téblazatrol”>

2 <caption>Ez a téblazat cime</caption>
3 <tr>

4 <th>A</th>
5 <th>B</th>
6 <th>C</th>
7 </tr>

8 <tr>

9 <th>D</th>
10 <td>E</td>
11 <td>F</td>
12 </tr> <tr>
13 <th>G</th>
14 <td>H</td>
15 <td>I</td>
16 </tr>

17 </table>
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Erdemes tudni, hogy a tablazat egymas alatti celldinak a szélessége és az
egymas mellettiek magassaga mindig megegyezik. Emlitettiik, hogy az is fontos,
hogy minden sorban ugyanannyi cella, azaz ugyanannyi <td> vagy <th> par sze-
repeljen. Viszont néha szlikségiink van arra, hogy egymas melletti vagy egymas
alatti celldkat egyesitsiink, ezt a colspan (magyarul oszlopatfogas) illetve a
rowspan (magyarul soratfogds) attributumok segitségével tehetjilk meg. Mind-
két esetben az attribdtumok értékeként pozitiv egész szamot kell megadjunk. A
sorok <tr> cimkéibe irhaté be a rowspan kifejezés az oszlopok <td>-, illetve
<th>-jaiba pedig a colspan kifejezés. Ha egymas melletti két cellat egyesiteni
szeretnénk, akkor egy <td> part kihagyunk, s az el6z6 nyité tagjében a colspan
attribatum értékeként 2-t adunk meg.

Lassunk egy példat egy olyan tabldzatra, melynek két sora van, s mindkét
soraban egymas mellett két-két cella helyezkedik el. Az alsé sorban Iévé kettd
cela egyesitve van.

18 <table>

19 <tr>

20 <td>A</td>

21 <td>B</td>

22 </tr>

23 <tr>

24 <td colspan=,2”>Egyesitett cella!</td>
25 </tr>

26 </table>

A tablazatok formadja és megjelenése CSS allomanyban adhatdak meg.

5.2.3 A weboldal szakaszainak formazasat elGsegit6
jeldlék
A <div> ... </div> paros jelolSk egy logikailag 6sszefliggs szakaszt jel6inek,

amelynek tetsz6leges tartalma lehet. Lehetnek benne szévegek, képek, tablaza-
tok, hivatkozasok videdk vagy akar mas elemek is. Tébb kilénb6z6, <div>-vel
kijelolt szakasz is megadhaté egy HTML dokumentumban, s mindegyikhez for-
mazasokat lehet rendelni CSS-ben. A weboldalak vizudlisan megjelend szerkeze-
tét is ezekkel az elemekkel lehet meghatarozni, pontosabban a <div>-ek haszna-
lataval szokas kialakitani a weboldalak megjelenését. A tag elnevezése a
division (magyarul szakasz) angol sz6bdl ered.
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1. A <div> tagek szerepe

Egy weboldalon rendszerint tébb <div>-vel meghatarozott szakasz is léte-
zik, ezért ezek egyedi azonositdsdra van sziikség, ezt tehetjik meg a tag id att-
ributumadval, eredete identifier, magyarul azonosité. Az id attribdtumok értéke-
inek egyedieknek kell lennie, azaz egy .html-ben egy id elnevezés csak egyszer
szerepelhet. Az id-k értékeinek mindenképpen karakterekkel kell kezd&dnitik,
Ggyeljink arra, hogy az elnevezésekben ne szerepeljenek specialis karakterek, s
magyar ékezetes bet(ik sem, tovabba Ugy valasszuk meg a rovid elnevezéseket,
hogy azok utaljanak a tartalomra.

A HTML dokumentumokban a <div> parokkal tehat csak szakaszokat defi-
nidlunk, s azokhoz az id attribatumokkal elnevezéseket rendeliink, am mig
azokra az elnevezésekre a CSS-ben nem hivatkozunk, addig az oldalon nem
lathaté semmilyen valtozas, hiszen formdt csakis a CSS-sel tudjuk adni olda-
lunknak. Az egyes szakaszokhoz tartozd tartalmaknak mas-mas .css allomany
belinkelésével teljesen mas-mas megjelenités adhaté. Valtoztathato a széveges
tartalmak karaktereinek betltipusa, mérete, szine, a szakasz hattere, kerete,
igazitdsa stb.

2. A weboldalak layoutjanak felépitése <div>-ekkel

Lassunk példat arra, hogy miként szokas a HTML dokumentumokban jel6l-
ni a szakaszokat. Azaz mit kell tegylink ahhoz, hogy <div>-ekkel épitsik fel a
layoutunkat?

Miel6tt belefognank a layout-készités targyaldsaba vegyiik sorra, hogy mi-
lyen egységekbdl (szakaszokbodl) éplilnek fel nagy altalanossagban a weblapok.
A kovetkez6 szakaszokra biztosan sziikség lesz, ezeket jé ha angolul nevezziik el,
mert ebben az esetben kdnnyen elkeriilheté az a hibalehetdség, hogy magyar
ékezetes betliket hasznalunk.

o fejléc (=header)

e navigacié (=navigation/menu)

e tartalmirész (=content/wrapper)
e  jobboldali sav (=sidebar)

e |abléc (=footer)
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Nézzink erre a felépitésre egy lehetséges HTML kdédot, a kddban mar csak

a <body

> ... </body> tagek kozotti rész van leirva. A 22-es dbra szemlélteti a

kodnak megfeleld strukturat.

header

navigation

content

sidebar

footer

22. dbra: Egy dltaldnos weboldalnak a layout képe az egyes szakaszok neveinek

feltlintetésével

<div id=,header”>
<!-— Tde keriil a fejlécben szerepld elemek:
logd, weblapcim, szlogen, egy szép képmontazs
stb. —-->

</div>

<div id=,navigation”>
<!-- Ide kerilnek a meniipontok, s rajuk lin-
kelve az egyes oldalak. -->

</div>
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<div id=, content”>
<!-- TIde keriilnek a weboldal f&é tartalmi ré-
szei, szovegek, képek, tablazatok, linkek
stb. —-—>

</div>

<div id=,navigation”>
<!-- Ennek a szakasznak a tartalma keril az
oldalséavba, példaul kisalkalmazasok, naptar,
cimkefelhdé stb. -->

</div>

<div id=,footer”>
<!-- Ide kerilnek a lablécadatok, példaul az
oldal készitéjnek a neve, elérhetdség, elérhe-
t8ségek, tamogatdk stb. -->

10 </div>

Az aldbbiakban lassunk egy nagyon rovid példat arra, hogy miként hivat-

kozhatunk ezekre a HTML jel6l6kre a .css dllomanyban, lassuk a header (a fej-
léc) formazdsanak megadasat kiragadva egy pici részt a .css egészébdl!

#header {

margin-top: Opx;
margin-right: auto;
margin-bottom: Opx;
margin-left: auto;
height: 80px;
width: 713px;

3. Layout felépités az uj HTML5-6s tagekkel

HTML5-ben nagyon sok Uj elemet hoztak létre, nagy Ujitas az, hogy sza-

mos Uj elemet a weboldal felépitésének céljara hoztak létre, ezeket oldalszer-
kezeti elemeknek is nevezziik. Az Uj elemek mindegyike paros jel6l6, lassuk
ezeket: <header>, <hgroup>, <nav>, <section>, <aside> és <footer>. Egyértelmi
az, hogy melyik jel6l6 mire utal, hiszen éppen olyan elnevezési tageket hoztak
|étre Ujdonsagként, amely elterjedtek a weboldalak <div>-ekkel torténd felépi-
tésének id attributum-értékeiként.
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Az aldbbiakban egy HTML5-0s kddot latunk, amelyben mar az 4j oldal-
szerkezet jelol6k vannak hasznalva. Az el6z6 layout képhez képest annyi valto-
zast kell csak elképzelni, hogy a ,content” rész helyett van a ,section”, s azon
belil Ujabb szakasz talalhatd, melynek neve ,article”, tovabba a jobboldali sa-

vot ez

esetben a ,sidebar” helyett az uan. ,aside” elnevezés jeldli, s a

,havigation” helyett a helyes név ezuttal a ,nav”.

N =

o U1

o

11
12

13
14
15

1.

16
17
18

<header>
<p>Ez a szoveg a fejlécben lesz lathatd.</p>
</header>

<nav>

<p>A meniipontok helye.</p>
</nav>

<section>
<p>Egy Osszefliggd szekcid.</p>
<article>
<p>A szekcién belili cikk.</p>
</article>
</section>

<aside>
<p>A jobboldali sav, benne altaldban funkcidk.</p>
</aside>

<footer>
<p>Ez a szoveg a lablécben lesz lathatd.</p>
<footer>

Lassuk egy rovid példan keresztil azt, hogy miként hivatkozhatunk a .css al-

lomanyban az Uj oldalszerkezeti jel6l6kre, a példabana .css allomany
csak egy része, a fejléc formazasaval kapcsolatos rész van kiragadva és
a <body> tagre vonatkozdak.

body {
background-color : #35643C;

background-repeat : no-repeat ;
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margin-left: auto;
margin-right: auto;
margin-top: Opx;
padding: Opx;
width: 90%;
max-width: 780px;
}

header {

background: #133217;
background-image:url('header.jpg');
border: 0;

text-align: right;

font-weight: bold;

}

header > p{

font-size:100%;

text-align:right;
color:#FFFFFF;

5.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

5.3.1 Osszefoglalas

A fejezetben elGszor attekintésre kerlltek a HTML5-0s szbvegjelold ele-
mek, majd példakon keresztil megtekinthettiik a leghasznalatosabb szerkeze-
teket (képek, linkek, tablazatok), végil két specidlisabb jellegli am elengedhe-
tetlen fontossagu jelol6rél esett szo.



Gyakran hasznalt HTML szerkezetek 91

5.3.2 Onellendrzé kérdések

1. Mondja el mire valdk a szovegjelold elemek?

2. Sorolja fel a szovegjelolé cimkéket és roviden fejtse ki azt, hogy ezeket
mire hasznaljuk!

Sorolja fel az <img> HTML jelold lehetséges attributumait!
4. Az <a> jelol6vel milyen jellegtli linkek hozhatdak létre?

5. Mondja el, hogy miként lehet <table> és miként <div> tagekkel felépi-
teni egy weboldal szerkezetét! Melyik megoldas elavult, s melyik ma
hasznalatos?






6. MEDIAELEMEK KEZELESE A HTML-
BEN

6.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a leckében az XHTML, illetve a HTML5 azon szolgaltatasait tekint-
juk at, amelyek segitségével a weboldalakon multimédias tartalmakat jelenithe-
tiink meg. Az Uj technolégidk lehetévé teszik, hogy a weboldalakon ugy tudjunk
pl. zenét vagy mozgdképet lejatszani, hogy ehhez ne kelljen el6zetesen kiilsé
sedégprogramokat, plug-ineket telepitentink.

A leckében attekintjik a multimédias tartalmak megjelenitésének ha-
gyomanyos modszerét, majd megvizsgdljuk az Uj technoldgia lehetGségeit a
hagyomanyos mddszerek kivaltasara.

A lecke feldolgozasahoz sziikséges kompetenciak az aldbbiak:

Tudas: a lecke végén a hallgaték ismerni fogjdk a weboldalakon megjelené
multimédias tartalmak hasznalatdnak hagyomadnyos, illetve az Uj technoldgia
(HTMLS5) adta lehetGségeinek alapjait.

Attit(idok/nézetek: a lecke feldolgozasa soran belatjuk, hogy tokéletes
megoldas egyel6re nincs az ilyen feladatok megolddsara, de az Uj technoldgia
mindenképpen reményt kelt6 a multimédids tartalmak egyszer(i és szabvanyos
megjelenitését illetGen.

Képességek: a lecke a kovetkezd képességeket fejleszti kozvetlendl: atte-
kint6 képesség, kovetkeztetési képesség, tervezési képesség, lényegfelismerés,
rendszerben valé gondolkodas, absztrakt gondolkodas.
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6.2 TANANYAG

6.2.1. Multimédias
tartalmak
a HTML-iddkben

N £

6.2.6. Hangfajlok
lejatszasa

B.25 Videofslok |4 Ved ‘f‘ Lei"fi y o 622 AHTMLS
leistszasg < ediaeleme eZelese > U] AN
) az XHTML-hen
6.2.4. SVG 6.2.3. A Canvas

23. dbra: Fogalomtérkép

6.2.1 Multimédias tartalmak a HTML-idékben

Amikor az 1990-es évek elején megjelent a world wide web, az internet
(akkor) legujabb szolgaltatasa, a fejleszt6k elsGsorban a tudomanyos élet sze-
repl6i szdmara kinaltak a hozza tartozé Uj dokumentumformatumot, a HTML-t.
A cél egy olyan formatum létrehozasa volt, amely hipertext alapu formazott
szovegek leirasat tette lehetévé. A formdzott szovegeket alldképek is illusztral-
hattak, az oldalak 6sszekapcsolasat pedig hiperlinkek tették lehetévé. A tudo-
manyos élet, a kutatdk szamara ez is hatalmas el6relépés volt az addigi szoveg-
formatumokhoz és protokollokhoz (pl. Gopher) képest. Szamukra taldn még ma
is elegendéek lennének a HTML elsG valtozatanak szolgaltatasai, azonban az
1990 dta eltelt id6 alatt kidertlt, hogy ezek a szolgaltatdsok nem elegendéGek a
webes felhasznaldk igényeinek kielégitésére. Ennek elsésorban az az oka, hogy
a www-t ma egészen masok és egészen masra hasznaljak, mint amire a '90-es
években kifejlesztették.

A megvaltozott igények azt kovetelték a fejleszt6ktél, hogy megoldast ta-
laljanak az olyan problémakra, amelyek megoldasat a HTML kdzvetlenil nem
tudja tamogatni. A multimédids weblapok esetében tipikusan ilyen feladat a
hang- és zeneallomanyok, illetve a mozgdképek lejatszasa. (Itt a mozgdkép kife-
jezés alatt a hagyomanyos videdkat, illetve az animaciokat is értjik.) De ha az
alloképekre gondolunk, a kozvetlenll a weboldalra rajzolds lehet&sége eddig
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szintén nem allt rendelkezésiinkre. Ha egy abrat (pl. vonalas rajzot) szeretnénk
illusztracidként elhelyezni a weboldalunkon, akkor azt a hagyomanyos techno-
I6gia mellett egy rajzoldprogrammal kell elkésziteniink, majd fajlként elmentve
agyazhatjuk be a weboldalba.

A HTML és a www fejl6dése soran szamos egyéb fejlesztés is sziiletett,
amelyek idével vagy meger6dosdtek, vagy eltlintek. Ez utébbi kategdridba so-
rolhatjuk a VRML-t (Virtual Reality Markup Language), amely segitségével virtu-
alis vildgokat lehetett definialni, pl. 3d-s helyszineket, amelyeket a felhasznald
ezutan virtualisan bejarhatott.

A HTML-ben kozvetlenlil nem tamogatott szolgdltatasok, pl. kilonféle
médiaelemek lejatszasat lehet6vé tévd eszkdzok alkalmazasara az utébbi id6kig
a plug-inek és egyéb beépil6 modulok, programok telepitse volt az egyetlen
jarhaté megoldas. Ezek kozott a legismertebb a Flash-dllomanyok lejatszasat
lehetévé tévé FlashPlayer. A Flash jelenleg az Adobe cég tulajdondban van,
korabban a Macromedia cég fejlesztette, amely pedig eredetileg a FutureWave
cégtdl vasdrolta meg. A Flash kezdetben egy vektorgrafikus rajzoléprogram volt,
amelyet kés6bb kiegészitettek animacidkészité lehet&ségekkel is, mara pedig
egy teljes platformmd né6tte ki magdt. A Flash része egy szkriptnyelv is
(ActionScript), amelynek verziészama a jegyzet készitése idején a 3.0 volt.

A Flash-technolégia rendkiviil népszerdvé valt a www-hasznalok kérében.
Flash segitségével olyan latvanyos vizualitast kaphattak a weboldalak, amelyek
azel6tt elképzelhetetlenek lettek volna.

A Flash-allomdanyokat a bongészék nem képesek lejatszani. Ahhoz, hogy
egy weboldalba agyazott Flash-animaciot le lehessen futtatni, a bongész6prog-
ramban egy plug-int kell telepiteni. (Hasonld az elv mas multimédias tartalmak
megejelenitdi, példaul a Shockwave esetében is.)

A Flash a hihetetlen népszer(ség és latvanyos megjelenés mellett azon-
ban rendelkezik néhany negativ tulajdonsaggal is. Altaldaban elmondhaté réla,
hogy nagyon nagy az er6forrasigénye, ami régebben els6sorban annak volt az
eredménye, hogy a Flashben a videokodekek optimalizacidja nem volt tokéle-
tes. Kés6bb ezen a probléman részben javitottak azzal, hogy a videdk lejatszasat
a GPU segitségével hardveresen gyorsitottak. Ennél nagyobb gond az, hogy a
teljesen Flashben késziilt weboldalak tartalmat a webes keresék nem tudjak
indexelni (pontosabban nem mindegyik tudja indexelni), igy azok talalati listaja-
ban sem (vagy csak kevésbé) jelennek meg az ilyen oldalak. A legf6bb probléma
azonban az, hogy az egyre inkdbb terjed6ben 1évé okostelefonok és mdas mobil
eszkozok (pl. tablagépek) jelentds része egyaltaldan nem tamogatja a Flash-
tartalmak lejatszdsat, igy azok a fejleszt6k, akik szdmitanak az ilyen eszkozzel
rendelkezé felhasznaldk ldtogatdsdra is a weboldalakon, nem hasznalhatjdk a
Flash-technolégiat.
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A plug-inek hasznalata biztonsagi kérdéseket is felvet. Ha egy plug-inben
van biztonsdagi rés, az hibdkat okozhat a bongészé egyébként biztonsdgos md-
kodésében.

A Microsoft sajat eszkozt készitett Silverlight néven, amely a Flash lehe-
t6ségeihez hasonld szolgaltatasokat nyujtott, és tobbféle béngészén (és plat-
formon) is elérheté volt. De részben épp a HTML5 megjelenése miatt a Micro-
soft 2011 novemberében bejelentette, hogy befejezi a szoftver fejlesztését.

Amint azt [atni fogjuk, a HTML5 szdmos, kordbban nehézkesen vagy nem
megbizhaté mddszerekkel megoldhatd feladatra ad rendkivil egyszeri megol-
dast. Azonban azt is latnunk kell, hogy példaul a Flash ,levaltdsa” HTML5-
eszkozokkel nem fog egyik naprél a masikra megtorténni, ha egyaltalan be fog
ez valaha is kovetkezni teljes mértékben. A Flash és a HTML5 egymassal vald
helyettesithetGségét illetéen meglehet6sen heterogén vélemények hallhatok
szakmai berkekben. Az altalanos vélekedés szerint egyik technolégia sem tudja
teljesen kivaltani vagy helyettesiteni a masikat. Az mindenesetre biztosnak lat-
szik, hogy a mobileszk6zok jelentds részén a Flash-technoldgia nem lesz elérhe-
t6 a jovében sem, ugyanakkor a HTML5 tdmogatottsaga a kiilonb6z6 platfor-
mokon és bongészékben jelenleg még nagyon eltéré szintet mutat.

6.2.2 A HTML5 0j elemei

A HTML5 szdmos Uj elemet vezet be. Ezek részben az eddig kdzvetlenil
nem tamogatott feladatok megoldasat segitik, részben pedig a mar eddig is
megoldhaté problémak megolddsat egyszerUsitik. Az Uj elemek a kbvetkezdk:

1.4 HTMLS vj elemei

Jelolé Leiras

<article> egy cikket hataroz meg

<aside> az oldal tartalmahoz kapcsolédé tartalmat hatdroz meg

elkiiloniti a szoveg azon részét, amely mas iranyban (jobbrdl balra
ird irasok) van formazva, rendezve

<command> egy parancsgombot definial, amelyet a felhasznalé meghivhat
tovabbi informacidkat definialhat, amit a felhasznalé megjelenit-

<bdi>

<details> .
het, elrejthet
<summary> fejlécet definial a <details> tag-hez
. elkilonitett tartalmat hataroz meg, példaul: illusztracid, diagram,
<figure> .
fotd
<figcaption> képalairast definial a <figure> elemhez
<footer> lablécet hataroz meg a dokumentum szamara

<header> fejlécet definidl a teljes dokumentumhoz vagy egy részéhez
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Jel6l6 Leiras

<hgroup> <.h’1?—t,6I <h6>-ig egy csoportot alkot a kiilénb6z6 cimsorok defi-
nidlaséra

<mark> megjeldlt/kiemelt sz6vegrészt definil

<meter> ismert tartomanyon beliil definial egy skalaris mértéket

<nav> navigacios linkeket tartalmazo blokkot definial

<progress> folyamat allapotat mutatja

<ruby> kelet-azsiai iré_srendszerhez, megmutatja a karakterek kiejtését
(Ruby annotation)

<rt> a kelet-azsiai karakterek kiejtését/jelentését definidlja

<rp> definidlja, hogY r’pjtjelenitsen meg a bongész8, ha nem tdmogatja
a ,,Ruby annotaciot”

<section> a dokumentum egy bekezdését definidlja

<time> datum/idé definialasa

<wbr> lehetséges sortorési pontokat definial (hosszu sorok térdelésére)

Uj médiaelemek, vaszonelem és Uj Grlapelemek:

2.4 HTMLS uj médiaelemei

Jelolé Leiras
<audio> hanganyagot definial
<video> mozgdképanyagot definidl
<source> @ hang, video forrasat definidlja
<embed> egy taroldt definial kiils6 alkalmazas szamara (pl. plug-in)
<track> felirat vagy dalszoveg forrasat definidlja
<canvas> menet kdzbeni rajzolast tesz lehet6vé (JavaScript segitségével)
<datalist> beviteli mezd, el6re meghatédrozott lehetGségek listajaval
<keygen> titkositott kulcsszogeneratort definial
<output> kimenetet definidl szamitdsokhoz

6.2.3 A Canvas

A Canvas (vaszon) egy két dimenzids (sikbeli) bitképes rajzterilet. A web-
oldalon grafikonok, webgrafikak, jatékok képi elemei és egyéb képek rajzolasara
szolgdl. A Canvasra valé rajzolashoz a HTML5-nek nincsenek eszkdzei, a rajzolas
JavaScripttel valdsithaté meg.
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<IDOCTYPE html>

<head> ) Canvas-préba - Mozilla Firefox
<ritlerfanvas-probad/ritle> Eél Saerkesatés Méset Elamények Kemywielatk  Eszkizok  Sued
</ heads —

<hul> (] Canvas-préba +

<bodys

<canvas id="vaszon” width="200" height="150" style="border: lpx solid gray:">
Az On béngészdie nen témogatia a vaszon megjelenitésér.
«fcanvas>

<scrips
var vaszon=decunent. getElenentByIdi“vaszon™)
var rajz=vaszon.getContext("zd");
rajz. £illStyle="#FFO0007;
rajz.£illRect(d, 0,200,500
rajz. £illStyle="#FFFFFF";
rajz. £illReccil, 50,200,100);
rajz. £illStyle="#00FFO0";
rajz.£illRect(0,100,200,150)

<fscript>

</body>
</htnl>

il {1 c y LT

24. dabra: Rajzolds JavaScripttel a Canvas elemre

A fenti példdban lathaté zaszI6t az alabbi kdd generalja:

19
20
21
22
23
24
25
26

27

28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42

<!DOCTYPE html>

<head>
<title>Canvas-prdba</title>
</head>

<html>

<body>

<canvas id=,vaszon” width=,200” height=,150"
style=,border: 1lpx solid gray;”>

Az On bdéngészdje nem tamogatja a vaszon megje-
lenitését.

</canvas>

<script>

var vaszon=document.getElementById (,vaszon”);
var rajz=vaszon.getContext (,2d”);
rajz.fillStyle=,#FF0000”;

rajz.fillRect (0,0,200,50);
rajz.fillStyle=,#FFFFFF";

rajz.fillRect (0,50,200,100) ;
rajz.fillStyle=,#00FF00”;

rajz.fillRect (0,100,200,150) ;
</script>

</body>
</html>
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A <canvas> (nyitd)elem attributumai kozott meg kell adnunk a vaszon
szélességét és magassagat. Mivel a vaszon kezdetben teljesen lires, még szegé-
lye sincs, a fenti példaban kapott egy 1 pixel vastagsagu sziirke keretet.

Ha valaki olyan bongész6t hasznal, amely nem tdmogatja a HTML5 ele-
meinek megjelenitsét, akkor az 6 képernyGjén a <canvas> és a </canvas> ele-
mek kozotti szoveg jelenik meg.

Magat a rajzot (a zaszldt) JavaScript késziti. A zaszI6 harom darab 200x50
pixel méret(i téglalapbdl all. A szkript els6 soraban objektumot rendeliink a
<canvas> elemhez (getElementByld). Ebbdl az objektumbdl létrehozzuk azt az
objektumot, amelyen a tényleges rajzm(veleteket hajtjuk majd végre:

43 var rajz=vaszon.getContext (,2d”) ;

A getContent metddus kotelezé paramétere a ,,2d” érték.

Ezutan beallitjuk a zaszIét alkotd harom téglalap festGszinét (fillStyle me-
tédus), majd létre is hozzuk 6ket (fillRect metddus).

Szakaszok rajzolasahoz (tobbek kozott) az alabbi metddusokat hasznal-
hatjuk:

moveTo(x,y) — a képzeletbeli ceruza hegyét az (x;y) pontra mozgatja, a
vaszon bal felsé sarka a (0;0) pont

lineTo(x,y) — az aktualis pontbdl az (x;y) koordinatdju pontba huz egy
egyenes szakaszt, amely egyel6re lathatatlan

stroke() — a még lathatlan szakaszokat teszi lathatéva, [ényegében tény-
legesen megrajzolja a vonalakat a beallitott szin(i és vastagsagu vonallal, ame-
lyet a strokeStyle() metddussal tudunk meghatarozni.

A haszndlhaté metddusok teljes listajat és részletes leirdsat megtalaljuk
példaul az aldbbi oldalon: http://www.w3schools.com/tags/ref canvas.asp.

6.2.4 SVG

Az SVG az angol Scalable Vector Graphics (vektorgrafikus abrazolas) rovi-
ditése. Vektoralapu grafikdk XML formatumban valé meghatarozasara hasznal-
hatjuk. Nagy el6nye, hogy a képek nem veszitik el képmingségiiket atmérete-
zéskor vagy rakozelitéskor. Egy SVG-fajl minden egyes eleme és tulajdonsaga
animalhaté.

SVG-t (mint barmilyen XML-t) tetszéleges szereksztével létrehozhatunk.
A HTML5-ben az SVG-k beagyazasa egyszer(ien torténik.

A canvas (vaszon) és az SVG is képes grafikdk létrehozasara a
webbongész6ben, mégis alapvetden kiilonbdznek. Az SVG sikbeli képek leirasa-
ra szolgal. XML-alapu, azaz minden az XML-ben leirt elem elérhet§ az SVG
DOM-ban (Document Object Model). JavaScriptes eseménykezelGket is hozza-
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csatolhatunk az elemekhez (kattintds, ramutatds stb.). Az SVG-ben minden
megrajzolt elem egy objektumként van eltarolva. Ha az SVG fajl tulajdonsagai
megvaltoznak, a webbongész6 automatikusan djrarendereli a format.

A canvasra a (rendszerint) JavaScript segitségével szintén kozvetlendl raj-
zolhatunk 2D képeket. A vdszon azonban pixelrél pixelre renderelt. Amint egy
képet megrajzoltunk a vdsznon, azt ,elfelejti” a bongész6. Ha a helyzetét kell
megvaltoztatni, akkor az elemet Ujra ki kell rajzoltatni, beleértve azokat az ob-
jektumokat is, amelyeket esetleg eltakar a kép.

Lassunk egy egyszer( példat az SVG-vel valé rajzoldsra:

<!DOCTYPE html> =
<head- %) SVG-proba - Mozilla Firefox FEX
<TitlexsVG-probac/titiex E&l  Sperkesctés  Méeet  Elemények  Kenyvislok  Es:
</head> -
<html> | i i EWGprdba +
<body>

! c y P

3

11: $FFO000; stroke-width: 1;stroke: $0000007 />
0" style="£ill: #FFFFFF;stroke-width: 1;stroke: #0000007 />
007 style="fill:400FFO0;stroke-width: 1;strake: 0000007 />

<rect width="Z00" height=
Crect widthe"Z00" hedght=
e

< /hody>
</htul>

25. dbra: SVG-példa
A fent lathatd zaszIlot az aldbbi kod generdlta:

44 <!DOCTYPE html>

45 <head>

46 <title>SVG-prdba</title>

47 </head>

48 <html>

49 <body>

50

51 <svg xmlns=,http://www.w3.0rg/2000/svg” vers-
ion=,1.1">

52 <rect width=,200” height=,50" x=,0” y=,0"
style=,fill:#FF0000; stroke-
width:1;stroke:#000000” />

53 <rect width=,200” height=,50"” x=,0” y=,50"
style=,fill:#FFFFFF; stroke-
width:1;stroke:#000000” />

54 <rect width=,200” height=,50" x=,0” y=,100"
style=,fil1:#00FF00; stroke-
width:1;stroke:#000000” />

55 </svg>

56
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57 </body>
58 </html>

3.4z SVG és a Canvas fobb tulajdonsdagainak osszehasonlitdsa

SVG Canvas
felbontasfuggetlen felbontasfliggd
eseménykezelGk tamogatasa eseménykezelSk tamogatasanak hidnya
kivaldan alkalmas nagy renderelést igényl6  |gyenge szovegrenderel6 tulajdonsag
alkalmazasokhoz (Google Maps)

Osszetett dolgok lassu renderelése az elkészilt kép elmenthetd (.jpg vagy .png)

nem alkalmas jatékprogramokhoz kivaldan alkalmas nagy grafikus teljesitményt
igényl6 jatékokhoz, ahol sok targyat kell gyakran
kirajzolni

6.2.5 Videdfijlok lejatszasa

A HTML5-ben videofajlokat a <video> elem segitségével agyazhatunk be
a weboldalba. Egyszerlen az src attribdtummal hivatkozhatunk a f3jlra:

59 <video src=,videofile.mp4” width=,320"
height=,240"></video>

A bbngész6 a <video> elem dltal definialt doboz kdzepére fogja igazitani a
videodt, ha annak kiterjedése netdn kisebb lenne. Alapértelmezettként a <video>
elem nem jelenit meg semmilyen vezérl6elemet. Ezeket létrehozhatjuk egysze-
rden JavaScript kéd hasznalatdval. A <video> elem rendelkezik az alabbi meté-
dusokkal: play(), pause(), egy irhatd/olvashaté tulajdonsdggal (currentTime) és
némitassal (muted). Ha azonban nem szeretnénk sajat feliiletet épiteni, a bon-
gész6 beépitett vezérlit is megjelenittethetjiik. Ez a controls attribdtummal
lehetséges.

60 <video src=,videofile.mp4” width=,320"
height=,240” controls></video>

Lehetdségiink van a bongészG6t arra utasitani, hogy az oldal betolt6dése
utan kezdje el rogton letolteni az adott videdt. Ehhez a preload jellemz6t kell
haszndlnunk. Ha ezt a lehet&séget nem kérjiik, akkor a none értéket kell meg-
adni.

61 <video src=,videofile.mp4” width=,320"
height=,240"” preload></video>
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A masik lehet6ség, ha a weboldal betoltédését kovetéen nem csak a vi-
ded letoltését szeretnénk elérni, de azonnali lejatszasat is kérlnk. Ezt az
autoplay attribdtum segitségével tehetjiik meg.

62 <video src=,videofile.mp4” width=,320"
height=,240" autoplay></video>

Tobbféle formatumot is tdmogat a HTMLS, a bongész6k azonban nem
mindegyiket. A HTML5 rendelkezik egy olyan <source> elemmel, amellyel a
<video> elem tetsz6leges szamu videofdjlra mutathat. A bongész6 végigmegy a
listan, és kivalasztja azt a formatumot, amelyet képes lejatszani. Erdemes meg-
adni egy type jellemzével, hogy milyen videofdjlokra hivatkozunk, elkerilve
ezzel azt, hogy a bongész6 az 6sszes videot elkezdje letdlteni, és ezzel hatalmas
erGforrdsokat és sdvszélességet eméssziink fel. A type jellemzé harom informa-
ciot tartalmaz: a taroléformatumot, a video- és az audiokodeket. (A kodekek
olyan algoritmusok, amelyek a video- és hangfolyam kédoldsat hatarozzak
meg.)

63 <video width =,320” height=,240"” controls>

64 <source src=,videofile.mp4” type='video/mp4;
codecs=,avcl.42E01E, mp4a.40.2”'>

65 <source src=,videofile.webm” type='video/webm;
codecs=,vp8, vorbis”'>

66 <source src=,videofile.ogv” type='video/ogg;
codecs=, theora, vorbis”'>

67 </video>

e ¥) Vides-praba - Mozilla Firefi [ (=1E]

<hea ¥ Vided-proba - Mozilla Firefox =

{j}i;;g}viﬂEﬁ*pIE’lha</titlE) —

<hrml: 7 idedepré
[ Vided-préba =F
<hodys | =

Fé&jl Szerkesztés Mézet Elfzmémvek  KdnyvielzBk  Eszkézik

Zviden sre="video.oge” width="32Z0" height="240" controls></video>

</boiy>
</htul>

26. dbra: Vided lejatszdsa a béngészében
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6.2.6 Hangfajlok lejatszasa

A videdk lejatszasahoz nagyon hasonléan van modunk hangfajlok lejat-
szdsara is a HTMLS segitségével. Ehhez az <audio> jel6l6t kell hasznalnunk.

68 <audio controls=,controls”>
69 <source src=,zene.mp3” type=,audio/mpeg”>
70 </audio>

A hangfdjlok formatuma mp3, ogg vagy wav lehet, de nem minden for-
matumot tdmogat minden bongész8. Erdemes ezért a vided lejatszasanal leirt
maddon tobbféle formatumban is feltdlteni a webszerverre a hangféjlt, és az
<audio> jelol6ben minden formatumnak megadni az elérési utjat. llyenkor az
aktudlis bongész6 megvizsgalja, hogy milyen formatumot tud lejtaszani a felso-
roltak kozil és azt a formatumot toélti le, majd jatssza le.

Ahogyan a videdk esetében, itt is van mddunk arra, hogy vezérlGeleme-
ket jelenitslink meg a hangfajl lejatszasahoz. (Ezt a fenti példdban is megtettiik.)

Az autoplay és a preload attributumok az <audio> elemnél is elérhet6k és
hasznalhatok.

6.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

6.3.1 Osszefoglalas

Ebben a leckében attekintettiik a multimédias tartalmak (kép, hang, vi-
ded) weboldalkon valé megjelenitésének hagyomanyos és a HTML5 Uj lehet6-
ségeit kihasznalé modszereit. Osszehasonlitva a Flash-re épiil6 technoldgiat a
HTMLS5 lehet6ségeivel, azt allapithatjuk meg, hogy a két mddszer jol kiegésziti
egymast, de jelenleg semmiképpen sem allithatjuk, hogy az egyik szaz szazalé-
kig ki tudna valtani a masikat.

A HTML5 megalkotasanak egyik f6 célja az volt, hogy a bongészébe kény-
szerbdl telepitend6 plug-inek szamat csdkkenteni lehessen. Ebbél kévetkezéen
a HTML5 képes hang- és mozgdképtartalmak lejatszasara, valamint vektorgrafi-
ka megjelenitésére. A HTML5 6nmagaban azonban nem képes rajzoldsra is,
ehhez mindenképpen szkriptnyelven (els6 sorban JavaScriptban) valé progra-
mozasra is szlikség van.

Mindenképpen a HTMLS elterjedését fogja segiteni, hogy sok mobil esz-
koz egyaltaldn nem tamogatja (és nem is fogja tamogatni a jovGben sem) a
Flash-technoldgiat. Ezeken bizonyos tartalmak kizardlag a HTML5 révén lesznek
lejatszhatdk. A HTMLS szélesebb kord elterjedését ma azonban még korlatozza
az, hogy a kiilonb6z6 bongész6k meglehetbsen kiilonbozé szinteken kezelik a
HTML5 elemeit.
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Meg kell tehat allapitanunk, hogy tokéletes megoldas jelen pillanatban
nincs. A HTML5 Uj szolgaltatdsai azonban mindenképpen reménykelt6ek a web
hasznaléi szamara.

6.3.2 Onellendrzé kérdések
1. Mi az a plug-in? Miért van sziikség Flash lejatszéra szdmos weboldal
megtekintéséhez?

2. Milehet az oka a Flash sikerének? Milyen negativumai vannak a Flash-
technoldgianak?

3. Milyen eszkozei vannak a HTML5-nek a weboldalra valé kozvetlen raj-
zolas terén? Mi a kilonbség ezek kdzott az eszk6zok kozott?

4. Hogyan tamogatja a HTMLS a videdk lejatszasat a weboldalainkon?

Hogyan tdmogatja a HTML5 a hang- és zenefajlok lejatszasat?



7.A CSS ALAPJAI

7.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Cél megértetni a stilusok hasznalatanak a fontossagat az olvasdval, lattatni
azt, hogy a stilusok alkalmazdsdval mennyire rugalmasan kezelhet6vé valik egy
weboldal megjelenése, mennyivel konnyebb az oldalak megjelenésének a kiala-
kitdsa és modosithatdsaga. A kiilsé CSS allomanyokkal lerovidithetd a letoltések
ideje és atlathatdbba valik a kod. Cél a kijel6l6k és a szinek CSS-ben vald haszna-
latanak a megértetése.

7.2 TANANYAG

A CSS-rdl altalaban Szabalyos CSS kad

e P

Hasznalatanak eldnyei

Alapértelmezett
értékek megadasa

f
«

7.ACSS alapjai
| T
A CSS szintaxisa Szinek megadasa CSS-hen
/ ¥ \
Akijeldldk A stilusok helye Széveogtulajdonsagok

27. dbra: A leckéhez tartozo fogalomtérkép

7.2.1 A CSS-rol altalaban

A CSS az angol Cascading Style Sheets kifejezés roviditése, ami rangsorolt
stiluslapokat jelent. Ez egy kiilon szabdlyrendszer, ami a weblapok megjelené-
sének kialakitasara hasznalatos. Maga a nyelvezet fliggetlen a HTML-t6l de
mégsem teljesen fliggetlen téle, mert azzal egylttmikddve hasznalhaté. A
HTML dokumentummal valamilyen médon 6ssze kell kétni beadgyazas utjan,
vagy csatolva. Az Ujabb bongész6kben lehet6ség van ra, hogy a felhasznald
valaszthasson egy stilust a felkinaltak kozil, vagy akar a sajat stilusat alkalmazza
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az adott oldalra. A felhaszndld tehat fellilbiralhatja az oldalon |évé stilusokat,
valamint a bdngész6 is rendelkezik egy alapértelmezett stilusrendszerrel. Az
alapértelmezett stilusok bongészénként eltérhetnek, igy gyakran azokat is be
kell allitanunk, hogy minden fellileten ugyanazt az eredményt kapjuk.

7.2.2 Hasznalatanak elényei

A stiluslapok segitségével megvaltoztathatdk a leirdkodon belili elemek
tulajdonsagai. Segitségével beadllithatjuk a szineket, hattereket, szegélyeket,
térkozoket, valamint az elemek helyét az oldalon. Elhelyezhetjik a HTML do-
kumentumban, vagy akar 6nallé fajlban is, ilyenkor viszont kapcsolnunk kell az
adott oldal kddjdhoz. Ha kiilsé stiluslapot hasznalunk, akkor megvaldsithatjuk
azt az elképzelést miszerint a tartalom elvalik a megjelenéstdl, igy az innentdl
fliggetlenil kezelhetd attdl. Masik fontos tulajdonsaga az 6nallé CSS dokumen-
tumnak, hogy hozzarendelhetjiik tébb oldalhoz is, igy ha valtoztatunk benne,
akkor az 6sszes tobbi oldalra hatassal lesz, és nem kell mindegyikben megval-
toztatnunk az adott beallitdst. Mindezek mellett a tartalomhoz sem kell hozza-
nyulnunk, igy az valtozatlan marad.

Karbantartasok és frissitések soran nagyon sok idét lehet vele megtakari-
tani, igy nagy rugalmassagot biztosit az elkiilonitett stiluslap. A stilusok hasz-
nalatdval az oldal bet6ltésének ideje is lecsokken. A bongész6k a gyorsitotarba
mentik ezeket, igy ha legkozelebb hivatkozast taldl erre a fajlra, nem tolti le
még egyszer, hanem a gyorsitotarbdl veszi ki azt, igy id6t és sdvszélességet ta-
karit meg.

Nagyszer(i kezdeményezés a Csszengarden oldal, ami arra az otletre épdil,
hogy egy adott tartalom mellé barmennyi megjelenést parosithatunk a tartalom
megvaltoztatasa nélkil. Itt egy XHTML kéd van kdzreadva és annak modositasa
nélkul kell megoldani a weboldal megjelenésének bedllitasat tisztdn css-sel és
persze a vonatkozo grafikai elemekkel.
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&« (& www.csszengarden.com (L2 (' ]

28. dbra: csszengarden.com

7.2.3 A CSS szintaxisa

Ahhoz, hogy egy stilust érvényesitsiink egy elemre sziikségiink lesz hozza
kijelol6kre és meghatarozasokra. A kijelolok segitségével megjeldlhetjik az
adott elemet, amelynek tulajdonsagait szeretnénk megvaltoztatni, azaz meg-
mondjak, hogy a HTML oldal melyik elemére vonatkozik. A legegyszer(ibb fajta-
ja az elemkijelols, amely egy XHTML elemet jelez, mint példaul a p.

A kijelol6khoz meg kell irnunk a meghatarozast, ami megadja a kijelolt
elem megjelenését a lapon. Ez a két komponens adja meg a stilust.

p A
color: green;
font-size: 1l4px;

Sw N

A fenti kddrészleten lathatjuk, hogy a kijel6l6 a p, amely az 6sszes bekez-
désre hivatkozik. A kapcsos zaréjelek kozott ({}) a stilus meghatarozé része van,
amely ebben az esetben két meghatarozast ad meg.
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A meghatdrozasok egy tulajdonsag és egy érték paros. A tulajdonsagok
utan kett6spontot és egy székozt irunk, az érték utdn pedig egy pontosvesszé
keril, amelynek szerepe a meghatarozasok kiilénvalasztasa. A példaban az elsé
tulajdonsag a bekezdések betliszinére vonatkozik, a mdasodik pedig a betlimére-
tet allitja be.

7.2.4 A kijel5l5k

Ha az elemekre vonatkozé kijel6l6ket hasznaljuk, akkor az minden olyan
elemet azonosit az oldalon. Gyakran ennél egyértelm(ibben kell meghatdarozni,
hogy melyik részt szeretnénk bedllitani. Azoknak a kijelol6knek, amelyeknek
pontosabban kell megadnia a formazandd elemet két csoportja van, az
azonositdkijel6l6 és az osztalykijel6l6. Ezekkel megoldhatjuk, hogy az 6sszes
bekezdés formazasa helyett csak egyetlen vagy egy csoportba tartozé bekezdé-
seket formazzunk.

Az azonositdkijelolé elé egy kettGskereszt (#) jelet irunk. llyenkor egy
konkrét elemnek tudjuk mddositani a tulajdonsagait, mégpedig annak, amelyet
az XHTML kddban az azonos id attributum jeldli.

5 4#tartalom {
6 color: red;
T}

A példaban megfigyelhetjiik, hogy a kijel6l6 neve elé kettGskeresztet ir-
tunk, amit nem valasztunk el szdkozzel a kijelol6 nevétél. Az azonosito-
kijelol6ket mi nevezziik el, célszerd olyan nevet adni neki, amely legjobban leir-
ja, hogy mire szeretnénk hasznalni. A példaban a ,tartalom” névvel azonositott
részére hivatkozunk a weboldalnak és az 6sszes benne el6forduld széveg szinét
vorosre allitjuk.

Abban az esetben, ha nem akarunk minden széveget ilyen szin(re allitani,
akkor kornyezetfiiggé kijelol6t hasznalunk, ami az azonositott rész csak adott
szakaszaira vonatkozik.

8 #tartalom p {
9 color: red;
10 }

A kijelolst kib6vitettik, mégpedig az azonositokijelold utan szokozzel elva-
lasztva egy elemkijel6l6t irtunk (p). Ez a ,tartalom” kijelol6vel azonositott rész-
ben eléfordulé 6sszes bekezdésre hivatkozik.

Az osztalykijelolé annyiban kilonbozik az azonositdkijel6l6tdl, hogy az
tobb elemre is hivatkozhat az oldalon. Az osztélykijel6l6 nevét is nekink kell
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kitalalni. Akkor érdemes ezt vdlasztanunk, ha tudjuk, hogy az oldalon tébb ha-
sonlé elem is el6 fog fordulni.

11 .kiemeles {

12 font-weight: bold;
13 color: green;

14 }

A kijel6l6 neve elé pontot irunk sz6kdz nélkil. Ez a stilus félkbvérre és zold-
re allitja az 0sszes ,kiemeles” osztallyal ellatott elemet. Ezt is tovabb kombinal-
hatjuk elem és azonositékijelolSvel.

15 p.kiemeles {
16 color: darkgreen;
17 }

A fenti példaban egy ,,p” jelol6 jelzi azt, hogy csak azok a bekezdések szine
legyen sotétzold, melyeket ellattunk a , kiemeles” osztallyal;

Ha egy adott stilust az oldal tobb kiilonb6z6 elemére is szeretnénk érvé-
nyesiteni, megtehetjiik Ugy, hogy minden elemhez létrehozzuk ugyanazt a sti-
lust, de van egy egyszer(ibb és gyorsabb mddja is. Ebben az esetben a kijel6l6-
ket csak fel kell sorolnunk vesszével elvdlasztva, majd leirjuk a szikséges
tulajdonsagokat.

18 p, blockquote {
19 font-size: small;
20 }

Ez a stilusleirds a bekezdések és idézetblokkok szvegének betliméretét is
kicsire allitja. A vessz6nek fontos szerepe van, hiszen ha elhagyjuk, akkor csak a
bekezdésekben lévé idézetblokkokat azonositanank. Ez is mutatja, hogy célsze-
rd nagyobb figyelmet forditani a helyes irdasmddnak, igy kés6bb sok kellemet-
lenségtél kimélhetjik meg magunkat.

Elnevezés

Az azonositdk és osztdlyok neveinek megvélasztasanal dgyeljink azok
megvalasztasara. Ezek az elnevezések tobbre szolgalnak, mint a CSS-ben vald
felhasznalhatésag. Az adott elemeket eszerint megjel6lhetjik a kilonb6zd
funkcioik vagy az oldalon betdltott szerepiik alapjan. Tehat ha egy szoveget
figyelmeztet6 jelleggel vords szinlre szeretnénk bedllitani, haszndljuk a
Hfigyelmeztetes” osztalyt ahelyett, hogy ,piros”-at adnank meg neki. A szere-
pének jelolésén felil, ha példaul a kés6bbiekben megvaltoztatjuk a figyelmezte-
tés szoveg szinét, akkor a megadott ,,piros” név mar nem is lesz relevans.
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Tovabba az oldal szerkezetének kialakitasakor sokkal egyszer(ibb ,#fejlec”-
re és ,#lablec”-re hivatkozni, mint , #elem1”-re és ,#elem2”-re.

7.2.5 A stilusok helye

A CSS elnevezésénél a Cascade szo6 rangsoroldsra utal, tehat nem mindegy
hogy az adott stilus hol helyezkedik el a rangsorban. Az (itk6zések elkerilése
végett még par egyszer( szabaly |étezik. Az 6roklés az XHTML elemek egymdsba
agyazottsagdn alapul, igy az egymasba dgyazott elemek oroklik az 6ket tartal-
mazé elem beallitasait. A szlkitésnek a stilusok sulyozasanal van szerepe. Azaz
ha meg akarjuk kiilonboztetni egy stilus fontossagat, akkor szlkebben, vagyis
pontosabban kell megadnunk azt, igy vehetjiik rd a bongész6t, hogy azt hasznal-
ja.

A stilusok elhelyezkedésiiktdl figgben fontossagi sorrendben allnak.
Bongész6stilus

Felhasznaldi stilus

Kiils6 stilus

Bedgyazott stilus

vk W e

Szovegkozi stilus

Fentrél haladva egyre nagyobb jelentGséggel birnak a stilusok. A bongé-
szGstilus azt hatdrozza meg, ha nem adtunk meg kilon stiluslapot az oldalhoz,
akkor hogyan jelenjen meg az elem. A felhasznalé6i stilusok a béngészében al-
lithatéak be. Altalaban senki nem szokott ilyen bedllitasokat alkalmazni, és nem
is nagyon ismerik ezeket.

Kiilsé stilusokrdl akkor beszéliink, ha az kilon fajlban talalhaté meg. Ez az
elsé szint ahol fejlesztéként beavatkozhatunk az oldal megjelenésébe. A hivat-
kozdast ebben az esetben a HTML kdd fejlécében kell elhelyezniink a title elem
utan.

21 <link href=,stilus.css” rel=,stylesheet”
type=,text/css” />

Amint ezt beirtuk a html kédba a bongész6 innentdl fogva keresni fogja a
stilus.css dllomdanyt, amelybe mi a stilusokat helyeztiik el. A kilsé stilus felilbi-
ralja a bongész6 altal megadott stilusokat. Ha barmikor valtoztatunk a stiluson,
akkor frissiteni kell a bongész6ben az oldalt.

Masik megoldas, ha az @import utasitdst hasznaljuk kiils6 css
bedagyazasara.

22 <style type=,text/css”>
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23 @import url (stilus.css)
24 </style>

Tobbszorosen is haszndlhatd, azaz egyidejlileg tobb stilust is adhatunk az
oldalnak. Nem tér el nagyban az el6z6 mdédszertél, viszont régebbi bongészék
ezt nem ismerik, igy nem is fognak foglalkozni a stilusokkal, azaz egyszer(ien
atugorjak ezt a részt. Az itt megadott stilus szdrmazhat mas webhelyrél is nem
kell a HTML dokumentum mellett lennie. Az @import utasitas a style elemben
helyezkedik el, valamint tartalmazza a beolvasando stilus fajl cimét. Ha a style
elembe mas belsé stilust is hasznalni akarunk, akkor a bedgyazasnak kell elél
lennie.

A bedgyazasnal lehet6ségiink van megadni azt is, hogy a kiilonb6z6 megje-
lenitési fellleteken a bongészé melyik stiluslapot hasznadlja. llyenek az all (min-
den), screen (képerny6), print (nyomtatas), projection (kivetit6).

Beagyazott stilusok esetén, azok csak arra érvényesek, amelyik dokumen-
tumba bedgyaztuk azokat. Akkor célszer( ilyet haszndlni, ha az oldalunk csak
egy oldalbdl 3ll, vagy ha még csak fejlesztjiik az oldalt és konnyebb elérést aka-
runk biztositani eszkdzeinknek. A bedgyazott stilusok is a head részbe keriilnek
a HTML kédban a title elem utan.

25 <style type=,text/css”>
26 p {

27 font-weight: bold;

28 color: green;

29 }

30 </style>

A stilusokat a style elembe irjuk. Ez sulyozottabb a kiilsé stilusnal, igy a
head részben ezt az esetleges kiils6 hivatkozas ala irjuk. Régebben a bedgyazott
stilusoknal megjegyzéseket haszndltak, mert nem minden bongész6 ismerte
azokat, manapsag mar az 6sszes modern bongész6 ismeri és megjeleniti ezeket.

A szovegkozi stilust a HTML kddban helyezziik el abban az elemben, ame-
lyet formazni szeretnénk. A rangsorban ez van a legkozelebb az elemhez igy ez
all a legmagasabb szinten. Mivel ez a technika a HTML kddot gyarapitja, na-
gyobb mennyiségben kihathat a sdvszélesség kihasznaltsagara és a letoltési
id6re is, igy csak specidlis esetekben hasznaljuk. Ezeket mindig az adott elem
style attribdtumaba irjuk be ahol az érték maga a meghatarozas lesz.

31 <p style=,color: #0F0”>Ez a bekezdés z0ld szdo-
veggel jelenik meg</p>
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A stilus csak az adott elemre hat ki, esetlinkben a tobbi bekezdést valtozat-
lanul hagyja. Az esetlegesen mashol elhelyezkedé mas beallitdsokat valtozatla-

nul hagyja.

7.2.6 Szovegtulajdonsagok

Tulajdonsag Learas Megadhato értékek
background- Az adott elem hat- | A szin megnevezése vagy szinkdd
color térszine
color Szoveg szine A szin megnevezése vagy szinkdd
font-family Betl(itipus vagy | csaladdnevek: Times, Helvetica, Zapf-
betlicsalad név Chancery, Western, vagy Courier.
altalanos nevek: serif, sans-serif, cursive,
fantasy, vagy monospace
font-size A Dbet(tipus nagy- | abszolut-méret | relativ-méret | hossz |
saga szazalék. Alapérték: medium (kbézepes).
Az abszolit méret szamokkal értelmezhe-
t6 vagy kulcsszavak: xx-small | x-small |
small | medium | large | x-large | xx-
large.
Relativ méret lehetséges értékei: larger |
smaller.
Hosszlsag: Egy abszolat (szam)érték a
méret részére.
A szdzalékérték a szilGelem %-aban ér-
tendd. Csak egész szam lehet, melyet
kozvetlenil kdvet a %-jel
font-style A bet( stilusa normal (= normal; alapértelmezett), italic
(= dontott), oblique (= ez is dontott)
font-weight A szbveg vastagsa- | normal, bold, bolder, lighter, 100, 200,
ga 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900.
(Erthetébben: 400=normal / normdlis;
700=bold / kbvér)
line-height A szoveg soranak | normal (alapértékek), szam, hossz, szaza-
magassaga lék
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Tulajdonsag Learas Megadhato értékek

text-align A szOveg igazitasa left (balra; alapértelmezés), right (jobbra),
center (kozépre), justify (hasabszer(ien, de
ez nem mindenhol miikodik megfelel&en -
raadasul lassu!)

text- Megadhato, hoyg a | none (semmi), underline (aldhuzott),
decoration szoveg  alahuzott | overline (foléhuzott), line-through (ke-
vagy athuzott resztlilhuzott), blink (villogd, par béngészé

nem tadmogatja)

7.2.7 Szinek megadasa CSS-ben

Tobb tulajdonsag értékeként megadhaté szin vagy szinkdd. Ezt tébbféle-
képpen megtehetjiik. A leg kézenfekv6bb megoldas angol nyelvterileteken a
szinek megaddasa azok neve alapjan. A szinek ezen mddon torténé definialasa
azonban limitalt, ugyanis nincs minden arnyalatnak név megfeleltetve.

A kovetkez6 mdd a kozvetlen RGB szin meghatdrozdsa. Tekintve, hogy a
weboldalak elsédleges megjelenitési formdja a szamitdgép vagy mobil eszkoz
kijelz6je, igy az RGB szinmodell hasznalata a kézenfekvs. Ebben a megkdzelités-
ben.

e R (angol red roviditése) - voros
e G (angol green roviditése) - zold
e B (angol blue roviditése) - kék

A harom szin érték egy 0-tdl 255-ig tartd skalan adhaté meg egymas utan.
Minél nagyobb az érték annal dominansabb az adott szin. Tehat a (255,0,0) a
tiszta voros szinkombinacidja.

A harmadik megoldas szintén a szin RGB szinkombinacidjanak hasznalata-
val m(kodik. Ebben az esetben azonban hexadecimalis értékekkel hatdrozhaté
az meg. Alapértelmezésben a szin hat karakterbdl all elStte egy kettGskereszt
szimbdlummal ami jelzi a bongészének a hexadecimdlis érték hasznalatat. A
hexadecimdlis azaz 16-os szamrendszer haszndlata feltételezi, hogy egy helyi
értéken 16 kiilonb6z6 szamot tudunk megjeleniteni. Ebbdl az okbdl kifolydlag a
9 folotti értékeknél az ABC bet(i vannak hasznalva, tehat 10-16 az A-F értékek.
Ha hat szdmjegyet hasznalunk példaul: #0000ff, két helyi érték hataroz meg egy
szint. Az els6 kett6 a voros, a masodik kettd a zold, a harmadik kett6é pedig a
kék. A példaban hasznilt szin tehat a kék lesz mivel annak az értéke a maximalis
mig a masik kett6é a minimum érték. Abban az esetben, ha a kilénb6z6 szinek
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értéke megegyezik egymdssal, akkor rovidithetd a szinkdd. igy a #55bb00 meg-
adhato #5b0 formaban is. Nem kell azonban megjegyezni a szinek kombinacioit,
a legtobb esetben azt megtudhatjuk tablazatokbdl, de leggyakrabban a grafikai
szoftverek aruljdk el a megfelel6 értékeket.

A tiszta kék szin példaul megadhaté a kovetkezé médokon:

32 a { color: blue }

33 a { color: #0000ff }

34 a { color: #00f }

35 a { color: rgb(0,0,255) }

7.2.8 Alapértelmezett értékek megadasa

Barmely béngész6ben ha megnéziink egy tisztdan XHTML oldalt amely nem
rendelkezik CSS beallitdsokkal azt fehér hattérrel és fekete betlikkel lathatjuk.
Ebben az esetben a hivatkozasok kék szinliek. Ezt azonban csak altalanossagban
mondhatjuk el, ez kordntsem garancia, ugyanis amit lathatunk az a béngészé
alapértelmezett CSS beallitasai. A betliméretek és koztes teriiletek méretei
bongészénként eltérhetnek, igy nem hagyatkozhatunk ezekre a beallitdsokra,
tehat javasolt sajat magunknak Gjradefinidlni ezeket a beadllitasokat.

Ha weboldalt készitlink, els6k kdzott merdl fol az igény az altaldnos széveg
megjelenés beallitdsokra. Azaz megadhatjuk globdlisan az oldalon hasznalt sz6-
vegek szinét, illetve az alkalmazott bet(tipusokat anélkil, hogy utdna minden
egyes elemnek kiilon meg kellene azokat hatdrozni. A CSS-ben létezik 6rokls-
dés, tehat bizonyos tulajdonsagokat a szil6 XHTML elemektdl atvesznek az
elemek. Ebben az esetben keresni kell egy olyan XHTML elemet, amely minden
masnak a szll6je és megjelenik a bongészben, ez pedig a body lesz. Ha tehat
ennek adunk meg CSS beallitasokat, akkor az oldalon az 6sszes tdbbi (par kivé-
tellel) szoveg ezeket a bedllitasokat fogja hasznalni.

36 body {

37 font-family: Arial, helvetica, sans-serif;
38 color: #cccccce;

39 background-color: #000000;

40 }

A példat hasznald oldalon, ha Uj bekezdéseket helyeziink el, azok betdtipu-
sa alapértelmezésben vilagosszirke, Arial tipusu lesz, mig az egész oldal uralko-
dé hattere fekete marad. Megfigyelhetjik, ha a bekezdésekbe hivatkozasok
kerilnek, azok szine nem valtozik meg, ez képezi példaul az egyik kivételt,
ilyenkor konkrétan a hivatkozasnak kell beallitani a kivant szint.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Fusce ac neque nec velit aliquet tempor id dapibus I
r, est justo convallis nibh, vel aliquam justo i s facilisis evismod velit sed pri

r ut massa. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. In hac habitasse plate

pharetra aliquet. Etiam tempor, urna at vestibulum dignissim, mi erat volutpat purus, at venenatis sapien mau
pharetra. Suspendisse eu turpis sit amet sem convallis bibendum. Ut vitae lorem vel elit varius vestibulum ac
sodales sagittis. Donec gravida, velit vel rutrum pellentesque, lectus nisi commodo lacus, congue volutpat pur

Fusce sodales, nisl nec condimentum dictum, orci velit congue lectus, eget lobortis leo diam et justo. Nulla voll
elementum nis aliquam mi massa fermentum quam. Sed posuere interdum tristique. Mauris in ultrices nu
bibendum placerat, quam nibh dapibus orci, sit amet volutpat elit risus sed dolor. Nam at nibh pu Maecend
rutrum. Proin scelerisque ipsum nec massa ornare suscipit. Quisque nulla ipsum, feugiat et malesuada in, ma
urna nec laoreet. Phasellus quis dui id leo commodo volutpat. Vivamus a eros turpis. Cras urna quam, bibend

29. dbra: A ,body” bedllitds eredménye

7.2.9 Szabalyos CSS kaéd

e

Ahogy arrdl mar az el6z6ekben is sz6 esett, a jelenkori technoldgiai elvara-
soknak megfelel6en elengedhetetlen, hogy az ajanlasoknak megfelelé forrds-
kodot helyezziink el a weboldalakon. Azon fellil, hogy kikiiszobdljiik vele a kii-
16nb6z6 bongészbk eltéré sajatossagait, nagyban megkonnyithetjik sajat és
masok munkajat. A bongészék sajnos még a mai nap sem ugyanazt a technikai
repertoart tartalmazzak, ami persze innovacids szempontbdl pozitivum lehet,
de a fejleszt6ktél fegyelmezett hozzaallast var el.

A legfigyelmesebb fejlesztd figyelmét is elkertilhetik aprobb hibdk a hatal-
mas kddhalmazban. A W3C erre ad egy online hozzaférhetd szolgaltatast. Ha-
sonléképpen a HTML-hez, itt is rendelkezésre all egy validacios oldal, ami a CSS
Validaton Service.

Ez a http://jigsaw.w3.org/css-validator/ url-en érheté el. Itt harom opcid
kozul valaszthatunk:

1. Lehet6ség van a css dokumentum internetes cimét megadni, a validator
ez alapjan megvizsgalja a hivatkozott dokumentum kddjat.

2. Arra az esetre, ha az oldal nem elérhetd az interneten keresztil, lehe-
t6ség van a css dokumentum feltoltésére is.

3. Ha csak egy adott kddrészletet akarunk vizsgalni, akkor érdemes a har-
madik opciét valasztani, ilyenkor a bemasolt kédrészletet analizalja a
validator.

Ha a dokumentum szintaxisa és formatuma megfelelS, akkor visszajelzést
kapunk annak érvényességérél. Mas esetben, ha a dokumentum hibat tartal-
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maz, a validator részletes hibajelentést ad tételesen felsorolva azokat, valamint
magyarazatot és megoldasi javaslatot.

URI S File

bevitellel

Ervényesités URI segitségével

Adja meg a dokumentum (HTML CSS-sal vagy csak CSS) URKjét. melyet énényesaon szecetne
Cim

» Tovabbi lehetéségek

Edlendizés
The W3C vakidators are hosted on server technology donated by HP, and supported by community donations
Donate and help us build better tools for a better web.
/, O oo |
Ha CSS (XHTML agyazva szeretné érvényesittetni, eldszor eflendrizze. hogy a hasznalt (XOHTML
énényes-e
Névegy D a6 Letorés

Sslle

30. abra: Online CSS validdtor

€« C [ jgsaww3.org/css-validator

A W3C CSS érvényesitési szolgaltatasa

Ugras:  Figyeimertetések (3) Ervényes CSS

W3C CSS érvényesité eredménye stilus.css (CSS level 3)
Gratuldlunk! Nincsenek hibak
A dokumentum énvényestése CSS lovel 3 alapgan tonénik)

Hogy ovaséi ldthassak, gondot fordit arra, hogy webokdata mindenhol olvashaté legyen, ezt az ikont minden oldalra kiteheti, melyet
énvényesitettunk. Itt az XHTML, melyel hozzdadhatia az ikont weboklakihoz

W3C css

(azimg cimkét > zina /> hedvett, ha HTML <= 4.01 verzidt haszndl)

v The W3C vakdators rely on community support for hosting and development 1539
NACIBATOK Donate and heip us build better tools for a better web

31. dbra: Szabdlyos CSS kod a validdtorban
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7.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

7.3.1 Osszefoglalas

A fejezetben bevezetésre kertiltek a CSS haszndlataval kapcsolatos leg-
alapvet6bb tudnivaldk. Szé esett a CSS szintaxisardl, a kijelol6k szerepérdl és
fajtairél, megismerkedhettiink a stilusok megadasanak lehet6ségeivel, a CSS-
ben vald szinkezeléssel és a szabvanyos CSS kéd ismérveivel, tovabbd a W3C
altal fenntartott validator hasznalataval.

7.3.2 Onellendrzd kérdések

1. Mik az elényei a CSS hasznalatanak?

2. Hogyan adhatunk meg szineket azon CSS tulajdonsagoknak, melyek ér-
tékéiil azok megadhatdk?

3. Hogyan flizhetlink CSS kédot az XHTML dokumentumunkhoz?

4. Milyen elveket kell figyelembe venni az azonositdk és osztalyok nevei-
nek megvalasztasakor?

5. Hogyan ellenérizhet6 legegyszeribben a CSS kédunk helyessége?






8.GYAKORI CSS TECHNIKAK

8.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Cél az olvasd megismertetése a leggyakrabban hasznalt CSS technikakkal. A
tanuld ismerje meg és tudja alkalmazni a fejezetben bemutatott médszereket.
Ertse meg az egyes mddszerek |ényegét és azt mindig az adott, aktualisan készi-
tend6 weblapra specifikaltan legyen képes megvaldsitani.

8.2 TANANYAG

Hattér beallitasa Fejlesztoi eszkizik
Kozépre igazitott tartalom CSS reset
I — L —»
8. Gyakori CSS technikak
|| T
Szegélyek Hivatkozasok jeldlése
/ ¥ \

Sziveqg helyettesitése képpel Alapértelmezett betiiméret Képek dekoracidja

32. dbra: Fogalomtérkép

8.2.1 Jol bevalt megoldasok

A weboldalak fejlesztésekor azok sajatossagaibdl fakaddan, olyan problé-
makkal taldlkozhatunk, melyek megolddsara jél bevalt mddszereket talalha-
tunk. Ezek egy része olyan megoldasok, melyek biztositjak a kiilonb6z6 bongé-
sz6k kozti atjarhatésagot. Gyakran sokkal egyszerlibben is megoldhaté egy
adott feladat, viszont a megfelel6 mértékld kompatibilitds hidnya miatt, egy
Osszetettebb megoldast kell alkalmaznunk. Az itt leirtak a CSS2 ajanlas szerint
vannak megvalésitva. Az Gjabb CSS3 mar komplett megoldasokkal rendelkezik
sok specialis esetre. Ide tartozik az elemek alakitasa, forgatdsa, transzformacio-
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ja és még az animalasa is. A http://www.css3.info/ oldalon részletesebb infor-
macidkat taldlunk angol nyelven.

Tulajdonsag Leiras Megadhato értékek
background- Hattérkép pontos URL vagy none (semmi).
image
background- A hattérkép ismétlGdésé- | repeat (alapértelmezés; mindkét
repeat nek szabdlyozasa. iranyba ismétl6dik) , repeat-x (csak
vizszintesen), repeat-y (csak fliggdle-
gesen), no-repeat (nincs ismétlédés).
background A hattér teljes meghata- | background-color || background-
rozasa. image || background-repeat ||
background-attachment |
background-position
width Az adott objektum széles- | default (alapértelmezett; megegyezik
ségét szabalyozza. a szlil-objektummal), width (hosszu-
sag-egységek szerinti szélesség. Rész-
letek: htmllang7.html), szaza-
Iék_érték (egész szam, melyet egy %-
jel kovet)
height Megadja az egyes elem | auto (alapértelmezett), hosszusag-
magassagat. egység (Mintak: http://tferi.hu/html-
konyv/css-mertektablazat), szaza-
lék_érték (egész szam, melyet %-jel
kovet).
border Az elem minden hatadra- | width (szélesség), style (stilus) és
nak leirasa color (szin) sorrendben
border-width | Megadja az elem hatdrai- | thin, medium, thick valamint méret
nak szélességét - a 4 | (szdmmal).
érték sorrendje: felsg,
jobb, alsd, bal.
border-style Megadja az elem hatarai- | none - nincs vonal, dotted - ponto-
nak stilusat - mind a 4 | zott vonal, dashed - szaggatott vonal,
értéket. Paraméterek: | solid - folytonos vonal, double - ket-
mint fent. t6s vonal
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Tulajdonsag Leiras Megadhato értékek

border-color Megadja az elem hatdrai- | Barmely szin
nak szinét a hagyoma-
nyos paraméterekkel -
mind a 4 értéket.

overflow Meghatdrozza, hogy mi | visible (lathatd; alapértelmezett; a
torténjen az elem tartal- | tartalom teljesen kiirasra keril és az
maval, ha eléri a széles- | elemek mellé nem keril oda a
ségét, illetve magassagat. | gordit6esik; a méret atirhatd), scroll
(gbrdithet6 a tartalom teljesen kiiras-
ra keril és az elemek mellé odakerdil
a gorditéesik is), hidden (rejtett; a
tartéba be nem féré objektumok
nem keriilnek kiirdsra), auto (a
gordit6esik csak sziikség esetén jele-
nik meg).

text-indent Bekezdés els6 soranak | Barmely méret
behlzdsa hosszmértékkel
vagy szazalékkal.

8.2.2 Hattér beallitasa

Az els6k kozott merdil fel az igény a weblapok hatterének megvaltoztatdsa-
ra. Fontos tudni, hogy nem csak a weblap hatterét lehet mddositani, hanem
barmely megjelend elemét is. Az alapértelmezett hattér altalaban fehér, a tobbi
oldalon megjelené elemé pedig atlatszé6. A hattérszin beallitdsdhoz a
background-color tulajdonsagot haszndljuk, és ennek értékéiil egy szint adunk
meg.

41 body { background-color: #ff0055; }

Tartalom és megjelenés

A hattérképek beadllitasa a webdesign egyik sarkalatos pontja. A grafikai
elemeket haszndlé weboldalak joforman csak ennek a hasznalataval ruhazzak
fel az oldalt a megfelel6 megjelenéssel. Ha visszatériink ahhoz az elvarashoz,
hogy a tartalomnak el kell valnia a megjelenéstél, nyilvanvaléva valik, hogy di-
zajn célra nem hasznalhatjuk az <img /> elemet. Az XHTML a tartalomért felelés
tehat egy cikkben szerepld hires személy fotdja lehet a tartalom része, de az
arnyékolt hatasu fejléc semmiképpen nem ebbe a kategdriaba tartozik. A meg-
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oldas tehat az, hogy az Osszes dizajnért felelés grafikai allomanyt valamely
HTML elem hattereként allitunk be.

Hattérképek

A hattérképek bedllitasahoz szlikséges a grafikai dllomany elérési atjanak
megaddasa. Magatdl értet6d6, hogy a design hordozhatdsaga miatt ezt az elérési
utat relativan adjuk meg, és ezeket az allomanyokat a CSS allomanyokkal egyuitt
mozgassuk. Felhasznalhatunk erre a célra barmely bongész6k altal tdmogatott
képformdatumot, de a leggyakrabban a PNG és a JPG fordul eld. A beillesztéshez
hasznalhatjuk a background-image tulajdonsagot. Ertékiil az url kulcsszé hasz-
nalataval megadjuk az elérési utat, persze ha a kép allomany a css-el egy kdonyv-
tarszinten van, elegendd csak a fajlnevet megadnunk.

42 #fejlec { background-image:
url (fejlechatter.png) }

Ha hattérképet alkalmazunk altaldban az az alapértelmezett viselkedés,
hogy a bongész6 mozaikszerlen kitolti vele az elem hatterét. Ez persze megfe-
lel, ha egy hattérmintat akarunk kialakitani, viszont, ha ett6l eltér6 viselkedést
akarunk, be kell dllitanunk a kép ismétl6désére vonatkozé szabdlyt a
background-repeat tulajdonsaggal. Eszerint a kovetkez§ értékeket allithatjuk
be:

1. repeat - mozaikszer(i ismétlés
2. no-repeat - nincs ismétlés

3. repeat-x - vizszintes ismétlés
4. repeat-y - fugg6leges ismétlés

Abban az esetben, ha a no-repeat értéket valasztjuk a kép csak egyszer ke-
ril beillesztésre. Ha a HTML elem mérete ilyenkor megegyezik a hattérképével,
nem kell tovabbi bedllitdsokat eszk6zoIni. Azonban ha a befoglald elemnek egy
bizonyos pontjara akarjuk pozicionadlnia hattérképet, meg kell adnunk annak
helyzetét a background-position tulajdonsaggal, és a top, right, bottom, left
értékekkel.

43 #fejlec {

44 background-color: #cccccc;

45 background-image: url (fejlechatter.png);
46 background-repeat: no-repeat;

47 '}

A hattér bedllitasa viszonylag gyakori feladat ezért rendelkezésre all egy
roviditett forma a hattér tulajdonsagainak megadasara:
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48 #fejlec { background: #ccc url (fejlechatter.png)
no-repeat }

Képek optimalizdldsa

Altalanos elvéras, hogy a weboldalak barhol barmilyen korilmények kozt
és barmely eszkdzon gyorsan és megbizhatdan jelenjenek meg. A nagyobb sav-
szélesség ellenére is fontos szempont a felhasznalt dllomanyok méretének mi-
nimalizaldsa, hogy ezzel biztositsuk a gyors let6ltést. Masrészt gondoljunk csak
arra, hogy egy nagyobb latogatottsagu oldalndl ki is kell tudni szolgalnia nagy
mennyiség(i adatot.

Weboldalunk grafikdinak tudatos tervezésével megoldhatjuk, hogy azok
minél kisebb méretiek legyenek. Altaldnos megoldds, hogy amit ismételni tu-
dunk, azt ismételjik is. llyenkor mondjuk egy vonal adott szeletét kivagjuk és a
background-repeat tulajdonsag segitségével ismételjiik azt az adott tengelyen.
Ilyen mddon készithetS arnyék vagy a weboldalunk keret is. A labléc alsé arnyé-
kos szegélyének kialakitasahoz példaul haszndlhatjuk ezt a megoldast:

49 #lablec { background: transparent
url (alsoarnyek.png) bottom repeat-x; }

8.2.3 Kozépre igazitott tartalom

A legalapvet6bb feladatok egyike, amikor egy weboldalt vagy annak egy
részét kozépre akarjuk igazitania befoglald elemen belil. Erre az esetre az ol-
dalt, vagy a valasztott tartalmat célszerl egy div elemen beliilre elhelyezni.
Mivel ezek mérete automatikusan igazodik azok tartalmdhoz a pontos hatas
érdekében meg kell adnunk annak a fix szélességét. A kivant viselkedés az, ha
az oldal dtméretezésekor is folyamatosan a bongész6 kdzepén marad az olda-
lunk. A megoldashoz az elem margdit kell allitanunk a jobb és bal oldalan. Mivel
nem ismerjiik a rendelkezésre all6 teriiletet, nem adhatunk meg a margdknak
fix értéket A megoldas, ha a két oldalsé margdnak ,,auto” értéket adunk. Ebben
az esetben a bongész6 egyenlé mértékben osztja el a rendelkezésre all6 szabad
teriiletet. Természetesen, hogy tudjunk megfelel6en hivatkozni az egész oldalt
befoglalé elemre, ellatjuk azt az ,,oldal” azonositdval.

50 <body>

51 <div id=,oldal”>

52 Az oldal tartalma
53 </div>

54 </body>

A CSS kdd a kovetkez6képpen alakul:
55 #oldal {
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56 width: 770px;

57 margin-left: auto;
58 margin-right: auto;
59 1}

auto auto

33. dbra: Az oldalbedllitds eredménye

8.2.4 Szegélyek

A CSS lehet6séget biztosit az oldalon megjelené elemek szegélyekkel tor-
ténd ellatdsara. A kovetkezd fejezetben errdl részletesebben is szé esik, de
most induljunk ki abbdl, hogy egy elemnek négy oldala van. Minden oldalnak
kilon allithatd a szegélye. Egy szegélynek ezen fellll harom beallitasa van: vas-
tagsag, stilus és szin, amelyek sorban border-width, border-style és border-color
tulajdonsagokkal allithatéak. A szegély vastagsagat a legtobb esetben pixelek-
ben adjuk meg, a szinét pedig az el6z6 fejezetben ismertetett mddszerek vala-
melyikével, leggyakrabban hexadecimalis értékkel. A stilusokbdl tébb is a ren-
delkezésiinkre all, azonban sajndlatos mddon kevés az, amely minden
bongész6ben egyarant ugyanazt az eredményt adja. A leggyakoribbak ezek
kozal:
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e  solid - egybefiliggd vonal
e  (dotted - pontozott vonal

e dashed - szaggatott vonal

Az alabbi példaban a ,kozlemeny” osztallyal ellatott elem sotétszirke,
pontozott, 2 pixel vastagsagu szegélyt kap:

60 .kozlemeny {

61 Dborder-width: 2px;

62 Dborder-style: dotted;
63 border-color: #333333;
64 }

‘Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing eBit. Fusce ac neque nec velit aquet tempor id dapibus lacus. Sed tristique, quam sit amet hictus
ullamcorper, est justo convallis mubh, vel aliquam justo massa at tortor, Phasellus facilisis euismod vebt sed pretium. Cras lectus lectus, ultricies at lacinia
nec, pulvinar ut massa. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. In hac habitasse platea dictumst. Praesent vel elit in odio pharetra aliquet
}iﬁam tempor, urma at vestibulum dignissim, mi erat volutpat purus, at venenatis sapien mausis quis magna. Nullam vulputate porttitor pharetra
Suspendisse eu turpis sit amet sem convallis bibendum. Ut vitae lorem vel ebit varius vestibulum ac sed gula. Donec sit amet e10s a est sodales sagittis
Doncc gravida, velit vel rutrum pellentesque, lectus nisi commodo lacus, congue volutpat purus sem at est Koz | cmeny

Fusce sodales, nisl nec condimentum dictum, orci velit congue lectus, eget lobortis leo diam et justo. Nulla vohustpat, Egula et auctor egestas, arcu est
elementum nisi, ac alquam mi massa fermentum quam. Sed posuere interdum tristique. Mauris in uitrices nunc. Phasellus euismod, felis porttitor bibendum
placerat, quam nibh dapébus orci, sit amet volutpat elit risus sed dolor. Nam at nibh purus. Maecenas molestie mauris vel risus scelerisque rutrum. Proin
scelerisque ipsum nec massa omare suscipit. Quisque nulla ipsum, feugiat et malesuada in, mattis nec erat. Alquam rutrum pretium wma nec laoreet
Phasellus quis dui id leo commodo volutpat. Vivamus a eros turpis. Cras uma quam, bibendum sed cursus ac, volutpat vel purus.

34. dbra: A szegélybedllitds eredménye

Abban az esetben, ha csak az egyik oldalnak szeretnénk szegélyformazast
megadni, ismernilink kell a paraméterek roviditett megadasi mddjat. Ebben az
esetben egy sorban irjuk a szegélyvastagsagot, a szegélystilust és végiil a sze-
gély szinét ebben a sorrendben. Az értékeket sz0kozdkkel valasztjuk el egymas-
tél. Ezzel a mdodszerrel megadhatjuk a négy oldal bedllitasait is egyszerre, ha azt
a border tulajdonsdg utan soroljuk fel. A kiilénb6z6 oldalakat az aldbbi mddo-
kon tudjuk megcimezni: border-top, border-right, border-bottom, border-left.
Hasonldképpen az el6z6 példdhoz a ,kozlemeny” osztallyal ellatott elemnek
most csak az alsé szegéylét allitjuk:

65 .kozlemeny {
66 border-bottom: 2px dotted #333333;
67 }

8.2.5 Szoveg helyettesitése képpel

Szinte minden szervezet vagy vallalat oldalan megfigyelhetd, hogy az oldal
szdveges neve helyett annak logdja lathaté. Altaldnosan a weboldalak tobbsége
rendelkezik logdval, ami jellegébdl fakaddan egy grafikus allomany. Azonban
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elengedhetetlen, hogy ilyen esetekben a logd feltlintetése mellett az oldalon
megmaradjon annak neve szoveggel kiirva. Abban az esetben, ha ezt egy az
egyben képre cseréljik, az oldal tartalmat csonkitjuk vele. Masik fontos megko-
zelités, hogy a keres6robotok, amikor feltérképezik az oldalunkat, megtalaljak
az oldal nevét, és kés6bb, ha az oldalunkat keresik az érdekl6dék kdnnyebben
megtalaljak azt a neve alapjan.

Ezen elvarasoknak megfelelen |étezik olyan megoldas, amely megtartja a
szoveget, de azt grafikus bongész6ben nem mutatja meg a latogatdnak, viszont
ha az oldal szerkezetét vizsgaljuk, az még mindig jelen van. A megoldasnal a
szoveget kilon span elembe helyezzik el, amit eltlintetlink, de az azt befoglald
elemnek megadjuk a hattérképet, amely a szoveg helyett fog funkcionalni.

68 <hl id=,logo”><span>Weboldal neve</span></hl>

Az ehhez tartozd CSS kddban meg kell adni a logénak megfelel6 méretd
magassagot és szélességet (width, height). Valamint azt, hogyan viselkedjenek
az azon tulnyuld elemek, ugyanis igy rejtjik el a benne foglalt szoveget. Ehhez
az overflow tulajdonsag értékéul hidden-t allitunk be, igy a tulnyulé széveg azon
kivil nem fog latszani. A szoveg elrejtésére annak a behulzasan kell médosita-
nunk olyan mértékben, hogy az eltlinjon az oldalrdl. Ez persze csak a latszat,
ugyanis a szoveg még mindig az oldalon marad.

69 #logo {

70 width: 100px;

71 height: 100px;

72 overflow: hidden;

73 background-image: url (logo.png) ;
74 '}

75 #logo span {

76 text-indent: -9999%px;

77}

8.2.6 Alapértelmezett betliméret

A méreteknél hasznalhatunk egy rendkivil hasznos mértékegységet, ami
az em. Ez egy relativ mértékegység, azaz a szOveg méretezése esetén ez azt
jelenti, hogy a normal médon 6rokolt szovegmérethez viszonyitva mekkorara
akarjuk azt bedllitani. Az 1em jelenti a 100%-ot, tehat egy 16 pixeles szovegmé-
rethez beadllitott 2em 32 pixeles méretet fog eredményezni. Nagyon hasznos
tud lenni, ha konzekvensen igy adjuk mega méreteket, igy azok kés6bbi valtoz-
tatasaval az oldalon hasznalt elemek megfelel6képpen fognak idomulni.

Problémat okoz azonban, hogy kikalkulaljuk a megfelel6 méretet, igy a leg-
egyszerlibb emberi gondolkoddsnak megfelel6 megoldas, ha kezdetben a body
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elem alapértelmezett szovegméretét 62.5%-ra allitjuk be. Innentél az lem
egyet jelent a 10px-es bedllitassal, az 1.2em a 12px-el és igy tovabb. Az alapér-
telmezett betliméret ugyanis 16 pixeles, igy ki lehet szamolni a tovabbiakat. Ez
a megoldas sajnalatos médon nem m(ikodik régebbi bongészékben.

A példaban a bekezdések betliméretét 12 pixelesre allitjuk:

78 body { font-size: 62.5%; }
79 p { font-size: 1.2em; }

8.2.7 Képek dekoracioja

Egyszerii keret

Ha koncepcid nélkil helyeziink el képeket az oldalon az a leggyakrabban
annak rovasara megy. Adott méretben és adott szisztémaban elhelyezve a leg-
tobb grafikai tervben jé benyomast kelt, viszont el6fordulhat, hogy mas megol-
dashoz kell folyamodni.

Féleg ha a képek megegyez6 hatterliek a weboldal hatterével azok kony-
nyen egybemosddhatnak, igy felboritva a megcélzott elrendezést. Erre az eset-
re elegendd egy egyszer( keretet helyezni a kép koré, amelynek megvaldsitasa-
ra a border CSS tulajdonsag hasznalata bGven elegendd. A keret vastagsaga és
szine innent6l csak egyszer( beadllitas kérdése.

80 .keret { border: lpx solid #333333 }

35. dbra: Keret a kép kortiil

Arnyékolds

Az egyszer( keretnél valamivel kifinomultabb megoldds az arnyék hozza-
addsa. Ez tulajdonképpen egy trikk ami egy el6re elkészitett grafika képhez
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adasaval valdsul meg. llyenkor késziteniink kell egy befoglalé elemet amelybe
az arnyékolni kivant kép kerul. Ennek hatteréul kell megadni az el6re elkészitett
arnyékot.

81 <div class=,arnyekkeret”><img src=,kep.jpg”
/></div>

Fontos, hogy ez a befoglald elem annyival nagyobb legyen a belé helyezett
képtél, hogy latszddjon par pixelnyi arnyék. Alapértelmezésben a beillesztett
képelem, ennek a bal felsé sarkaba kerdl, igy a jobb alsé sarokban kilatszik a
hattérként beillesztett jobb alsé arnyék. A példaban a beillesztett kép 100x100
pixel méretd, a hattéril szolgdld arnyék pedig 110x110 pixel.

82 div.arnyekkeret {

83 width: 110px;

84 height: 110px;

85 background: transparent url (arnyek.png) ;

86 }

Ez taldn a legegyszerlbb arnyék megoldas, de léteznek ettél sokkal 6ssze-

tettebb és elegdnsabb megolddsok is. A CSS3 erre mar beépitett megolddssal
rendelkezik.

8.2.8 Hivatkozasok jel6lése

Az alapértelmezett hivatkozds kék szinl és alahuzott minden béngészében.
Ezt a viselkedést az altalanosan bedllitott szévegszinnel nem tudjuk feliilbiralni.
Ebben az esetben kiilon a hivatkozasra vonatkozé beallitast kell megadnunk.

87 a { color: #555555; }

A hivatkozas alatt megjelend aldhidzas nem szegély hanem a text-
decoration beallitds eredménye ami alapértelmezésben underline (azaz aldhu-
zott). Az alahuzas eltlintetéséhez ezt kell médositanunk, igy az oldalon lévé
hivatkozasok enélkil fognak megjelenni.

88 a { text-decoration: none; }

El6 hivatkozds

A hivatkozas tobb allapotban fordul el6 az oldalon annak fliggvényében,
hogy az mar latogatott, vagy az egér milyen interakcidban van vele. Gyakran
hasznalt megoldas, hogy a hivatkozas az egérmutatd folé vitelekor valami meg-
valtozik, ezzel jelezve, hogy nem egyszer( szovegrél van szé. Az egérmutatoval
valo érintkezéshez a ,,:hover” kijel6l6t kell a hivatkozdshoz adni, igy médositha-
té annak viselkedése. Példankban a hivatkozas vilagossziirke alahuzott, de az
egér folé vitelekor alahuzott s6tétsziirke lesz.
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89 a {

90 color: #ccccec;

91 }

92 a:hover {

93 color: #333333;

94 text-decoration: none;
95 }

Kiilsé hivatkozads

Abban az esetben, ha olyan hivatkozast helyeziink az oldalra, amely masik
oldalra mutat ezt célszer( jel6Ini a felhasznalék szamara. Elképzelhetd, hogy ezt
elkilénils szinnel jeldljik, de sokkal elegansabb, ha olyan hattérképet helye-
ziink el, amely jelzi, hogy nem oldalon belili hivatkozasrdl van szé.

8.2.9 C(CSS reset

A bongész6k eltéré el6formazasi beallitasokkal rendelkeznek. Ha szeret-
nénk olyan webdesignt késziteni, mely minden bdngész6n hasonldan jelenik
meg, egy ugynevezett ,css reset”-et kell hasznalnunk. Ezt természetesen a sti-
luslapunk elejére kell rakni. Segitségével minden bongész6 alapbeallitast feltlir-
juk, igy barmelyiket is hasznaljuk, ugyanazt fogjuk latni, mint a tobbin. Termé-
szetesen ez egy nagyon letisztult vagy inkabb puritdn oldalt eredményez, igy
tovdbbi munka sziikséges a megfelel§ eredményhez. Erdemes ezzel kezdeni a
fejlesztést, mert kés6bb mar nehezebb dolgunk lesz.

A http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/ oldalon egy minden igényt kime-
rit6 megoldast taldlhatunk.

8.2.10 Fejleszt6i eszkozok

A fejlesztéshez hasznalt eszk6zok megvalogatdsa kulcsfontossagli momen-
tum. Kifejezetten a CSS-el valé munkdnal egyszerre harom helyen kellene dol-
goznunk. Az egyik a HTML dokumentum a masik a CSS allomdany a harmadik
pedig a bongész6 ahol megtekinthetjik a végeredményt. Itt nagyon fontos
megjegyezni, hogy egyik fejlesztéeszkdz elénézeti képében sem bizhatunk meg
teljes mértékben, a végeredményt mindenképpen bongészékben kell kiprobal-
ni!

Annak elkerilése végett, hogy a fejlesztés sordn folyamatosan egyik prog-
ramrél a masikra kelljen valtanunk megfelel§ eszkozt kell alkalmaznunk. A CSS
fejlesztés sok eleme prdbalgatasos alapon miikddik, ritka az amikor a fejleszté
mindig pixelre pontosan adja meg elsGre az elemek beallitasait. Kivald eszkdzok
ilyenkor a bongészGbe telepitett vagy telepithetd elemzdk.
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llyen példaul a széles korben elterjedt Firebug (http://getfirebug.com)
amely fejlesztési szolgaltatdsainak kifejtése meghaladja ezen kiadvany tartalmi
korlatait. Hasonld megoldds a Webkit bongészémotorral rendelkez6 bongé-
sz6kben |évé Web inspector.

#2  € 2| = | v/ console | HTMLY | €SS Script  DOM  Net r

<> | Edit | « div#fancybox-overlay - body®home - html - doci* | Stylev  Computed Layout DOM
- - tbody, tfoot,

thead, tr, th, td {

=) <div id="header" class="group"> - e

= <div id="wrap" class="group"> -

# <ul id
=] <div id="logo~-
install"” clas
= <div id="
<a href=
vertical-align: baseline;
<hZ>Web Develcocpment
Evolved. </h2> Inherited from body#home
</div>
11" classm"group"s body { master.css (line 26)
</div> T colox: $333333;
i » font~family: "trebuchet

36. dbra: Firebug

Ezek segitségével részletekbe menden vizsgalhatjuk meg a weboldalunk
barmely elemét. HTML elem vizsgalatakor részletes eredményeket kapunk ar-
rol, hogy milyen CSS beallitdsok az aktudlisan érvényesek ra vonatkozdan. In-
formacidot kapunk arrdl, hogy milyen CSS allomanyok befolyasoljak az adott
elem bedllitasait. Lathatjuk, hogy mely szabalyok biraljak feltl a masik beallita-
sait. A legnagyobb el6nyiik viszont az, hogy lehet&séglink van ezen beallitasokat
kozvetlenll a bongész6ben dllitgatni, igy elkeriilve a folytonos valtogatdst az
eszkozok kozott. llyenkor a valtozas rogton megmutatkozik a bongészében, igy
elég a megfelel6 beallitds megtaldldsa utan felvinni azt a CSS allomanyba.

Egy masik nagyon egyszerld megoldds, amely még kilon telepitést sem igé-
nyel az XRAY (http://westciv.com/xray/). Ezt kbnyvjelz6ként kell elmentenink.
Valdjaban egy Javascript kéd, amelyet a kdnyvjelzére vald kattintdssal futtatunk
az oldalunkon. Hatdsdra kivalaszthatunk egy tetszéleges elemet és az XRAY
megmutatja annak aktualis CSS bedllitasait.
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8.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

8.3.1 Osszefoglalas

A fejezetben sz esett és példakon keresztlil bemutatasra keriltek a leg-
gyakrabban hasznalt CSS technikdk. Szé esett a hatterek, a szegélyek, a képek
és hivatkozasok CSS-sel torténé megaddasardl. Tovabba olvashattunk a kozépre
igazitott tartalmak és a szovegek képekkel vald helyettesitésérdl, tovabba a CSS
reset jelentGségérdl.

8.3.2 Onellen6rzd kérdések

Milyen beallitdsok adhatdk meg egy elem hattérképénél?

Miért érdemes az alapértelmezett betliméretet 62.5%-ra beallitani?
Milyen beallitdsok adhatdk meg az elem szegélyeinél?

Hogyan lehet egyszerlen arnyékot helyezni egy HTML képhez?

A A

Mire j6 az ugynevezett CSS reset?






9.LAYOUT KESZITES CSS-SEL

9.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Cél, hogy az olvasé megértse a CSS-sel valé layotkészités |ényegét és tanul-
ja meg, hogy a képernyd tartalmat miként érdemes optimalisan, jol elkiilonithet
részekre osztani. Ertse meg a tanulé a doboz-modell elvét és médszerét, ismer-
je az egyes dobozok bedllitasahoz tartozo attributumok lehet&ségeit. Ismerje a
kiilonféle pozicionalasi lehetGséget.

9.2 TANANYAG

A doboz modell Oldalszerkezet

Normal folyam < 9. Layout készités CSS-sel

e

Direkt Pozicionalas Lebegés

37. abra: Fogalomtérkép

9.2.1 A tulajdonsagokhoz kapcsolodé értékek

A megfelel6 oldalszerkezet kialakitasahoz ismerntink kell az elemek m{ko-
dését és a CSS pozicionalasi lehet6ségeinek alapvets természetét.

Tulajdonsag Leiras Megadhato értékek

padding Megadja a sziikséges helyet az | hosszusdg a mértékegységek szerint,
objektum oldalai és az egyéb percentage (szazalék; egész érték, melyet
tartalom kozétt, a 4 érték egy %-jel kovet)

sorrendje: felsé, jobb,

margin Megadja az elemek margdinak | hosszUsag a szokdsos mértékegységek
4 értékét felsd, jobb, alsé, bal szerint: percentage (szazalék; egész
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Tulajdonsag Leiras Megadhato értékek
sorrendben. érték, melyet egy %-jel kévet), auto
(alapértelmezett; a felsé és az alsé mar-
gbk egyenlGek)
position Mi legyen az elem pozicidja a static (alapértelmezés; az elemnek nincs
szUl6hoz képest? specialis pozicionalasa), absolute (abszo-
lut pozicionalas egységek), relative (rela-
tiv pozicionalas egységek, fixed (Internet
Explorer 7 és utana; az objektum a tar-
talmazdhoz képest hol helyezkedik el)
top Megadja vagy bedllitja az auto (alapértelmezett; a HTML-
objektum felsd szélét a kovet- | Osszeallitasatoél fliggd helyi érték), hosz-
kez6 pozicionalasi mivelethez. | szusag-egység (Mintak:
http://tferi.hu/html-konyv/css-
mertektablazat), szazalék_érték (egész
szam, melyet %-jel kovet)
left Megadja az egyes elem bal auto (alapértelmezett; a HTML-
oldali elhelyezkedését a do- Osszeallitasatol fuggd helyi érték), hosz-
kumentum-hierarchiaban. szUsag-egység (Mintak:
http://tferi.hu/html-konyv/css-
mertektablazat), szazalék_érték (egész
szam, melyet %-jel kovet)
right Megadja az egyes elem jobb auto (alapértelmezett; a HTML-
oldali elhelyezkedését a do- Osszedllitasatdl fuggd helyi érték), hosz-
kumentum-hierarchiaban. szusag-egység (Mintak:
http://tferi.hu/html-konyv/css-
mertektablazat), szazalék_érték (egész
szam, melyet %-jel kdvet)
bottom Megadja az objektum alsé auto (alapértelmezett; a HTML-
szélét a kovetkezd poziciondla- | Gsszeadllitasatdl fuggd helyi érték), hosz-
si mdveletnek. szUsag-egység (Mintak:
http://tferi.hu/html-konyv/css-
mertektablazat), szazalék_érték (egész
szam, melyet %-jel kovet)
float Megadja, hogy az adott doboz | none (sehol; alapértelmezett), left (bal),
melyik oldalon lebegjen. right (jobb).
overflow Meghatérozza, hogy mi tortén- | visible (lathatd; alapértelmezett; a tarta-
jen az elem tartalmaval, ha lom teljesen kiirasra keril és az elemek
eléri a szélességét, illetve mellé nem keriil oda a gordit6csik; a
magassagat. méret atirhatd), scroll (gérdithetd a
tartalom teljesen kiirasra kerdl és az
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Tulajdonsag Leiras Megadhato értékek

elemek mellé odakeril a gorditdcsik is),
hidden (rejtett; a tartéba be nem féré
objektumok nem kerilnek kiirasra), auto
(a gorditdcsik csak sziikség esetén jelenik

meg).
z-index Megadja az egyes elemek auto (ahogy a koédban kévetkezik; alapér-
sorrendjét. telmezett) ,vagy egész_szam. Azonos

értékli elemeknél a leirdsi sorrend szamit.

display Meghatdrozza a megjelenitett none (nincs rendezve), block (blokk-
elem rendezési tulajdonsagait. | elemként), inline (egysorban; alapértel-
mezett), inline-block (egysorban, de
blokk-elemként van rendezve), list-item
(lista-elem el6tag megjelenitése és blokk-
elemként;

9.2.2 A doboz modell

Ahhoz, hogy a CSS-t gyakorlottan tudjuk hasznalni, tisztdban kell lenniink a
HTML elemek alapveté felépitésével. Ez a felépités a megjelenésre vonatkozik a
CSS tekintetében. Minden weboldalon elhelyezett objektumok megjelenését
irja le a doboz-modell. Ebben a megkdzelitésben minden elem egy téglalapon
beliil helyezkedik el, amely kiilonb6zd rétegekbdl all. A doboz kozepén maga a
tartalom van, tehat az altalunk beillesztett elem. A weboldalakon sok esetben
ebbdl a dobozbdl semmit nem latunk legfeljebb a benne foglalt sz6veget, de
ettél figgetleniil a tobbi része is jelen van [athatatlan formaban.

Ezek a dobozok egymasba agyazhatdak, korlatlan mélységhen és mennyi-
ségben, de a befoglalé elem limitalja a benne foglaltak kiterjedését. Abban az
esetben, ha egy elemben tobb masik helyezkedik el, azok hatdssal vannak a
masik méreteire is. A modell vonatkozdsaban haromféle elemtipust kiilonboz-
tetlink meg egymastol.

1. Blokk-szint( (block-level) elemekhez 6nallé doboz tartozik, amely ren-
delkezik margdval, kerettel, és a kereten belili bels6 margdéval. Ameny-
nyiben az elem tartalma széveg, az sordobozokba rendezédik.

2. Asordobozok nem rendelkeznek sem belsé sem kiils6 margdval. Ezek
tulajdonképpen a bekezdés sorait jelentik: egymds ala kerililnek a dobo-
zon belil, annak teljes szélességét kitoltve a doboz belsé margdjan be-
[al.
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3. Asorbeli elemek (inline-level elements) rendelkezhetnek 6nallé doboz-
zal, amely kerettel is ellathatd, azonban ez a doboz mindig egy sordo-
bozba kerdil.

A kozépen elhelyezked6 tartalmat (content) harom réteg veszi koril. Alap
esetben a legtobb nulla értékkel rendelkezik, ilyenkor ezek nem jelennek meg a
bongész6ben. A kiilonb6z6 elemeknek az alapértelmezett nagysaga eltérhet
bongészénként, ennek a kikliszobolésére hasznalhatjuk az el6z6 fejezetben
ismertetett CSS reset megoldast. Kifelé haladva kozvetlenil ezt veszi koéril a
belsé margd (padding) amely a tartalom és a keret kozotti tavolsagot szabalyoz-
za, ez a tdvolsag a belsd tartalom és az elem széle kozti Ures hely. A kovetkez6
maga a keret, vagy szegély (border), amely még ténylegesen az elem teriletén
taldlhatd. Végiil a doboz kiilsé fellletét a kilsé margé veszi kérbe (margin). A
kiils6 margd az adott elem és a szomszédos elemek kozti lires helyet adja.

A doboz méreteinek meghatarozasa a régebbi Internet Explorer bongé-
sz6kben eltért az ajanlastél, de napjainkban mar jéforman minden bongész6
megfelel6en kezeli ezt. A tartalom szélessége (width), csak a bels6 tartalomra
vonatkozik, azonban az objektum teljes szélességét a tartalom, a belsé margg, a
szegély és a kiils6 margd 6sszeadasaval hatdrozhatd meg.

PADDING

LEFT RIGHT

TARTALOM

BOTTOM

38. dbra: Doboz modell

Tehat az alabbi példa egy 100 pixel széles objektumot fog eredményezni.
Jél lathatd, hogy itt a tartalom szélessége (width) csak 70 pixel, ehhez adddik
hozza a belsé margd, ami mindkét oldalon ott van, tehat 5x2 azaz 10 pixel. A
kiils6 margé 10 pixel tehat az két oldalra meghatéarozva 20 pixel. igy a végleges
szélesség 70+10+20 = 100 pixel lesz.
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96 #doboz {

97 margin: 10px;
98 padding: 5px;
99 width: 70px;

100 }

Ha hatteret adunk az elemnek az a tartalomra és a bels6 margé teriiletére
lesz érvényes. Mivel a margd az adott elem és a szomszédos elem kozti helykozt
szabalyozza, a hattér bedllitas erre a terliletre mar nem terjed ki.

101 #szinesdoboz {

102
103
104
105
106
107 }

width: 100px;
height: 50px;
padding: 20px;
margin: 20px;
background: #aaddaa;

Ertékek bedllitdsa

A doboz minden oldalan kilon szabalyozhaté a hatarolé elemek nagysaga.
Lehetdségiink van azokat vagy egyszerre modositani (pl.: margin: 10px), vagy az
oldalak angol megnevezésével vald kiegészitéssel (margin-left: 10px). A beallit-
hatd tulajdonsagok tehat a kiilsé margd esetében a margin-top, margin-right,
margin-bottom, margin-left, valamint ha egyszerre mindet akarjuk allitani a
margin. A bels6 margd esetében ez padding-top, padding-right, padding-
bottom, padding-left és a mindegyik oldalra vonatkozé tulajdonsag a padding.

Lehet8ség van azonban az értékeket roviditett formaban megadni, ilyenkor
nem kell minden oldal tulajdonsagat kilon beallitani. A roviditett forma meg-
addsahoz azonban tudnunk kell, hogy az elemek koriljarasi iranya megegyezik
az éramutatd jarasaval és feliilr6l kezdddik, tehat: felsd, jobb, alsé, bal.

108 .blokk {

109
110
111
112
113 }

padding-top: 10px;

padding-right: 20px;
padding-bottom: 10px
padding-left: 20px;

Ez a példa lerdvidithet6 az aldbbi formaban:

114 .blokk { padding: 10px 20px 10px 20px; }

A teljes igazsaghoz azonban az is hozzatartozik, hogy ha az alsé-felsé és a
bal-jobb oldalak szélessége megegyezik, akkor tovabb lehet roviditeni a sza-
balyt. Ebben az esetben az elsé érték az fels6-alsé majd a jobb-bal.
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115 .blokk { padding: 10px 20px; }

Margdk sszevondsa

Egy igen egyszer(i elképzelés a margok Gsszevondsa (margin collapsing).
Ezen viselkedés az egymdssal szomszédos elemek kiils6 margdira vonatkozik.
Sok zavart okozhat CSS-el kialakitott oldalszerkezetek készitésekor, ha a fejlesz-
t6 nincs tisztaban ezzel a viselkedéssel.

EgyszerlGen, ha két olyan elem keril egymas ald, melyek rendelkeznek
egymassal hatdros margdval (margin), akkor azok eggyé olvadnak 6ssze. Az Uj
,0sszevont” margd mérete megegyezik a nagyobb margd méretével. Tehat ha
az egyik elem margdja 30 pixel a masiké pedig 20 pixel, akkor az 6sszevont mé-
rete 30 pixel lesz. Ez a viselkedés nem vonatkozik az egymas mellett elhelyez-
kedé elemekre.

Ugyanezt az eredményt kapjuk elemek egymasba dgyazdsakor. Ha a befog-
lalé elem és a beagyazott elem egyarant rendelkezik kiils6 margdval, akkor a
bedgyazd elem margdja lesz a mérvadd, a bedgyazott elemé pedig eltlinik, azaz
beleolvad a kilsébe.

Ez a viselkedés abban az esetben érvényes, ha az elem a normal ,folyam-
ban” van. Abban az esetben, ha az lebegtetve van, vagy direkt pozicié van beal-
litva hozz3, ez a jelenség nem lesz megfigyelhet6.

9.2.3 Normal folyam

A CSS-ben harom poziciondlasi megkdzelitést kiilonboztetliink meg. Az elsé
a normal folyam. Ebben az esetben az elemek a szdmukra el6re meghatdrozott
maddon viselkednek. llyenkor a blokk-szintl elemek fligg6legesen egymas ala
helyezkednek el. Ilyen elemek a p, h1 vagy a div. Masrészt a soron beliili ele-
mek, mint a strong, span egy adott sorban maradnak, ezért szoktdk azokat sor-
doboz-nak is nevezni.

Lehetdség van az elem szamdra generdlt doboz megvaltoztatdsara. Azaz
egy hivatkozast felruhdzhatunk blokk szintl viselkedéssel, valamint egy div
elemet soron beliili viselkedéslivé tehetiink. A megjelenés megvaltoztatdsara a
block tulajdonsagot haszndlhatjuk.

A soron beliili elemek, vagyis a sordobozok, hasonléképpen miikédnek,
megadhatd ezekhez az oldalsé kiils6 és bels6 margdk valamint a szegély, de
ebben az esetben az alsé és fels6 tulajdonsagok nem adhatéak meg. Az ilyen
elemek mindig olyan magasak, mint az azt befoglalé elem, tehat a sormagassag
novelésével névelhetjiik a sordoboz magassagat.
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Fontos tehat annak a ténynek az ismerete, hogy minden, ami a képernyén
megjelenik, az valamilyen doboznak a része.

9.2.4 Direkt Pozicionalas

Relativ poziciondlds

A relativ pozicionalds segitségével az elemet egy altalunk meghatarozott
helyre mozgathatjuk. Abban az esetben, ha alkalmazzuk ezt a pozicionalasi for-
mat, a kivalasztott elem a helyén marad és latszélag nem is torténik valtozas. A
valtozas az, hogy ezutan azt az eredeti helyérdl elcsusztathatjuk az altalunk
megadott mértékkel. A nevébdl adéddan az Uj poziciét a régi helyéhez relativan
kell megadni. Megadhatunk felsé (top), jobb (right), alsé (bottom) és bal (left)
poziciondlasi értéket. Tehat ha a fels6 és a bal eltolast 20 pixelre allitjuk egy
relativan pozicionalt elemnél az annyival lentebb és jobbra fog tolddni az erede-
ti allapotahoz képest. Fontos annak a ténynek az ismerete, hogy az ilyen médon
poziciondlt elem eredeti helyét ugyanugy el fogja foglalni.

116 #pozicionaltDoboz {

117 position: relative;
118 top: 20px;

119 left: 20px;

120 }

Lorem ipsum dolor sit amet.
consectetur adipiscing elit. Fusce
ac neque nec velit aliquet tempor
id dapibus lacus.

39. dbra: Poziciondlds eredménye

Abszolut poziciondlds

A relativan poziciondlt elemtdl eltéréen az abszolut pozicionalds nem illik
bele a normal folyamnal elvarhaté viselkedésbe. Ebben az esetben a kivalasz-
tott elem kiemelSdik az eredeti helyérél, igy annak helyére mar mas elemek
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kertlnek, igy olyan mintha eltlintettiik volna onnan ezt az objektumot. Ennél az
lebbi pozicionalt szil6 elem fogja meghatdrozni. tehdt ha azt akarjuk, hogy az
egész bongészGablak helyett egy meghatdrozott elem legyen a pozicionalasi tér,
annak relativ poziciondlast kell beallitanunk. Ha nem rendelkezik ilyen sziil6
elemmel, akkor az a f6 dokumentum lesz. Ez nagyobb szabadsagot ad, mint az
el6z6 modszer.

El6fordulhat, hogy a pozicionalds folyaman bizonyos elemek takarasba ke-
rilnek. Ennek szabdlyozasara hasznaljuk a z-index tulajdonsagot, amellyel meg-
adhatjuk egy elem elhelyezésének a mélységét.

Ezzel a mddszerrel kialakithatunk teljes oldalszerkezetet is. Ilyenkor viszont
vigyaznunk kell arra, hogy ezek mar nem vesznek részt a normal folyamban, igy
azok hatdrainak médositasa mellett igazitanunk kell ehhez a poziciéjukat is.

Fix pozicio
Tulajdonképpen ez az abszolut pozicionalasnak egy fajtaja. A kiilonbséget
az adja, hogy ezzel olyan lebegd elemet készithetiink, ami mindig a kijelz6 egy
adott pontjan marad. llyenkor hidba gorgetiink vagy méretezziik at az ablakot, a
kivalasztott objektum ugyanazon a pozicién marad. Gyakran haszndljak ezt a

felhasznaldi élmény javitdsara, példaul a visszajelzést biztosité vezérl6 eleme-
ket, mindig |athato és konnyen elérhet6 helyen tartjak.

9.2.5 Lebegés

A harmadik poziciondldsi mddszer a lebegés (float). Eredetileg a nyomdai
megoldasokbdl szarmazik, amikor egy képelemet helyeztek el a szovegen belill,
igy az nem a folé vagy ald keriilt, hanem a sz6veg igy kérbe tudta azt fogni. Ezen
megoldas segitségével kialakithatunk weboldal szerkezeteket, képeket helyez-
hetiink tartalmak mellé, valamint listakat készithetiink vele.

121 #oldalsav { float: left; }

A lebegtetett doboz mozgathatd a jobb vagy a baloldalra, melynek az azt
befoglald (sziil6) elem, vagy egy masik lebegtetett elem szab hatart. Ha egy
elemnek lebegést allitunk be, azt azzal egyiitt része marad a normal folyamnak,
de annak helyét atveszik a szomszédos elemei. Mivel az a normaltdl eltéréen
viselkedik, eltakarhatja a vele egy szinten 1év6 elemeket, azaz foléjiik lebeghet.
Ez eltér6 viselkedés tehat az abszolut pozicionaldstdl, ugyanis ilyenkor kiemel-
juk az adott elemet a normal folyambdl, igy az nincs hatassal a tobbi elemre.

Abban az esetben, ha azonos szinten tobb elemet lebegtetiink, azok egy-
mas mellé fognak kerilni és az 6ket befoglald elem hatdra szabja meg helyzeti-
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ket. Abban az esetben, ha a befoglaldé elem kisebb méret(i anndl, hogy elférje-
nek benne a lebegtetett elemek, azok egymas ald fognak csuszni, de tovabbra is
tartjak a lebegés szabalyait.

A lebegés megsziintetése

Ha azt vessziik, hogy ezen szolgdltatds egyik elsGdleges feladata, hogy a
kornyez6 szoveg azt kérbevegye, nem ér meglepetésként, hogy ilyen esetben a
szomszédos elemek is hasonloképpen viselkednek. Ezen hatds megsziintetésére
a clear tulajdonsagot hasznaljuk. Ennek segitségével az adott elemre alkalmazva
felmenthetjik azt a kérnyezd lebegtetett elemek hatdsa aldl, és ugy tekintenek
arra, mintha a normal madon viselkednének. Az oldalszerkezet kialakitasakor a
szerkezet Osszeomldsakor is ezt a tulajdonsagot hasznaljuk. Elkilonithetjik
ugyan, hogy mely oldali lebegést sziintesse meg, de a leggyakrabban mindkét
oldalra (both) alkalmazzuk.

Az 6sszeomlds

Mivel a lebegéssel megtagadjuk az adott elemnek, hogy normal médon
vegyen részt a folyamban, az azt befoglald elem nem lesz tekintettel arra, tehat
tovdbb nem fog neki helyet fenntartani. Ez akkor lehet problémas, ha a szll6
elem nem tartalmaz mas normdl médon viselkedd elemeket, és az teljes mér-
tékben Osszecsukddik. Ha ennek hattér van megadva, észrevehetd annak 6sz-
szeomlasa. Ennek orvosldsdra tobb megoldds ismeretes.

Ismerjik a clear tulajdonsagot, amely itt a megoldast fogja adni. llyenkor
plusz egy elemet kell beillesztenlink az 6sszes lebegtetett elem utdn és megadni
neki a clear tulajdonsagot. Azzal, hogy megsziinteti a tovabbi lebegést, a befog-
lalé elem tekintettel lesz annak |étezésére, és igy elkeriilheté annak 6sszecsu-
kddasa.

122 <div style=,clear: both;”></div>

Ha szigoruan értelmezziik az XHTML szabalyait az nem tartalmazhat dres
elemet, igy az el6z6 megoldds nem mondhatoé a legelegansabbnak. Egy alterna-
tivaként olyan technikat is alkalmazhatunk, amely a befoglalé elem tartalmanak
lathatdsagat szabalyozza. A befoglalé elemnek a kovetkezd beallitasokat kell
adnunk:

123 #tarolo {

124 height: 100%;
125 overflow: hidden;

126 }
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9.2.6 Oldalszerkezet

Oldalszerkezetek kialakitasara tobb CSS technikat ismeriink. Az egy biztos,
hogy a HTML tabldzatos megoldas mindenképpen keriilendd és rendkivil ide-
jétmult. A konkrét szerkezeti megoldasokat layout-nak nevezzik. Ezek mddja
rendkivil eltéré és sokféle lehet, a fejleszt6k ezeket sajat igényeik szerint alaki-
tottdk, igy csak iranyelveket fogunk attekinteni.

Az itt ismertetett technikdk a float tulajdonsag hasznalataval valdsulnak
meg. Klasszikus kett6 vagy hdrom oszlopos felosztast valdsitanak meg, ami alta-
Idban bal oldalsdv, f6 tartalmi rész, esetleg jobb oldalsav.

9.2.7 Fix Layout

A legegyszerlibb megoldds talan a fix szélességl elemek lebegtetése. Az
egyetlen problémat taldn a szil6 elemek 6sszeomldsa okozhatja. Ahhoz, hogy
elkészitsik a megfeleld stilust a szerkezethez, el6bb le kell irnunk az XHTML
strukturat.

127 <div id=,hatarolo”>

128 <div id=,fejlec”>...</div>
129 <div id=,tartalom”>...</div>
130 <div id=,oldalsav”>...</div>
131 <div id=,lablec”>...</div>
132 </div>

Az elkészitett struktura egy hatarolo azonositdju elemben kap helyet, ezzel
szabdlyozhatjuk az oldal szélességét, igazitasat, valamint a hatterét. Az alapvet6
elképzelés az, hogy a fejléc a tobbi elem folott helyezkedik el, az oldalsav pedig
a tartalom bal oldalan. Ne zavarjon meg, hogy a HTML kddban a tartalom van
el6bb, err6l majd a float fog gondoskodni. Ennek felhaszndlhatdsagi és aka-
dalymentesitési szerepe van.

Egyszerl megoldas lenne, ha az oldalsdvot és a tartalmi részt egyarant bal-
oldalra lebegtetnénk, igy azonban nem lenne koztik szabad hely és az elrende-
zés zsufolttd valna. Hasznalhatnank ugyan erre a célra margdkat, de ez a bongé-
sz6k kozti pontatlansdg miatt kdonnyen okozhatna oldalunk szerkezetének
szétcsUszasat. Ehelyett inkdbb érdemes mindkét elemet az ellenkezé iranyban
lebegtetni, igy egy virtualis rés alakul ki a kettd kozott.

133 #tartalom {
134 width: 520px;
135 float: right;
136 1}

137 #oldalsav {
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138 width: 180px;
139 float: left;
140 1}

Annak elkeriilése végett, hogy a labléc befolyjon a tartalom mellé, meg kell
adni annak a clear tulajdonsagot. Ezzel egytt elkeriilhetjik vele a hatarolo
elem 6sszeomlasat is.

141 #lablec {
142 clear: both;
143 }

Ahhoz, hogy biztosak legyilink abban, hogy minden bongész6ben megfele-
I6en mikodik az oldal felépités, keriljik el a belsé margd vizszintes beallitasait
azoknadl az elemeknél, ahol mar bedllitottuk azok szélességét.

Az oldalt korilhatdrolé elemnek pedig megadjuk az alapvet6 beadllitasokat
az igazitasara, a méretére és a hatterére vonatkozdan.

144 #hatarolo {

145 width: 720px;

146 margin: 0 auto;

147 background: #ffffff;
148 }

9.3 (SSZEFOGLALAS, KERDESEK

9.3.1 Osszefoglalas

A fejezetben CSS segitségével vald, weboldalak layout-janak kialakitasarol
olvashattunk. Bemutatasra keriilt a doboz-modell, miszerint a képernyé teriile-
tén dobozokat helyeziink el, és a weblapon megjelenitett elemek mindegyike
egy-egy dobozban foglal helyet. Az egyes dobozokhoz paraméterek allithatéak
be, Ugy, mint: padding, border, margin. Tovabbd a dobozok pozicionaldsaval
kapcsolatos elvekrél is esett szé.

9.3.2 Onellendrzé kérdések

1. Milyen direkt pozicionalasi médokat hasznalhatunk?
2. Mit jelent a normal folyam?

3. Mialényeges kiilonbség az abszolut és a relativ pozicid beadllitdsa ko-
z6tt?

4. Milyen tulajdonsagok alkotjak a doboz modellt?

5. Miokozhatja a problémat tobb elem lebegtetésénél?






10. A JAVASCRIPT ALAPJAI

10.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A Web nagy valtozdsokon ment keresztiil az elmult id6kben. Ahogy a vilag-
halo fejl6dott, ugy fejlédtek az eszkozok is. A sima egyszer(i HTML nyelvekhez,
programozasi nyelvek fejlédtek. A JavaScript is egy ilyen programozasi nyelv.
Nem kell megijedni, mert nagyon egyszer(. Aki még soha nem programozott
komolyabban, annak ez lesz a belépés a programozas vilagaba. Manapsag a
JavaScript elengedhetetlen a weboldalakhoz. Kisebb JavaScriptes programokkal,
kénnyen feldobhatjuk a honlapunkat. Ugy, mint minden, a vilaghalé is folyama-
tosan megujul, fejlédik.

Par szban bemutatasra kerl a JavaScript, majd megnézziik, hogyan lehet
Oket beilleszteni a tartalomba.

Ezek utan kozelebbrél is megvizsgaljuk a fliggvényeket és szolgaltatasait, az
objektumokat, az eseménykezel6ket.

Atnézziik a programiras médszereit, melyben szét ejtiink a ciklusokrol, val-
tozokrdl. Atnézziik az adattipusokat, az atalakitasukat.

Végil atnézziik a vezérlési szerkezeteket.

10.2 TANANYAG

AJavaScript bemutatasa Vezérlési szerkezetek, ciklusok

i

AJavaScript mikddése [ €— 10. A Javascript alapjai
Fluggvények, valtozok, Miveletek kildnbdzo
adattipusok adattipusokkal

40. dbra: Fogalomtérkép
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10.2.1 A JavaScript bemutatasa

Webes parancsnyelvek

A webes parancsnyelvek annyiban kilénb6znek a programozasi nyelvektdl,
hogy mig az utdbbit le kell forditani gépi kddra, Ugy a webes parancsnyelvet
(mint a JavaScript is), a bongészd sorrdl sorra olvassa be és hajtja végre. Ennek
a JavaScript fajlnak a moédositasa minddssze annyi, hogy mddositjuk benne a
kddot, elmentjik, majd a bongész6 Ujratoltésével mar azonnal életbe 1ép.

A JavaScript a Netscape bongész6t készitGk altal sziletett meg. Meg kell
emliteni, hogy ez volt az els6 olyan parancsnyelv, amit a weben hasznaltak, és
maig is ez a legnépszerdlbb. A JavaScript egy kliensoldali programnyelv, azaz a
szerveren van letarolva, de a béngész6ben, a kliensoldalon fut le. Ezért is nem
tud beavatkozni a szerveren |évé dolgokba.

Mit is lehet megvaldsitani a JavaScripttel? ime, egy par példa:
e Urlapok tartalmanak ellenérzése, szamolasok
e  Uzenetek, felugré ablakok megjelenitése
e  Meniket dobhatjuk fel vele, amikor folé vissziik az egeret
e  Kiolvashatunk a bongész6bdl kiilonb6z6 adatokat

Es ez még csak egy par dolog volt, emellett még sok minden masra is hasz-
nalhatjuk.

Beillesztés a weboldalba

A JavaScript programnyelv egy nagyon egyszer( nyelv, hasonlé a HTML
nyelvhez. A HTML dokumentumban is elhelyezhetjiik a JavaScriptet. Ehhez vizs-
galjuk meg az alabbi kddot:

149 <html>
150 <head>
151 <title>Egyszerd weblap</title>

152 </head>

153 <body>

154 Egy kis szoveg az oldalra
155 </body>

156 </html>
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Mint lathato, ez egy nagyon egyszer( weboldal forraskddja. Ahhoz hogy
ebben a kédban elhelyezlink egy JavaScriptet, a <script> elem lesz a segit-
séglinkre. Ennek az elemnek van egy type attribdtuma, mely a béngészének
adja at az informaciét, miszerint JavaScript kddot haszndlunk. Nézziink erre egy
példat:

<html>
<head>
<title>Egyszerd weblap JavaScripttel</title>
</head>
<body>
Egy kis szoveg az oldalra
<script type=,text/javascript”>
document.write (' Itt hivtak meg!’);
</script>
10  </body>
11 </html>

O Joy Ul WN R

O

A document.write utasitasnak annyi a feladata, hogy a kimenete a
bongész6ben fog megijelenni. A kimenet lathaté az alabbi dbran.

Egy kis széveg az oldalra Itt hivtak meg!

41. dabra: Példakod kimenete

Lathatd, hogy a kiiras ott jelenik meg, ahol a JavaScript is megtalalhaté a
forraskédban. Ezeket az utasitdsokat a weboldalban 3 kiilonb6z6 helyre szur-
hatjuk be:
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o A weboldal tartalmdban. A <body> és </body> elemek kozott. Ek-
kor, mint a példan is lathatd, ott fog végrehajtddni, ahol talalhatd.

e Az oldal fej részében. A <head></head> részben. Itt ugyan ugy kell
hasznalni, ahogy az el6z6ekben is. A fejrészben a JavaScript programok
viszont nem tartalmazhatnak kimenetet!

e Elemeken beliil. Ezek az elemek lehetnek a <body> vagy <form> ele-
mek is. Ezeken az elemeken belil mar nem kell az utasitasokat a
<script> elemek kozé tenni.

Kiilsé script hivdasa

Lehetdségilink van a JavaScriptet kilon fajlban elhelyezni. Ennek szdmos
elénye van, példaul, ugyan azt a JavaScriptet tobb oldalon is fel tudjuk hasznal-
ni, illetve kalén tudjuk valasztani a HTML kédtél, ezzel is elkeriilve a forraskod
olvashatatlanna valdsat. A kiilsé JavaScriptes allomanyok kiterjesztése . s,
melyek a <script> elemek kézotti utasitdsokat tartalmazzak.

A kuls6é JavaScriptes allomanyok haszndalatat az Internet Explorer 4.0-3s
valtozattdl, a Netscape Navigator 3.0-3s valtozattdl tdmogatja. A kiilsé alloma-
nyok beimportdldsdra nézziink most egy példat.

1 <html>

2 <head>

3 <title>Kulsé JavaScript importaléasa</title>

4 <script src=,script.js”
type=,text/javascript”></script>

5 </head>

6 <body>

7 Egy kis szbveg az oldalra

8 </body>

9 </html>

Lathaté a 4. sorban, hogy a <script> elemek kézott most nincsen sem-
mi. Mivel kiils6é allomanybdl dolgozunk, igy az elem kozotti részt figyelmen kivil
hagyja a bongész6.

A JavaScriptek feldolgozasa, minden esetben a kédban megadott sorrend
szerint fognak végrehajtddni. Tehat ha van egy kiils6 script importalva a
<head> részbe, majd egy sima <script> elemben az utasitasok és végiil a
body elemben is talalhaté JavaScript, akkor ebben a sorrendben fognak az az
utasitdsok is benne végrehajtodni.
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10.2.2 A JavaScript miikodése

Az el6z6 fejezetben megismertiik a JavaScript néhany jellemzgjét, de most
vizsgaljuk meg kozelebbrdl is.

Fiiggvények

Lathattunk a példdban egy sort, ami egy kis magyarazatot igényel.

1 document.write(’Itt hivtak meg’);

Ez egy flggvény. A JavaScriptben tobb fliggvény is szerepel, amelyekbdl
egy parat majd kozelebbrdél is megismeriink a tovabbi leckékben.

A fuggvényeknek lehet paramétere is, ezt zardjelek kozott kell megadni.
Amennyiben tobb paramétert is fogad, ugy azokat vesszével valasztjuk el. A
fliggvény a kapott paraméter alapjan donti el a mikodését. Vannak olyan flgg-
vények is, amelyek valamilyen értéket adnak vissza, ilyen példaul a kbvetkezd:

1 szam = Math.round(3.14);

Ez a fliggvény visszaadja a 3.14 kerekitett értékét a szam valtozdba. Sajat
magunk is irhatunk fluggvényeket, amit ha kell, akkor tobb helyrél is meg tu-
dunk hivni, anélkiil, hogy a kédot Uja és Ujra begépelnénk.

Objektumok

Mint azt az el6z6 részben lattuk, a valtozd csak egy értéket tud tarolni. Az
objektum ezzel szemben tébb adat taroldsara is alkalmas. Ezeket az adatokat
tulajdonsagnak nevezziik. Egy objektum lehet egy autd, és ennek lehetnek kii-
I6nb6z6 tulajdonsagai. A tulajdonsagokat az objektum nevétél egy pont valaszt-
jael. llyen példaul: auto.rendszamvagy auto.szin

Ezek mellett nem csak tulajdonsagokat tartalmazhatnak, hanem az el§z6-
leg mar megismert fliggvényeket is. Ezek a fliggvények az objektum adataival
dolgoznak. igy lehet8ségiink van létrehozni példaul egy beindit filiggvényt is,
aminek a meghivdsa auto.beindit ().

A JavaScriptben 3 féle objektumot hasznalhatunk:
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e  Beépitett objektumok. Ezek a JavaScript részei. llyen példaul a
String, Date, Math objektumok.

e Bdngészé objektumok. Ezek a bongészd és a HTML dokumentum részét
képezik. llyen példaul az alert () vagya confirm () fliggvény. Mind
a kett6 a window objektum része.

e  Egyedi objektumok. Ezek pedig olyan objektumok, amiket mi hozunk
létre, példdul az el6z6leg emlegetett auto objektum.

Az alert () fluggvény a paraméterben megadott szoveget jeleniti meg egy
kis ablakban, és egy OK gombot.

A confirm() pedig hasonld kis ablakot készit mint az el6z6 fliggvény, csak
megjelenik az OK mellett egy Mégsem gomb. A fliggvény visszatérési ér-
téke logikai igaz vagy hamis, a gombra kattintastdl fligg&en.

Események kezelése

A JavaScript program elhelyezése kapcsdn szd esett az eseménykezelSkrdl
is. Az eseménykezel6k mindig valamilyen béngész6objektumhoz kapcsolédnak.
Tobbféle esemény |étezik a JavaScriptben. Van példaul az onLoad mely akkor
hajtodik végre, amikor az oldal bet6lt6dott. Vannak egérre vonatkozd ese-
ménykezel6k: onMouseOver, onMouseOut, onClick. Lehet alkalmazni
eseménykezel6t beviteli mez6re is. Belépéskor az onEnter, elhagyaskor az
onLeave esemény fog bekdvetkezni.

A kovetkez6 kddrészlet feldob egy kis ablakot, ha az oldal betdlt6dott.

1 <body onLoad=,alert ('Az oldal betdltése
kész!’) ;">

Ha tébb utasitast is szeretnénk végrehajtani egy adott eseményre, akkor
célszer(ibb ra flggvényt irni, mivel annak a neve révidebb, és jobban atlathato
kdédot eredményez, nem utolsé sorban tébb helyen is alkalmazhaté.

Feltételes utasitdsok

A JavaScriptben lehet6ségilink van egy bizonyos programrészletet végre-
hajtani attdl fliggéen, hogy egy bizonyos feltétel teljesiil-e vagy sem. Ezt a felté-
teles utasitasok hasznalatdval tudjuk megoldani. Ehhez a JavaScriptben az if
kulcsszat kell hasznalnunk. Késébb errél még lesz szé. Itt l1athatd egy egyszerd
példa:



A JavaScript alapjai 151

1 if (szam > 2) alert (A szam nagyobb, mint ket-
té");

A fenti kod feldob egy ablakot, ha a szam véltozd értéke nagyobb, mint
kettd.

Ciklusok

Mint ahogy a legtdbb programozasi nyelvben, itt is van lehet8séglink ciklu-
sokat hasznalni. Ez nagyon hasznos, ha valamit tobbszor szeretnénk végrehaj-
tani. Példankban kiirjuk az elsé 10 pozitiv egész szamot.

1 for (i=1;i1<=10;i++) {
2 document.write (i + ’'<br />');
3}

Megjegyzések

Mint minden programozasi nyelvben, a JavaScriptben is hasznalhatunk
megjegyzéseket. Aki mar valamennyire jaratosak a C nyelvben, azoknak ez nem
lesz Uj. A kddban a megjegyzésekkel egyes kddrészleteket tudunk hatastalani-
tani, vagy megjegyzéseket tudunk flizi a kédhoz. A megjegyzések elhelyezésé-
hez kezdjiuk a sort két / jellel. Ez annyit jelent, hogy a perjelek utdni részt a
JavaScript nem veszi figyelembe. Ennek értelmében akdr a sor végére is tehet-
juk 6ket.

1 // Ez a sor soha nem fog végrehajtddni
2 document.write(’Szial!’); // Ez kiirja hogy Szia!

Ha egy kddrészletet szeretnék elrejteni, akkor haszndljuk a /* */ jeleket.
Ezekkel tobb sort is at tudunk rakni megjegyzésbe.

1 /*

2 A kb6vetkezd programkdd tidvozli a felhasznalodt
3 alert('Ez nem hajtdéddik végre!’);

4 */

5 nev = 'Adam’;

6

document.write (’Szia ’+nev) ;
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10.2.3 Fliggvények, valtozdk, adattipusok

Fiiggvények

Az eddig itt bemutatott kddokban csak utasitdsok szerepeltek. A forraskéd
kénnyebb olvashatésaga érdekében rendszerezhetjik az utasitasainkat kiilon-
boz6 fliggvényekbe. A fliggvények, olyan utasitasok csoportja, amit egy egység-
ként kezelhetlink. Az egyes fliggvényeket a meghivasuk el6tt meg kell hataroz-
nunk. Ez a function kulcsszdébdl, a fluggvény nevébdl, esetleges
paraméterlistajabol és a térzsébdl all.

1 function Udvozles () {
2 alert (’Szial!’);
3 1}

Lathatjuk a fliggvény nevét, mely az Udvozles nevet kapta. A JavaScript
érzékeny kis- és nagybetikre, ezért ha meghivjuk késébb ezt a fliggvényt, akkor
ugyan ebben a formdban (Udvozles) kell ra hivatkoznunk. A figgvény neve
utdni zardjel koételezd. Amennyiben olyan fliggvényt irunk, amelynek van para-
métere Ugy az egyes paramétereket a két zardjel kozott kell felsorolnunk. A
flggvény torzsét, azaz az utasitdsok sorozatat kapcsos zdardjelek kozott kell
megadni.

Célszerli ezeket a fliggvény meghatarozasokat a HTML dokumentum
<head> részében elhelyezni, igy amikor hasznalni akarjuk a dokumentumban,
akkor mar biztos, hogy léteznek.

1 <html>

2 <head>

3 <title>Fluggvények hasznalata</title>
4 <script type=,text/javascript”>

5 function Udvozles (nev) ({

9 alert(’Szia " + nev + "17);

7

8

}
</script>
9 </head>
10 <body>
11 A HTML dokumentum tdrzse

12 </body>
13 </html>
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A fenti HTML dokumentumot bet6ltve a bongészébe, semmi nem fog tor-
ténni. Ahhoz hogy a fliggvénylink produkaljon eredményt, meg kell hivni vala-
hol. A fliggvény meghivasa Ugy torténik, hogy valahol a dokumentumban utasi-
tasként elhelyezziik a fliggvény nevét és paraméterét, ha van.

1 <html>

2 <head>

3 <title>Fuggvények hasznalata</title>
4 <script type=,text/javascript”>
5 function Udvozles (nev) {

6 alert("Szia ' + nev + '!7);
7 }

8 </script>

9 </head>

10  <body>

11 <scipt type=,text/javascript”>
12 Udvozles (,Kinga”) ;

13 Udvozles (,,Bé&la”) ;

14 </script>

15 </body>

16 </html>

Megfigyelhetjiik a példaban, hogy egyszer irtuk meg a fliggvényt, de azt
kétszer is hasznaltuk mas paraméterrel.

= <html>
<head>
<title>Figgvények hasznalata 3</title>
<script type="text/javascript”>
function Udvozles (nev) {
szoveg = 'Szia * + nev + '1!7);
alert (szoveqg) ;
}
</script>
2} </head>
<body> 3
A HTML dokumentum térzse
—19 <scipt type="text/javascript”>
s Udvozles ("Kinga”) ;
</script>
</body>
</html>

42. dabra: JavaScript feldolgozdsa
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kor

Ha olyan fliggvényt szeretnénk irni, amely valamilyen értéket visszaad, ak-
egy Ujabb kulcsszét kell majd haszndlnunk a fliggvény torzsében, ez pedig

nem mas, mint a return.

zata

font

1 function terulet(a, b) {
2 return (a*b):;
3}

A flggvény visszatérési értéke a paraméterben megkapott két szam szor-
lesz. Nézziik meg a gyakorlatban is hogy néz ez ki.

4 <html>
5 <head>
6 <title>Fluggvények hasznadlata 2</title>
7 <script type=,text/javascript”>
8 function terulet(a ,b) {
9 return (a + b);
10 }
11 </script>
12 </head>
13 <body>
14 <scipt type=,text/javascript”>
15 document.write (! Terilet: ' + terulet(2,5));
16 </script>
17  </body>
18 </html>
Vdltozok

Az el6z6 fejezetekben mar taldlkozhattunk a valtozd szdval, de egy- két
os dolgot még meg kell emliteni réla. A valtozdk neveinél meg van hataroz-

va, hogy mibdl épiilhet fel. Ezek a kbvetkezék, amire jo hogyha odafigyellink:

A valtozék neveiben csak az angol abc kis- és nagybetlit, a szamjegye-
ket 0-9-ig, és az _ jelet. Ezen kiviil semmi mast!

A véaltozdénevek elsd karaktere nem lehet szam!

A véltozdonevek ugy, mint a fliggvények nevei is kis- nagybet(i érzéke-
nyek, azaz a szam valtozé nem ugyan az, mint a Szam vagy a SZAM!
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Lehet8séglink van létrehozni kilonb6z6 hatdkorl valtozokat. Azaz meg
tudjuk hatdrozni, hogy egy valtozé globalisan elérhet6 legyen a dokumentumon
beliil, vagy csak lokdlisan példaul egy fliggvény belsejében.

A lokalis valtozdk neveit a programban var kulcsszé el6zi meg. Ha a valto-
z6t fuggvényeken kivil hasznaljuk, akkor elhagyhatd a kulcsszé. Ha a fuggvény
torzsében hozunk létre egy valtozét a var kulcsszéval, akkor az csak ott hasz-
nalhaté, a fuggvényen kivil mar nem. A fliggvények paraméterében atadott
valtozok is lokalisak.

Ha szeretnénk értéket adni egy valtozdonak, akkor a sima egyenldség jelet
kell haszndlnunk. Tehat az egyenlGség jel bal oldalan all a valtozd neve, a bal
oldalan pedig az érték vagy kifejezés. Ezeket persze lehet varidlni is.

1 szam = 12;

2 szam = szam + 1; // Itt néveljik az értékét

3 szam += 1; // Ez ugyan az, mint az eldézd

4 szam -= 1; // Itt 1-el csokkentjik az értéket

5 szam++; // Ez ugyan az, mint ami 3. sorban van
6 szam--; // Ez a 4. sorral egyezik meg
Adattipusok

Vannak olyan programozasi nyelvek, ahol meg kell hataroznunk el6re,
hogy milyen adattipussal szeretnénk dolgozni. llyen példaul a C# vagy a Pascal.
A JavaScriptben nem kell ilyenekkel foglalkoznunk, de azért nézzik at, milyen
adattipusok Iéteznek a JavaScriptben.

e  Szdmok: Ide tartoznak, az egész szamok, és a lebeg6pontos szamok is.
Példaul: 1, 6vagya3.1415
e logikai vdltozdk: |de a true és false logikai értékek tartoznak.

e  Karakterlancok: Ezek valdjaban a szovegek, amik tobb karakterbél te-
védnek Ossze. Példaul ,,alma a fa alatt”

e null:ezegy specialis érték, ez jelenti a még nem meghatarozott valto-
zbkat.

A JavaScript az egyes adattipusok kozotti atalakitasrél megpréobal 6nalléan
gondolkodni. Ez némely esetben probléma nélkil fog mdkodni.

1 document.write (’Osszesen: ’+total);
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Itt a total valtozéban tdrolt szdmot automatikusan szoveggé alakitja.
El6fordulhatnak olyan esetek is, amikor nem bizunk meg a kapott valtozé tipu-
saban és szeretnénk az Aatalakitani. Erre a célra szolgadl két fliggvény a
parselInt () ésaparseFloat (). Mig az els6 egy szoveget alakit at szam-
ma, az utébbi szoveghbdl készit lebegGpontos értéket.

Mind a két flggvény addig olvassa be a karaktereket a szoveg elejétdl,
amig az szam vagy pont. Utdbbi a csak a parseFloat () flggvényre igaz.

10.2.4 Miiveletek kiilonb6z6 adattipusokkal

String objektum

A String objektum valéjaban karakterek halmaza, mas néven karakterlanc.
Ennek az objektumnak vannak kiilénb6z6 beépitett fliggvényei, amivel manipu-
lalhatjuk a szoveget.

Ahhoz hogy létrehozzunk egy karakterlancot, nem kell mast tenniink, mint
egy valtozonak értékil adni a szoveget.

1 szoveg = ,Ez egy szdveg”;

Ha szeretnénk Osszeflizni két szoveget, akkor hasznaljuk az 6sszeadasbdl
mar jol ismert + jelet. Ezt két érték Osszeadasara is hasznaljuk, és arra is, hogy
szovegeket flizzlink 0ssze vele.

1 mind = egyik + masik;

Ha szeretnénk megtudni, hogy egy szoveg hany darab karakterbdl all, ak-
kor haszndljuk a 1ength jellemzét.

1 hossz = szoveg.length;

Ha a szoveg valtozd az ,,Alma a fa alatt” szbveget tartalmazza,
akkor a hossz valtozo értéke 15 lesz.

El6fordulhat olyan specidlis eset, amikor egy szoveget csupa kisbet(issé
vagy nagybetdssé kell alakitanunk. Erre a problémara is vannak beépitett flgg-
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vények. A nagybet(is atalakitasra hasznalhaté a toUpperCase (), a kisbet(s
konverzidra pedig a toLowerCase () fluggvény.

1 szoveg = "Alma’;
2 document.write (szoveg.toUpperCase()); // ALMA
3 document.write (szoveg.toLowerCase()); // alma

Az el6z6 példaban a szoveg valtozé tartalma megmarad, nem irédik feldl.
A fellilirashoz a kovetkezé parancsot kell kiadnunk.

1 szoveg = szoveg.toUpperCase () ;

Ha megfigyeljik, akkor itt a mar flggvényeket hasznalunk, azaz megjelen-
nek a zardjelek. A szoveg hosszanak lekérdezésekor pedig csak a valtozé egy
tulajdonsagat kértik le.

Szovegeknek egy részét is ki tudjuk nyerni a substring () fliggvénnyel.
Két paramétert kell neki megadni, hogy hanyadik karaktertél, hanyadik karakte-
rig szeretnénk kimdsolni a szbveget.

0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
[(a[1[m[a] [a] [fla] Ja[1]alt]t]

43. dabra: Egy karakterldnc indexelése

Figyeljik meg, hogy a karakterek szdmozasa 0-tdl kezdédik!

1 szoveg = ,Alma a fa alatt”;
2 document.write (szoveg.substring(0,4)); // Alma
3 document.write (szoveg.substring(7,9)); // fa

Amennyiben csak egy karakterre van szlikségiink, akkor hasznalhatjuk a
charAt () metddust is. Itt paraméterben meg kell adni, hogy hanyadik karak-
tert szeretnénk visszakapni.
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1l szoveg = ,Alma a fa alatt”;
2 document.write (szoveg.charAt(2)); // m

Arra is van lehet6ségilink, hogy a szovegben megkeressiink egy bizonyos
szovegrészletet. Erre az indexOf () fliggvényt haszndljuk. Ennek a fliggvény-
nek van 1 és 2 paramétert vard valtozata is. Ha csak egy paraméterrel hivjuk
meg, akkor visszakapjuk a megadott szovegrészlet elsé el6fordulasi helyét a
szOvegben. Ha példaul a karakterlanc elsé 10 karakterében nem akarunk keres-
ni, akkor célszerd kitdlteni a masodik paramétert, amivel elérhetjik, hogy a
keresés a 9. karaktertdl induljon.

1 szoveg = ,Alma a fa alatt”;
2 document.write (szoveg.indexOf('a’)); // 3
3 document.write (szoveg.indexOf ('a’,5)); // 7

Ha valamilyen okbdl az utolsé taldlat helyét szeretnénk megtudni, akkor
hasznaljuk a 1lastIndexOf () fliggvényt. Haszndlata hasonlé az indexOf ()
fliggvényéhez, ugyan ugy létezik 1 és 2 paraméteres valtozata.

1 szoveg = ,Alma a fa alatt”;
2 document.write (szoveg.lastIndexOf ("17)); // 11
3 document.write (szoveg.lastIndexOf (’1’,10)); // 1

Az utébbi két fuggvénynél figyeljink oda a helyesirasra, mivel a JavaScript
kis- és nagybetl érzékeny, ezért ha nem megfelelGen irjuk be a flgg-
vényneveket, akkor hibajelzést kapunk!

Tombok

A tdmb egy olyan csoport, ahol minden egyes elem szdmozva van, és ezek
az elemek tobb kiilonbozé tipusuak is lehetnek. Tartalmazhatnak szamokat
vagy szovegeket is. Egy Uj tombot a new és az Array () kulcsszéval tudunk
|étrehozni.

1 tomb = new Array(4);
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Mint [athaté az Array () paramétereként meg lett adva a tdmb hossza.
Ha nem tudjuk el6re, hogy hany elembdl fog allni, akkor ez elhagyhaté.

A tdmb elemeinek a feltoltése, 3 féle képen is torténhet.

tomb[1l] = 23;
tomb[2] = 45;
tomb [3] = 67;

[4] = 89;

tomb = new Array(23,45,67,89);
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[23,45,67,89];

A tomb hosszat a karakterldncokndl mar megismert 1ength tulajdonsag-
gal kérdezhetjiik le.

1 tomb = new Array(4);
2 document.write (tomb.length); // 4

A tdmb egyes elemeinek értéke a tdmb nevének és index szamanak meg-
addsaval kérdezhetd le.

1 document.write (tomb[3]); // 67

Ha a tdombben nem szamot, hanem szbveget szeretnénk tarolni, akkor en-
nek semmi akadalya. Létrehozas, feltoltés, lekérdezés ugyan ugy mikodik, s6t
még a karakterlanc kezel§ fliggvényeket is hasznalhatjuk.

sz = new Array(2)

sz[1l] = ,Béla”;
= ,Kinga”;
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new Array(,Béla”, ,Kinga”):;
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sz = [,Béla”, ,Kinga”];
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9
10 document.write (sz[1].substring(2,3); // ng

Ha van egy olyan szévegiink, ami mondjuk az Excelbél kimentve CSV (pon-
tosvessz@vel tagolt) fajlba, akkor azt is kénnyen fel tudjuk dolgozni. Ehhez a
split () fuggvényt kell haszndlnunk.

1 szoveg = ,Kis Béla;Eger;12.025 Ft”;
2 darab = szoveg.split(,;”):

Ezen utasitasok végrehajtdsa utana a darab tomb a kovetkez6 értékeket
fogja felvenni.

1 darab[0] = ,Kis Béla”;
2 darabl[1l] ~Eger”;
3 darab[2] ,12.025 Ft”;

Ennek a forditottja is elérheté a join () fliggvénnyel, azaz a 3 tdmbelem-
bdl tudunk létrehozni egy Uj karakterlancot.

1 szoveg = darab.join(,;”);

Mind a két flggvény paraméterében meg kell adni a szétvalaszto, vagy 6sz-
szef(iz6 karaktert.

A JavaScript sort () fliggvényével abc sorba tudjuk rendezni a tomb ele-
meit.

[1] = ,Banan”;
tomb[2] = ,Alma”;
[3] = ,Citrom”;
= tomb.sort () ;
// A végeredmény: Alma, Banan, Citrom
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Azt gondolnank, hogy ez ugyan Ugy igaz a szamokat tartalmazoé tombre is.
Pedig nem!

Sajnos a szamokat is szovegként érzékeli. Ezért a 20, 5, 55, 12 elem(i tom-
bot a kovetkez6 képen rendezi: 12, 20, 5, 55. A helyes miikddéshez egy fligg-
vényt kell irnunk. A fliggvényben egy miveletet kell elvégeznlink, amit a sorba
rendezéskor a fliggvény végrehajt. Ezzel akdr mddositani is tudjuk a sorba ren-
dezési eljarast.

function kivon (a, b) {
return a-b;
}
tomb = new Array(20,5,55,12);
rendezve = tomb.sort (kivon) ;

g w N

44. dbra: Szamokbdl dllo témb rendezése

A kivon fliggvény 0, negativ vagy pozitiv szammal tér vissza. Ebb&l mar tudja
a rendez6 fuggvény, hogy a két szam hogy viszonyul egymashoz.
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10.2.5 Vezérlési szerkezetek, ciklusok

Feltétel vizsgalat

A feltétel vizsgalat minden fontosabb programozdsi nyelvben megtaldlha-
td. Ezzel a programozasi szerkezettel tudjuk szabalyozni, hogy egy adott feltétel
teljesiilése vagy nem teljesiilése esetén hogy viselkedjen a program. A két
kulcsszo, az 1 f és az else. Felépitése a kovetkez6:

1 if (feltétel) {

2 // Ha teljestl a feltétel

3 } else {

4 // Ha nem teljesiil a feltétel
5 }

A feltétel barmelyik oldalan allhat valtozd, allandé vagy kifejezés. Osszeha-
sonlithatunk akar két valtozét, vagy egy értéket és egy allandédt is.

1 if (a == 1)

2 alert ("Az a valtozd értéke 17);
3

4 1f (num > num?2) {

5 num2 = num;

6 alert ("Az érték atadva’);

-

Ha csak egy utasitds szerepel az i f vagy else részben, akkor a kapcsos za-
rojelek elhagyhatdak.

Ne keverjik 6ssze az értékado és egyenlGség vizsgalat mlveleti jeleit. Az ér-
tékadd mdveleti jel egy darab egyenlGségjel, mig az egyenl&ség vizsgalat
jele kettd darab egyenl@ség jel!

A két érték kozott, amit szeretnénk O0sszehasonlitani tobbféle miveleti jel
is allhat:
e == (egyenld)
. = (nem egyenl§)

o < (kisebb mint)
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e > (nagyobb mint)
o < (kisebb vagy egyenl6)
e > (nagyobb vagy egyenl§)

Az egyes feltételeket logikai miveleti jelekkel is 6sszeflizhetjik. Erre hasz-
nalhatjuk az és (& &) mdveleti jelet és a vagy (| |) muveleti jelet.

1 if (nev !'= ,,) && (cim !'= ,,)
2 alert ('Toltsodn ki minden mezdt’) ;

Ha nem akarunk sokat gépelni, programozas kdzben, akkor van lehet&sé-
gink a feltételeket roviden megfogalmazni.

1 szam = 12;
2 wvaltozo = (szam $ 2 == 0)?”paros”:”paratlan”;

A fenti példaban lathatd a ,rovid if” haszndlata. Itt azt fogjuk vizsgalni,
hogy a szam valtozd 2-vel vald osztasi maradéka egyenl6-e nullaval. Ha igen,
akkor a valtozo felveszi a paros értéket, egyébként a paratlan-t. A kdny-
nyebb érthet&ség kedvéért [dssuk ugyan ezt a példat a hagyomanyos mddon.

1 szam = 12;

2 1if (szam % 2 == 0)

3 valtozo = ,paros”;

4 else

5 valtozo = ,paratlan”;

Amennyiben tobb feltételt is kellene vizsgdlnunk, haszndlhatjuk a switch
szerkezetet. Erre lassunk egy példat:

1 switch (ertekeles) {

2 case ,1”: jegy = ,elégtelen”; break;
3 case ,2”: jegy ~elégséges”; break;
4
5
6

case ,3”: jegy ~kOzepes”; break;
case ,4”: jegy »J6”; break;
case ,5”: jegy = ,Jjeles”; break;
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7 default: jegy = ,Ilyen jegy nincs!”

A switch kulcsszd utdan zardjelben kell megadnunk a vizsgalni kivant ér-
téket. Az egyes eldgazdsokat a case kulcsszé el6zi meg, majd utana az érték,
amit 6sszehasonlitunk a switchben megadott értékkel. Ha teljesil valamelyik
ag, akkor végrehajtédnak az adott case agban talalhaté utasitasok. A legutolsé
eldgazas egy default ag. Ez akkor fog végrehajtédni, ha egyik ag sem fog
teljestilni. Ennek hasznalata nem kotelezé.

Az case egyes agai mindaddig végrehajtddnak, mig vége nincs a switch
blokknak, vagy break kulcsszét nem taldlnak.

Ciklus

Ha tobbszor szeretnénk megismételni egy utasitast, akkor ciklusba kell
szerveznlink 6ket. Ennek kulcsszava a for. Az egyes paramétereket pontos-
vesszével kell elvdlasztanunk. Ezek a kovetkezGek:

o kezdGérték:i = 1
o feltétel: 1 < 10
e |éptetés: i++
A paramétereket zardjelekben kell megadni, majd utana kapcsos zardje-
lekben soroljuk fel az utasitasokat, amit szeretnénk megismételni.
A |éptetés nem csak ndvekményes lehet, hanem csdkkend is.

for (1 = 0; 1 < 10; i++)
document .write (1) ;

for (i=10; i > 0; 1i--) {
document.write (1) ;

}

Léteznek a JavaScriptben olyan ciklusok is, amelyek addig futnak, mig a fel-
tétel nem teljesill. Ez a while ciklus. Ha mar a ciklus elején nem teljesil a fel-
tétel, akkor a ciklus egyszer sem fog végrehajtédni.

1 while (1 < 10) {

2 document.write (1) ;
3 i++;

4 }

oY U b W N
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Amennyiben elfelejtjik beleirni, a i++ ndévekményt, Ggy végtelen ciklusba
fogunk futni.

Ha szeretnénk, hogy a ciklus minimum egyszer lefusson, Ugy haszndljuk a
do. .while ciklust. Ennek felépitése ugyan az, mint a sima while ciklus ese-
tében.

1 do {

2 document.write(’.’);
3 total ++;

4 } while (total == 1);

Arra is van lehetGséglink, hogy valamilyen okbdl kifolydlag, kilépjink a cik-
lusbdl. Ez torténhet példaul azért, mert az egyik érték felvett egy bizonyos érté-
ket. llyenkor a break kulcsszéval tudjuk megszakitani a ciklust, és a ciklus utdni
utasitasnal folytatni a futtatast.

[P

Eqyszeri weblap JavaScrip

<« C' | ® localhost/javascript/pelda_03.htm K S

012345678910987654321

45. ébra: A, for” ciklus kimenet

Ha nem akarunk kilépni a ciklusbdl, csak at akarjuk ugorni a ciklusban lévé
tovabbi utasitasokat, akkor a continue kulcsszét kell hasznalni. Ez nem lép ki
a ciklusbdl, hanem folytatja a ciklust az elejétél.
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10.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

10.3.1 Osszefoglalas

A fejezetben attekintésre keriiltek a JavaScript parancsnyelvvel kapcsola-
tos alapvet6 tudnivaldk, bemutatdsra keriilt annak mikddése, elhelyezésének
maddja a weboldalon belil és kiils6 scriptként. A tanuld megismerkedhetett a
fliggvények, objektumok és események kezelésével, az adattipusokkal és az
azokon végezhet6 miveletekkel, tovabba a vezérlési szerkezetek leirasaval.

10.3.2 Onellenérzé kérdések

1. Tartalmazhat-e a weboldal tobb <script> elemet?

2. AlavaScript, document .write utasitdsdban haszndlhatok HTML
elemeket?

3. Mire hasznalhaté a var kulcsszé?
4. Miben kilonboznek a kiilonboz6 ciklusok a JavaScriptben?
Mondja el a kiilonféle eldgazasi lehet6ségek szintaxisait!



11. WEBLAPFEJLESZTES A
GYAKORLATBAN

11.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Cél, hogy a tanuldk folyamatdban lassanak egy weboldal elkészitését a
tervezési folyamattdl kezdve a kivitelezésig.

11.2 TANANYAG

A munka kezdete

Szidvegek megjelenése Kllsd hivatkozasok
\ A /
Tartalom és struktdra <head= A men( felépitése
[ L

11. Weblapfejlesztés
a gyakorlathan

1
v

Az oldal altalanos struktaraja Hattérképek és szinek

/ Y \

Az oldalszerkezet
azaz a “layout” kialakitasa

Struktdra részletezése A fd tartalom

46. dbra: Fogalomtérkép

11.2.1 A munka kezdete

A kovetkezGkben egy weboldalt fogunk elkésziteni az eddig elsajatitott is-
meretekre tdmaszkodva. Ez egy statikus oldalbdl egy lap. Az oldalszerkezet ki-
alakitasanal feltételezziik, hogy az 6sszes tobbi lap is erre a sémara épil. Az
oldal tartalma kizardlag szoveges jellegl, de természetesen jelentésében meg-
kiilonboztetett. A tartalom kialakitdsdhoz XHTML-t haszndlunk, amely napjaink-
ban is elfogadott jél bevalt forma.

A gyakorlatban, persze idedlis esetben az oldal megjelenésének azaz di-
zajnjanak megtervezése egy kilon fazis amit vagy a webfejleszts, vagy egy
dizajner készit, igy a fejleszt6 mar a kész nyersanyaggal dolgozhat. Ez a grafikai
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terv optimdlis esetben valamely rasztergrafikus szerkeszt6program forrdsallo-
manya, rosszabb esetben egy jé minGségl kép.

Az oldal masik 0sszetevSje maga a tartalom amelyet a megrendel6 bocsajt
a rendelkezésiinkre. A tartalom megtervezése meghatarozé jelentGséggel bir,
igy ennek a folyamatdban a fejlesztének is részt kell vennie és szakmai tana-
csokkal kell ellatnia a tartalom szervez6t. Természetesen ez alapjan valdsulhat
meg az oldal strukturdjanak megtervezése is ami a laikusok szdmara tébbnyire a
menlipontok és az azok alatt talalhatd tartalmak elkiilonitésébdl all.

Miutan ezeket a fejleszt6 rendelkezésére bocsajtottdk, csak ekkor indulhat
meg az oldal konkrét készitése. Jelen esetben a tartalom XHTML struktiraba
szervezése, és a megjelenés kialakitasa CSS és a rendelkezésre all6 grafikai al-
lomanyok felhasznalasaval.

Mivel a kezd6oldalt fogjuk elkésziteni, a weblapfejlesztésben alapértelme-
zett kezddGoldalnak szamité index elnevezést adjuk ennek a fajlnak (a
webszerverek alapértelmezésként az index.html elnevezésd fajlokat keresik egy
koényvtarban, ha a webcimben nem szerepel konkrét fajinév).

A gyakorlat forrasanyaga letolthet6 az alabbi cimrdl:
www.ektf.hu/letoltheto-dokumentumok/weblap_gyakorlat.zip

internetmarketing

kiisé hivatkozdsok

47. abra: A kész oldal
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11.2.2 Tartalom és struktura <head>

A fejlesztéshez az XHTML 1.0 verzidjanak Strict tipusat hasznaljuk. Ez a ver-
zid kifejezetten csak az XHTML elemeit engedi meg, igy a régi HTML szabvany-
bdl haszndlt elemek esetén ez hibat feltételez. Hasznos lehet ugyanis a fejlesz-
tés alatt igy ponosabban és fegyelmezettebben alkothatjuk meg az oldal
alapjait. igy a dokumentumunk legelején az alabbi kéd kozli az oldalt megjeleni-
t6 eszkdzzel, hogy milyen tartalomra szamithat:

<!DOCTYPE html PUBLIC ,—//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN” Lhttp://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
strict.dtd,>

A html dokumentum kezdetén a html-hez megadjuk az ehhez megfelel§
attributumot:
<html xmlns=,http://www.w3.0rg/1999/xhtml” lang=,hu”
xml : lang=,hu”>

A dokumentumunk fejrészében csak a legsziikségesebb informdacidkat ad-
juk meg.

Karakterkodolds

Els6ként a megfelel6 karakterkddolas beallitdsahoz az ezt szabalyozd meta
jelolét haszndljuk. A dokumentumunk a jelenkori normaknak megfelel6en az
UTF-8 kddolast hasznadlja ezzel megfelel§ atjarast biztosit esetleges tovabbi
fejlesztésnél hasznalt mas technoldgiak kozt, valamint biztositja, hogy mas
nyelvteriileteken éI6k is helyes képet kapjanak az oldalon hasznalt szovegrdl.
Nagyon lényeges, hogy nem elegendd csak a fejrészben jeldlni az UTF-8 haszna-
latdt, hanem magat a dokumentumot is ebben kell elkésziteni. Ezt barmely ma-
napsag hasznalatos modern fejleszt6eszkoz biztositani tudja.

<meta http-equiv=,Content-Type” content=,text/html; charset=utf-8” />

Az oldal cime

A megfelel6 cim megvalasztdsa keresémarketing szempontjabdl kiemelt je-
lentGséggel bir. A cim megaddsdnak elmulasztdsa nemhogy rossz gyakorlat,
hanem az XHTML-ben végrehajtott komoly hiba. Oldalunk az internetmarketing
témakorével foglalkozik, igy ez lesz az oldal cime is.

<title>Internetmarketing</title>
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CSS hivatkozds

A megjelenés-tartalom-mUikddés harmas elkiilonitéséhez természetesen a
CSS kéd kilon allomanyban helyezkedik el. Ennek hasznalatdhoz az XHTML do-
kumentumban el kell helyeznilink a css dokumentumra térténd hivatkozast. A
bongész6k ezt fogjak hasznalni az oldal megjelenitésekor.

<link href=, stilus.css” rel=,stylesheet”
type=,text/css” />

11.2.3 Az oldal altalanos strukturaja

Az oldal strukturdjat megvizsgdlva négy részre oszthatjuk azt fel. Az oldal
megjelenése attekinthetd és viszonylag kdnnyen megfigyelhet6k ezek az elki-
16n0I6 részek.

Az els6 a fejléc, ami tartalmazza az oldal felhasznalék szamara megjeleni-
tett cimét. Ez mas oldalakon lehet egy logd vagy barmely mas szimbélum, ese-
tlinkben azonban egy egyszer( szoveg. Alatta helyezkedik el a menlisav mely-
ben az oldalon torténd navigacidhoz elengedhetetlen mentipontokat talaljuk.

Az oldal jelent8s részét a tartalmi terilet teszi ki, amely feladata a kozlen-
dék és az oldalon taldlhaté informaciék megjelenitése. Esetlinkben elmondha-
t6, hogy az oldal egyediili olyan része, amely menlpontonként valtozik, a tobbi
valtozatlan, igy egységes képet kapunk az oldalon t6rténé bongészés soran. A
tartalmi terilet automatikusan igazodik a benne megjelenitett adatok mennyi-
ségéhez.

Végiil a tartalmi terilet alatt az oldal legalsé részében taldljuk a |ablécet.
Az oldalunk esetében nem tartalmaz lényeges informaciot, illetve annak meny-
nyisége is elenyészd. Altaldnosan azokat a kevésbé fontos kdzleményeket ér-
demes itt elhelyezni, ami nem kiemelt jelent8ség(, ugyanis a weboldalak felépi-
tésébdl fakaddan latogatd mindig az oldal tetejérdl kezdi a tdjékozédast és
bizonyos képernyéfelbontds esetén ez kilédghat a képerny6bdl is.

A lényegesebb része k utdn tovdbb kell bontanuk a tartalmi részt két osz-
lopra, ahogy az a grafikai terven lathaté. A bal oldali nagyobb rész az ami tény-
legesen a lényegi informacidt hordozza. A jobb oldali keskenyebb oldalsavban
kiilsé hivatkozdsokat taldlhatunk. Az oldalsav tartalma is eltérhet6 oldalanként
vagy oldaltipusonként.

Az oldal felosztdsa

A kiilonboz6 részek kialakitasat div elemekkel oldjuk meg. Az XHTML-ben
ez az elem kifejezetten erre a célra szolgal. A div barmely mas tipusu elemet
tartalmazhatja magaban. Alapvetéen blokk szintli elemnek szamit, igy a doboz
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modell szabalyai ekképpen vonatkoznak ra. A kilénb6z6 blokkokat egyéni azo-
nositoval latjuk el, ezzel jeldlve a strukturaban az adott blokk betoltott szere-
pét. Masik, taldan még ennél is lényegesebb szerepe az, hogy ez alapjan hivat-
kozhatunk ra a CSS-bél. Egyéni azonositdkat haszndlunk, hiszen az adott
blokkok csak egyszer fordulnak el6 az oldalon, igy ezzel egyértelmlien meghata-
rozhaték. Erre a célra az id attributumot alkalmazzuk, és egy altalunk valasztott
beszédes elnevezéssel latjuk el. Az azonositd megaddasanal tgyeljlink az XHTML
szabalyaira, miszerint az attribdtumokat csupa kisbetdvel irjuk és azok értékeit
idézbjelek kozt adjuk meg. Az azonositok nevét is csupa kis bettivel, kizarélag az
angol ABC betliit hasznalva valasszuk meg.

A blokkok elnevezése az alabbiak szerint alakul:

1. Fejléc -, fejlec”

2. Menusav - ,menu”

3. Atartalmat magdban foglald blokk - ,,olda
3.1.A f6 tartalémi rész - , tartalom”
3.2.Jobb oldali oldalsav - ,,oldalsav”

4. Labléc -, lablec”

|”

Az XHTML koéd csak vazszer(ien tartalom nélkil:

<div id=,fejlec”>...</div>
<div id=,menu”>...</div>
<div id=,o0ldal”>
<div id=,tartalom”>...</div>
<div id=,oldalsav”>...</div>
</div>
<div id=,lablec”>...</div>
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#fejlec

#menu
#oldal

#tartalom #oldalsav

#lablec

48. abra: Oldalszerkezet

11.2.4 Struktura részletezése
Fejléc
A példafeladatban a fejléc két dologra hivatott. Egyrészt tartalmazza az ol-
dal cimét a latogatdk szdmara esztétikus mddon, illetve még egy rovid lizenetet
az oldal jellegére utalva. Ez mas oldalakon lehet motté vagy valamilyen jelmon-
dat is. Az oldal fejlécének kiemelt szerepe van a megjelenés szempontjabdl,
ugyanis ez az egyik leg meghatdrozébb momentum. Ez helyezkedik el az oldal

tetején, igy a latogatd ezzel taldlkozik legel6szor. Sokszor térekednek ra, hogy
ez megkapd legyen, és ezzel jelentés mddon hozzajaruljon az élményhez.

A keres6marketing szempontjabdl mar nem alkalmazzuk azt a gyakorlatot,
hogy ez a cim legyen az els6dleges cimsor, ezt ugyanis meghagyjuk a tartalomra
valo sulyozott utaldsnak. Egyszerlien egy bekezdést hasznalunk erre a cimre
utalo osztalynév kivalasztasaval.

<p class=,cim”>internetmarketing</p>

Az Uzenetet is hasonldképpen helyezzik el a tartalomban, természetesen
masik osztalynevet alkalmazva, ebben az esetben ,,uzenet”.

<p class=,uzenet”>marketing, online marketing,
keresémarketing</p>
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Meniisor

A menisornak szintén kitlintetett szerepe van az oldalon, ugyanis a navi-
gacio ezzel valésul meg. Az elhelyezésénél figyelnlnk kell ra, hogy egyértelm(
és feltlin6 helyen szerepeljen, ne kelljen keresgélni az oldalon. Hasznalata is
egyértelm kell, hogy legyen, lehet8ség szerint keriljik a bonyolult egérmozga-
sokat és kézligyességet feltételez6 megolddsokat. Anndl felhasznalébaratabb
egy menii megoldas minél atlathatdbb, igy probaljuk minimalis szinten tartani a
mendszintek szdmat. A példafeladatban egy egyszerl egyszintes menit alkal-
mazunk, ugyanis a tartalom nem indokolja ennek bonyolitasat.

A meni tartalom jellegébél fakadéan nem csak hivatkozasok egymas
mellé helyezve. Ennek megfelel§ struktdraja a lista. Altalanosan ezt a megoldast
alkalmazzdk men felépitésére, pontosabban a szamozatlan listat. A felhaszna-
6k szdmara persze ez nem lesz észrevehet6, err6l majd a CSS kédban gondos-
kodunk. Tekintve, hogy a példa csak egy oldal elkészitését indokolja, nem létez6
oldalakra fogunk hivatkozni a meniben.

<ul>
<li><a href=,index.html”>Kezdboldal</a></1i>
<li><a href=, keresok.html”>Keresd marke-—
ting</a></1li>
<li><a
href=,webergonomia.html”>Webergonémia</a> </1i>
<li><a
href=,kapcsolat.html”>Kapcsolat</a></1li>
</ul>

Azért, hogy atlathatébb forraskédra torekedjiink elhagyhatnank a meniit
befoglalé <div id=,,menu”> elemet. Erre a célra ugyanis megfelel a szamozatlan
lista jelol6je és ehhez is hozzdadhatnank a menii azonositéjat, a CSS szempont-
jabdl ez nem jelentene valtozast. Azonban a feladat gyakorld jellegére valé te-
kintettel, ktlon div elemt hasznalunk erre a célra.

Tartalmat befoglalo blokk

A f6 tartalmat magaban foglalé blokk elsédleges feladata a benne elhe-
lyezkedd elemek pozicionaldsa és egységes megjelenésének biztositasa. Szlik-
séges tovabba az oldal kozépre helyezésének megvaldsitdsahoz is. A ,tartalom”
azonositdt vezettik be hozza. Ez |ényegi tartalmat kdzvetlenll nem foglal ma-
gaban csak a ,tartalom” és az ,,oldalsav” blokkok helyezkednek el benne.

Labléc
A labléc esetlinkben egyszer(, kevésbé fontos informaciot foglal magdban.

Mas oldalakon esetleg ide kerll a jogi nyilatkozat vagy impresszum, esetleg
masodlagos menli, vagy a hasznalhatdsag szempontjabdl el6nyds oldal tetejére
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gorgetési lehetbség. A példafeladat terjedelme nem indokolja mads tartalom ide
helyezését.

<p>A ,internetmarketing” példaoldal XHTM és CSS
felhasznédlasaval készult</p>

11.2.5 A f6 tartalom

»tartalom”

A példaban ez a rész szolgdl a Iényegi informacid kozreadasara, itt jelennek
meg azon tartalmak, ami a weboldal magvat alkotja. Tekintve a |ényegességére
ez kap a legnagyobb helyet is. A weblapok jellegébél fakaddan ez a rész képes
korlatlan mennyiségli adat fogadasara, fligg6legesen automatikusan igazodni
fog a benne foglalt adatok mennyiségéhez.

Az adott oldal cimét helyezzik el el6szér. A dokumentum szerkezetében ez
meghatarozé szereppel bir, ugyanis ez irja le, hogy az adott oldal milyen témat
ad kozre. Ezen okbdl ez lesz az elsédleges cimsor. Fontos, hogy keres6marke-
tinges szempontbdl is ezt valasszuk az elsGdleges cimsornak, és gondoskodjunk
rola, hoyg az adott lapon ne forduljon el6 t6bb beldle.

<h1>0Online marketing</hl>

A szovegek nem helyezkedhetnek el a dokumentumban jelentés nélkil
ezért gondoskodjunk réla, hogy a kilénb6z6 bekezdésekhez hasznaljuk a p jelo-
I6t.

<p>Nem mondunk vele .. szinte mindegy is.</p>
<p>Az online marketing . weboldal léte.
S&t.</p>

A tartalom igényli, hogy logikailag tovabb bontsuk, ugyanis az Online mar-
keting témakoron beliil felmeril az ,,eladasi tolcsér” és a ,suttogd marketing”
fogalma. Ezen részek jel6léséhez a tartalom hierarchidjaban a kovetkezé jel6lés
a masodlagos cimsor lesz.

<h2>Eladési tdlcsér</h2>

A szovegben el6forduld kiemelt fontossagu részeket az arra szant megfele-
|16 elembe helyezziik, ez esetben hasznalhatjuk az erés kiemelést.

<p>Egy <strong>eladasi tdélcsér</strong> felépité-
se .. online tevékenységét.</p>

Hasonléképpen jarjunk el a tobbi el6forduld esetnél is.
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<p>A <strong>suttogdé marketing</strong> &ltaléban
. az alkalmazaskor.</p>

,oldalsav”

Esetlinkben az oldalsav mas oldalakra vonatkozé hivatkozasokat tartalmaz.
Ez is egy meghatdrozott szereppel bird rész a tartalomban, igy haszndljuk a
megfelel6 jeldlést a dokumentum hierarchidjaban. Ez a f6 tartalomtdl kisebb
prioritassal bir, igy a harmadlagos cimsort jel6l6 elemet alkalmazzuk a kédban.

<h3>kilsé hivatkozisok</h3>

Az itt elhelyezked6 hivatkozdsok egyértelm(en lista strukturaba szerve-
z6dnek, igy a szamozatlan listdra megfelel6 XHTML strukturat hasznaljuk. Mivel
a feladat szempontjabdl nem lényeges, hogy ezek a hivatkozasok tényleges
oldalakra mutassanak a href attributum értékéil egy # jelet hasznalunk. Ebben
az esetben a hivatkozas megfelel6képpen viselkedik ,,él6 hivatkozas lesz”.

<ul>
<li><a href=,#”>0Online marketing akadé-
mia</a></1li>
<li><a href=,#”>Marketingblog</a></1i>
<li><a href=,#”">Technikai elemzés</a></1li>

<li><a href=,#”">0Online marketing
blog</a></1li>
<li><a href=,#”>SEO online oktatés</a></1li>
</ul>

11.2.6 Az oldalszerkezet azaz a ,,layout” kialakitasa

Alapbedllitas

Els6 lépésként stilusszabalyokkal kialakitjuk az oldal szerkezetét, amely
nagyvonalakban mar meghatarozza az oldal megjelenését. Ide tartozik a kilon-
b6z6 elemek poziciondldsa és méretezése. Ez a munkalat régen HTML tablaza-
tokkal toértént, de ez mar Gsszeegyeztethetetlen a weboldalkészités iranyelvei-
vel. Az XHTML struktdra mar nagy segitséget ad abban, hogy mely elemekkel
kell ennél az allomasnal foglalkoznunk.

Mindenekel6tt biztositanunk kell, hogy az oldal a bongész6k kozti ki-
I6nbség ellenére is ugyanugy jelenjen meg. Ehhez az ugynevezett CSS reset
technikat kell alkalmazni. A feladatban csak egy nagyon egyszerl formajat
haszndljuk ennek, hogy a , dobozok” kiils6 és belsé margoit eltlintessik, igy
magunk adhatjuk meg a konkrét értékeket. Ennél a megoldasnal a specidlis ,*”
kivalasztét hasznaljuk, igy a szabaly az 6sszes oldalon el6fordulé elemre vonat-
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kozni fog. (A gyakorlatban ennél Osszetettebb CSS reset technikakat alkalma-
zunk)

* A
margin: Opx;
padding: 0Opx;
}
Fejléc

A fejléc elem magassagat és szélességét a grafikai oldaltervbél hataroz-
hatjuk meg. Bedllitdsahoz a height és width tulajdonsagokat allitjuk be.
#fejlec {
height: 80px;
width: 713px;
}
A megfelel6 poziciondlast a margdk allitdsaval érhetjik el. EI6z6ekben a
CSS technikakndl mar megismertiik elemek kdzépre igazitasanak a modjat. Eh-
hez a két széls6 margd értékét auto-ra allitjuk, igy a rendelkezésre allo teriletet
a bongész6 automatikusan elosztja két oldal kozt. Az alapbeadllitasnal ugyan
meghatdroztuk az alsé és felsé margdk értékét 0-ra, viszont a példa teljessége
miatt itt is szerepel.
#fejlec {
margin-top: Opx;
margin-right: auto;
margin-bottom: Opx;
margin-left: auto;
height: 80px;
width: 713px;
}

Menii

A menli méreteit szintén a grafikai tervbdl allapithatjuk meg. Ebben az
esetben a tervben egy elkllonilé zold blokk szerepel a meni hatteréil igy en-
nek vessziik a méreteit.

#menu {
height: 50px;
width: 713px;
}

Ezt az elemet szintén a bongészbablak kdzepére igazitjuk igazodva az oldal
tobbi részéhez. Megoldhato lenne, hogy bevezetiink egy Uj mindent korbefogd
blokkot és igy globalisan allithatnank a szélsé margdk értékét. Ez gyakori meg-
oldas az oldalszerkezetek kialakitasanal, viszont a példdban most az egyszer(-
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ségre torekszlnk. Itt mar nem irjuk ki mind a négy oldalra vonatkozdé margd
értéket, hanem a roviditett irasi format alkalmazzuk. Az elsé érték az alsé és
fels6 a masodik a bal és jobb oldalakra vonatkozik.

#menu {
height: 50px;
width: 713px;
margin: 0 auto;

}

Oldal

Ez a rész szélességében igazodik az eddigiekhez, viszont ebben az esetben
nem adunk meg magassag értéket, ugyanis azt szeretnénk, hogy a benne foglalt
tartalomhoz ez automatikusan igazodjon. Ebbdl latszik tehat, hogy a szélesség-
nél és magassagnal, ha nem adunk meg konkrét értéket ez az alapértelmezett
viselkedés.

#oldal {
width: 713px;
1

A tervezethez igazodva a benne foglalt tartalom nem ér hozza kézvetlendil
a teriilet aljahoz és tetejéhez. Ezt a hatast a belsé margdk beallitdsdval érhetjiik
el, amit egységesen 20 pixelnyire allitunk. Tovabba biztositjuk a blokk k&zépre
igazitasat a margok beallitasaval.

#oldal {
width: 713px;
padding-top: 20px;
padding-bottom: 20px;
margin: 0 auto;

}

Tartalom

A tartalom és az oldalsav egymas mellé helyezéséhez, sziikséges, hogy el6-
szor adjuk meg mindkett6 szélességét, ugyanis addig nem fognak beférni egy-
mas mellé az oldal blokkon belil. Ezt az értéket nem érdemes pixelre pontosan
kiszdmolni, ugyanis el6fordulhat, hogy régebbi bongész6k kevésnek talaljdk a
fennmarado teriiletet, és ilyenkor a két blokk egymas ald csuszik.

#tartalom {
width: 410px;
}
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A tovabbiakban arrél gondoskodunk, hogy a tartalom ténylegesen az oldal-
sav bal oldalara keriljon ezt az elem lebegtetésével vagy Usztatasaval hataroz-
zuk meg. Az elem tehat a bal oldalon lebeg.

#tartalom {
width: 410px;
float: left;

}

Végiil biztositjuk, hogy legyen tavolsag az oldal széle és az elem kozo6tt, er-
re a bal margdnak adunk 25 pixeles értéket.

#tartalom {
float: left;
width: 410px;
margin-left: 25px;
}

Oldalsav

Az oldalsdv elhelyezése nagyban hasonlit a tartaloméhoz azzal a kiilénb-
séggel, hogy a jobb oldalra vonatkozd beallitasokat adjuk meg. Tehat el6szor
szélesség, majd lebegés jobbra, végiil pedig a jobb margd bedllitasa.

#oldalsav {

width: 210px;
float: right;
margin-right: 25px;

}

Ldbléc
A labléc az oldal talan legegyszerlibb eleme. Mivel itt csak egy rovid szoveg
van, elegendd azt kdzépre igazitani, igy nem kell ezt a blokkot méretezni és

margokkal pozicionalni. A szoveg megfelel6en esztétikus elhelyezéséhez azon-
ban a belsé margdk hasznalataval megadjuk a felsé és alsé helykozt.

#lablec {
padding-top: 20px;
padding-bottom: 20px;
}

Lebegési probléma kikiiszobdlése

Sajnalatos mdédon az eddigi beadllitdsok még nem elegendbek, ugyanis a
tartalom és az oldalsav lebegtetése miatt azok kicsusznak az oldal blokkbdl, és
ezzel szétcsuszik az oldalunk szerkezete. Ezen probléma feloldasara tobb tech-
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nika is létezik. Talan a legelegansabb, ha az oldal, azaz a befoglalé elem tulaj-
donsagait allitjuk be, hogy az ne engedje kicsusznia két elemet a teriletérdl.

#oldal {
width: 713px;
padding-top: 20px;
padding-bottom: 20px;
margin: 0 auto;
height: 100%;
overflow: hidden;

}

11.2.7 Hattérképek és szinek

A szerkezet kialakitasahoz jelent6sen hozzajarul a blokkok hattereinek
megadasa, ugyanis ezzel kiilonllnek el azok egymastdl. A grafikai tervet web-
lapfejlesztési irdnyelvek alapjan érdemes elkésziteni, igy egyszer(ibb lesz a ki-
[6nb6z6 elemek elSallitasa.

Az oldal hattere

Az oldal hattere mindaz a teriilet ami a a weboldal két szélén és alatt he-
lyezkedik el. Tobbnyire homogén fekete egyszer( hattér, ferdén csikozott felsé
savval. A fels6 sav mérete igazodik a bongészd ablak szélességéhez, igy mindegy
milyen felbontdsban tekintik meg az oldalt, a savnak sosem lesz vége. Ezt a
hatast Ugy érjiik el, hogy a savbdl kimetsziink egy darabot, amit ha vizszintesen
ismétliink egész hatast kelt. Figyelnilink kell ennek a felsé poziciéra torténd be-
allitasara is.

49. dbra: fejlec.png
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body {
background-color: #000000;
background-image: url (img/fejlec.png);
background-repeat: repeat-x;
background-position: top;

}

Menii hattere

Ennek a blokknak a hatterét egyben emeltiik ki a grafikai tervbdl, igy azt
egyszerlien beilleszthetjik. Hattérszinként a hattérképnek megfelel6 szint va-
lasztunk arra az esetre, ha valamilyen okbdl kifolydlag a kép nem t6lt6dne be,
ugy is olvashaték legyenek a meniifeliratok. Masrészt ha az oldal lassan t6lt6dik
be a menl hattere mar hasonlé megjelenést kapjon.

50. abra: menu.png

#menu {
height: 50px;
width: 713px;
margin: 0 auto;
background-color: #a7e218;
background-image: url (img/menu.png) ;
background-repeat: no-repeat;

}

Tartalom hattere

Ennek a blokknak a hatterét folosleges képként beilleszteni, ugyanis egy
egyszerl szlrke hattér. Egyetlen momentum, amit meg kell oldani, az az oldal
aljan taldlhato sarkok lekerekitése. Ezt ugyan a CSS3 alkalmazasaval egyszerilien
megoldhatjuk, de tovabbra is maradunk a CSS2 megoldasainal. A grafikai terv-
ben egyszerlien lemetssziik a tartalmi rész legalsd savjat olyan magassagban
ameddig a lekerekités kanyarulata tart. Ezt a képet alsd hattérként beillesztve
elérjiik a kivant hatast.

#oldal {
width: 713px;
padding-top: 20px;
padding-bottom: 20px;
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margin: 0 auto;

height: 100%;

overflow: hidden;

background-color: #4cdcdc;
background-image: url (img/lablec.png) ;
background-repeat: no-repeat;
background-position: left bottom;

51. dbra: lablec.png

11.2.8 A menii felépitése

Igazodva a szemantikai iranyelvekhez a menit szdmozatlan listaként defi-
nidltuk az XHTML kdédban. Ennek az alapértelmezett megjelenitési formadja
egymas alatti felsorolds. Esetiinkben azonban vizszintes elrendezés sziikséges.
Ennek eléréséhez el6szor meg kell sziintetniink a lista formazasi jeleit. Valamint
a korrekt megjelenitéshez bedllitjuk a bal oldali margét is. A felsé belsé margo
segitségével poziciondljuk a menlipontok fliggbleges helyzetét.

A szabalyndl kombinaljuk a kivalasztdkat, ugyanis tobb lista helyezkedik el
az oldalon de mi csak a menu azonositéval ellatott blokkban 1évé szdmozatlan
listdra akarunk hivatkozni. Ezért a #menu azonositd kivalasztd utan irjuk a sza-
mozatlan lista kivalasztojat.

#menu ul {
list-style-type: none;
margin-left: 40px;
padding-top: 1l4px;

}

A menilpontok egyenl6re még mindig egymas alatt helyezkednek el. Ez a
viselkedés azért torténik, mert a listaelemek alapértelmezésben blokkszintd
elemek, igy ekképpen is viselkednek. A CSS lehetGséget ad ezen viselkedés
megvaltoztatasara a display tulajdonsdg hasznalatdval. Ha ennek inline értéket
adunk onnantdl az elem sorkozi viselkedéssel rendelkezik.

A menielemek kozti helykdzokrél az oldalséd belsé margdk bedllitasaival
gondoskodunk.

#menu 1i {
display: inline;
padding-right: 10px;
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padding-left: 10px;
}

11.2.9 Kiilsé hivatkozasok

Hasonléképpen a menlihoz el6szor eltlintetjiik a lista elemek jeldlését.
#oldalsav ul {
list-style-type: none;

}

A listaelemek tagolt megjelenitéséhez egyéni sormagassagot adunk meg,
tovabba itt beallitjuk az altaldnostdl eltéré betliméretet is amit 10 pixelesre
allitunk.

#oldalsav 11 {

line-height: 26px;
font-size: 10px;

11.2.10 Szovegek megjelenése

Globadlis szévegstilus

Az dltalanos szovegstilus beadllitasainal figyelembe vessziik, hogy ez az
elemek kozt 6roklédik, igy ha a mindenkori legmagasabb szinten all6 szilé
elemnek allitjuk be a tulajdonsagait, azt az abban foglaltak 6rokéini fogjak né-
hany kivétellel. A betlitipus a betliméret és a bet(iszin beallitasait adjuk itt meg.

body {

background-color: #000000;

background-image: url (img/fejlec.png);

background-repeat: repeat-x;

background-position: top;

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif;

font-size: 14px;

color: #FFFFFF;

11.2.11 Afejléc

A fejlécben két bekezdés taldlhatd, az egyik az oldal cimét a masik az
szintl elemek az egymas mellé helyezésiiket lebegtetéssel tudjuk elérni. A to-
vabbi pozicionaldst a belsé margdk értékeinek beallitasaival érjlk el.

.cim {

float: left;
padding-top: 20px;
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}

A betl(tipus a betliszin és a betliméret megaddsa a kovetkez6 1épés.

.cim {

float: left;

padding-top: 20px;

font-family: Georgia, ,Times New Roman”, Times,
serif;

font-size: 40px;

color: #4cdcdc;

}

Az lzenetnél is hasonldképpen jarunk el. Balra lebegtetjik és a megfelel6
poziciondlast a bal oldali és a fels6 belsé margd bedllitasaival kalibraljuk.

.uzenet {

float: left;
padding-top: 40px;
padding-left: 18px;

}

A szovegstilus meghatdrozdsahoz beallitjuk a betlitipust, a betliméretet
és bet(iszint is. A bet(tipus beadllitasara csak ennél a két elemnél kell kitérniink
ugyanis ez eltér a globalis beallitasoktdl.

.uzenet {

float: left;

padding-top: 40px;

padding-left: 18px;

color: #8bd80e;

font-family: Georgia, ,Times New Roman”, Times,
serif;

font-size: 18px;

}

Bekezdések

A lényegi tartalom jelentGs részét bekezdésekbe rendezett szovegek te-
szik ki. Ezek esztétikus tagolt megjelenitéséhez a felsd és alsé margdjat 12 pixel
nagysagura allitjuk.

#tartalom p {

margin: 12px 0;

!

A sormagassag és a bet(iméret is az altalanos képet szabalyozza. Ezeken
felll a szoveg sorkizart igazitasat allitjuk be, hogy rendezettebbnek tlinjon a
tartalom.

#tartalom p {

margin: 12px 0;
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line-height: 22px;

font-size: 12px;

text-align: justify;
}

Cimsorok

Haromszint({ cimsort hasznalunk az oldalon. Ezek megjelenését a margdk
és betliméretek beallitdsaival szabalyozzuk. Tovdbba az egységesebb megjele-
nés érdekében megsziintetjik az elsédleges és masodlagos cimsor félkovér
megjelenitését.

hl {

margin: 18px 0;
font-weight: normal;

}

h2 {
margin: 12px O;
font-size: 20px;
font-weight: normal;

}

h3 {
margin: 12px O;

}

Hivatkozdsok

Hidba allitjuk be a globalis betliszint, a hivatkozasok masképpen visel-
kednek. Az altalanos hivatkozasszin meghatarozasahoz egyszer(ien a hivatkozas
kijelol6jéhez allitjuk be az alapértelmezett szint.

a {

color: #8bd80e;

}

A menielemek hivatkozasai eltérnek az oldal tobbi részén hasznaltaktdl.
Els6sorban betlszinik és betliméretiik kiilonbozik.

#menu a {

color: #000000;
font-size: 12px;

}

Masik jellemzé kiilonbség, hogy ezek a hivatkozasok nincsenek aldhizva,
ezt a text-decoration tulajdonsaggal szabalyozhatjuk.

#menu a {

color: #000000;
font-size: 12px;
text-decoration: none;
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}

11.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

11.3.1 Osszefoglalas

A fejezet segitségével betekintést nyerhetett az olvasé a weboldal-
készitési folyamat egészébe.

11.3.2 Onellenérz6 kérdések

Milyen el6készileti munkakat kellett megtenniink?

Mire torekedtlink a struktira megtervezésekor?

Mire térekedtilink a cimsorok meghatdrozasakor?

Miért div elemeket haszndltunk az oldal tartalmanak megirdsakor?

A A

Mire kell Ggyelniink az oldal elemeinek lebegtetésekor?






12. OSSZEFOGLALAS

12.1 TARTALMI OSSZEFOGLALAS

A tananyag a statikus weboldalak elkészitéséhez sziikséges tudnivaldkroél
sz6l. A Weblapfejlesztés eszkézei cim(, els6 témakdrben a tanuld atfogd képet
kap a web kialakuldsdnak okardl és korilményeirél, a weblapok letoltésérdl,
mUikodésérdl, felépitésérdl, a fajlszerkezettel kapcsolatos alapszabdlyokrdl és a
weblapok elkészitésének eszkozeir6l. A Webes szabvdnyok és a W3C cim(, ma-
sodik témakorben megvildgitasra keril az, hogy miért érdemes szabvanyokat
haszndlni a weblapszerkesztés soran, tovabbd a bongész6k fejlédésérdl és a
weblapszerkesztéshez kapcsolédd szabvanyok kialakuldsardl lehet olvasni. Az
emlitett két témakort harom olyan fejezet kdvet, amely a HTML leirédnyelv jel6-
I8ivel, attribitumaival és szabalyaival foglalkozik. Ujabb hdrom fejezetben a CSS
stilusfajlok felépitése, szabdlyai és HTML-hez vald kapcsoldddsa keriil bemuta-
tasra. Az utolsé el6tti témakor a weblapok mikodését segit6 JavaScript szkript-
nyelvvel foglalkozik. Végiil egy teljes fejezet egy konkrét példat bemutatva szél
arrél, hogy hogyan érdemes egy weboldalt felépiteni a tananyag korabbi fejeze-
teiben leirt eszkozoket hasznalva.

12.2 ZARAS

Remélhetébleg a tananyag feldolgozasat kovetGen a tanuldk egy globalis la-
tasmdddal fognak rendelkezni a weblapfejlesztéssel kapcsolatosan. Ismerni
fogjak a weblapszerkesztéshez sziikséges szoftverek széles tarhdzat és azok
webes vonatkozasu alkalmazasi teriileteit. Ismerni fogjak, és jél el tudjak majd
kiiloniteni a weblapfejlesztés egyes folyamatait, ezzel padrhuzamosan felismerik
és korvonalazddik benniik a weblapfejleszté teamekben dolgozé munkatdrsak
szerepei és a hozzajuk tartozé egyes feladatkorok.

Azoknak a szakembernek, akik egyedil készitenek weboldalakat, minden
egyes webes munkakort (tervezd, grafikus, HTML szerkeszts, programozd)
egyedil kell ellatniuk és minden teriilet esetében magas foku tudassal kell ren-
delkeznitk ahhoz, hogy fel tudjak venni a versenyt a piacon Iév6é weblapfejlesz-
t6 cégekkel.

Egy személy jellemz6en azért a weblapfejlesztés egyetlen teriiletének a
tuddja és szakembere, de ahhoz, hogy egy weblapfejleszt6 team csapatmunka-
ja eredményes legyen elengedhetetlen az, hogy a fejlesztésben résztvevd sze-
mélyeknek legyen ralatasuk a tobbi szakember tevékenységeire és a weblapok
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készitésének a teljes folyamatdra annak érdekében, hogy képesek legyenek jol
Osszedolgozni a tobbi teriilet szakembereivel.
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